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VII

IGRANJE NA DRUGOJ POZICIJI

I. KADA JE ODIGRAN ONER, PREBITI ILI NE?


Igrači na drugoj poziciji su u stalnoj brizi zbog starih odigravača koji neprestano sa stola ili iz ruke igraju onere, primoravajući igrača na drugoj poziciji da se odluči da li da prebije ili ne. Na žalost, ne postoji jedinstveno pravilo koje bi razrešilo ovu dilemu, ali će se sa malo razumevanja daleko dospeti.

     A. KADA JE STATISTA SLEVA


Kada vam je statista sleva bićete u stanju da vidite ruku koja će da igra treća.


U osnovi, razlog za prebijanje onera onerom je PROMOVISANJE NEKE DRUGE KARTE ILI KARATA BILO KOD VAS ILI KOD VAŠEG PARTNERA. Ako je to nemoguće NE PREBIJAJTE (u primerima na dijagramima pretpostavićemo da je predmet diskusije tref, proizvoljno izabrana druga boja koja retko dobija šansu da se pokaže)!

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK109 

                           West (Vi)           

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32

                                            South 


                                    SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Kada South iz zatvorene ruke igra puba tref (bilo u boji ili u bezadutu) za West-a nema razloga da prebije. On kod sebe očigledno nema šta da promoviše, a statistove karte su takve da ne postoji mogućnost za neko promovisanje ni kod partnera. Ali promenite kartu:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK108  

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32  

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Sada West prebija pošto postoji šansa za promovisanje. Partner može da ima 9xxx. Ako odigravač ima devetku West u svakom slučaju damom neće uzeti štih (ako je međutim licitacija označila odigravača sa najmanje četiri trefa, nema svrhe u prebijanju).

          North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK1087

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q432

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Treba li West da prebije? Samo ako je mazohista. Čak iako partner može lako da ima devetku, on nema dovoljnu dužinu da ta devetka drži (on ne može imati više od tri trefa).


Kao što ćemo više puta videti, kada se pokušava promovisanje karata kod partnera, njegova dužina u boji je ključna (ovo je dvostruko tačno u adutskoj boji).


Ponekad vaša sopstvena dužina odvraća od prebijanja. 

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A54  

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K762

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q


Pretpostavite da je South licitirao trefa i igrao damu. West ne treba da prebije. On može da vidi da će as pasti u trećem krugu i da će njegov kralj biti štih u četvrtom. Ako prebije sklon je tome da ne dobije ništa.


Međutim, ako je South obeležen sa ne više od dva trefa West-u ne može štetiti da pokrije (uočite ponovo kako se faktor dužine pojavljuje u kadru).


Ne treba ni govoriti da je sa kraljem u dugačkoj boji za West-a još luđe da prebije ukoliko statista ima Ax. Međutim, ako West ima dubl kralja a statista dubl asa on obično prebija.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A5

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K6

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q 

West treba da prebije damu da bi sprečio da njegov kralj u drugom štihu padne na malu kartu. South može imati nešto kao QJ10xx, u kom slučaju prebijanje partneru sa 98xx pravi štih (izuzetak: ako odigravač nema siguran ulaz u ruku West može da pusti da bi blokirao boju). 

Sledeća ruka je tipična:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A108

                           West (Vi)                             

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q74       

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Treba li West da prebije? Dužinski faktor je ponovo ključan. Ako South ima pet ili šest trefova (na osnovu licitacije) partner je ili dubl ili singl i od prebijanja nema vajde. Sa druge strane, ako South nije obeležen nekom posebnom dužinom u trefu partner može da ima K9x(x)(x). Tada prebijanje promoviše partneru dodatni štih. Ali ako South ne može da uđe u ruku da ponovi impas tref, West definitivno treba da igra malu. A vi ste mislili da je bridž zabavna igra!


U najvećem broju prethodnih primera odigravač je igrao onera a statista je imao onera odmah ispod tog odigranog. Ako statista nema dodirnog onera, igrač na drugoj poziciji MORA DA PRETPOSTAVI DA KADA JE ODIGRAVAČ IGRAO PUBOM ON IMA I DESETKU, A KADA JE IGRAO DAMOM  DA IMA I PUBA.

        a.                                  North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A32

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K54

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q 

        b.                                  North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A32                          

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q54

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Treba li West da prebije? Do sada su u protekloj godini izbrojana 4.875.432 izgubljena štiha jer je West u ovoj situaciji prebio. U oba slučaja West je trebao da pretpostavi da South najmanje ima onera ispod onog koga je igrao i treba da sledi opšte pravilo PREBIJANJA DRUGOG JEDNAKOG ONERA KOJI DOLAZI OD ODIGRAVAČA ILI POSLEDNJEG JEDNAKOG ONERA KOJI JE IGRAN SA STOLA.

Svi van zone
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Atak: as pik


West uzima prva četiri štiha, statista škarta herca a East dva trefa. West prelazi na trefa i odigravač uzima tri trefa, završavajući na stolu, West škarta karona (nadajmo se).


Sada je sa stola igrana dama herc. East vidi damu i puba, stoga on sledi pravilo prebijanja POSLSDNJEG onera koga može da vidi i igra malu. Ako se zatim igra pub East prebija i West-ova desetka postaje visoka. Uočite da ako East prebije damu, South uzima i impasira statistovu devetku, i bez izgubljenog herca pravi kontrakt.


Drugim rečima, glavni razlog da se ne prebije dama je što igrač sa damom može da ima DJ9, i preranim prebijanjem vi izlažete partnera impasiranju. Vratimo se sada našoj osnovnoj poziciji:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A32

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K54

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q


Sada možda možete da vidite zašto West ne treba da prebije damu. South može lako da ima DJ9 a East desetku. Međutim, ako West ima K10x ili čak K9x, on može da prebije, pošto odigravač ne može da ima držanje koga se on plaši, naime QJ9 sa ili bez dužine.


Sada o najzastrašujućijem od svih:

         North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A32

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q54

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Treba li West da prebije? Samo ako želi da do kraja života ostane žigosan kao početnik! Zna se da South ima desetku (ako zna da igra bridž) i u bar pedeset posto slučajeva on takođe ima i kralja. Razmotrimo svaki slučaj posebno.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A32

                           West (Vi)                     East     
                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q54                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K96

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J1087


Ako West prebije puba, statista uzima i tref se igra ka zatvorenoj ruci. East ne može da uzme više od svog kralja, i South gubi tačno jednog trefa. Međutim, ako u prvom štihu West igra malu East uzima kraljem. Kasnije, ako South igra desetku, West prebija, i East-ova devetka je promovisana u drugi štih.


Štaviše, South je mogao da započne sa J1098 i momentano prebijanje mu olakšava da promoviše boju. Sa druge strane, ako West pusti South mora da nađe put da se vrati u ruku da ponovi impas. A ako West proceni da South ne može da se vrati u ruku po drugi put, on se neće truditi da prebije čak ni desetku, onemogućavajući tako South-a da realizuje svog četvrtog trefa. Mogućnosti za ulaz u ruku moraju biti razmotrene čak i kada odigravač igra drugog visokog onera. Ako igrač na drugoj poziciji proceni da je odigravač započeo sa tri ili četiri jednaka onera on mora da odbije da prebije čak i drugo igranje boje. Ali opustite se, poslednji način igre je samo za eksperte. Vaše je da jednostavno ne prebijete puba. Pogledajte kako bi ste ovde bedno izgledali:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A32

                           West (Vi)                       East  

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q54                             SYMBOL 167 \f "Symbol" 76

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ1098


South atakira puba da testira vaše nerve. Ako oklevate da prebijete vi ste mrtva patka. Ali ako ste shvatili da skoro nikad nije ispravno prebiti prvoga onera, i glatko odigrate malu, šanse da će South uzeti asom i impasirat East-a su odlične. Čak i sa Dx skoro uvek je u ovoj poziciji pravilno pustiti. Iznenadićete se koliko mnogo igrača (koji nisu pročitali ovu knjigu) prebija puba.

Prebijanje onera u adutu  

Kod prebijanja onera u adutu na drugoj poziciji se mora biti izuzetno oprezan, zbog toga što je partner u najvećem broju slučajeva obeležen sa kratkoćom i promocija je nemoguća. 

          North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A54

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


South je dva puta licitirao trefa i igrao puba. Nijedan East zdrave pameti neće prebiti. Partner lako može imati singl kralja! Pretpostavite za trenutak da ste pustili i da je pub pao na kralja. Kasnije South ulazi u ruku i igra desetku. Treba li da prebijete? Ponovo neka zdrav razum presudi. Koliko trefova ima vaš partner u tom trenutku? Najviše jednog, stoga nema svrhe prebijati. Jedini razlog za prebijanje drugog onera iz zatvorene ruke je u nadi da partner ima treću jednaku. Kada je to očigledno nemoguće ne prebijajte. Još jedan način gledanja na ovaj problem:

                                            North
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A54

                           West (Vi)                      East  

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J109876


Pretpostavite za trenutak da je South statista i da igra puba. Vi svakako ne prebijate sve te jednake onere koji bulje u vas. East uzima kraljem i kasnije je sa stola igrana desetka. Ponovo nema svrhe u prebijanju, stoga još jedanputa igrate malu.


Promenite sada poziciju i pretpostavite da je North statista. Ako West predstavi sebi držanje u trefu, možda iz licitacije, on nema problema da pusti dva puta.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK97

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J


South atakira puba. Treba li West da prebije? U adutskoj boji to je nezamislivo. Istina, South može da ima Jxxx i da igra neku umišljenu igru, i 

prebijanjem vaš partner će verovatno uzeti svoju 10x, ali veće su šanse da South ima J10xx ili J10xxx i jednostavno pokušava da vas namami. Međutim, u drugoj boji prebijte sa nadom promovisanja  moguće 10xx ili čak 108xx u partnerovoj boji. Faktor dužine se kod odlučivanja ponovo pojavljuje.


Zaključimo svoju diskusiju o igranju u drugoj poziciji kada statista igra posle nas ovim tipičnim promerom:

Svi u zoni
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Atak: trojka pik


West atakira nelicitiranu boju i udara u zlato. East uzima asa i vraća boju, i odbrana uzima prva tri pik štiha. U četvrtom štihu West prelazi na malog karona. Odigravač uzima pubom i igra puba herc. Ako West nije spreman za ovakvu igru odbrana se ruši. Očigledno je za West-a pravilno da igra peticu. South će verovatno uzeti asom i impasirati desetku (ispravna igra sa stanovišta verovatnoće). Uočite kako se East-u slošilo kada je West prebio. Sprečite perut, naučite kada da ne prebijate!

     B. KADA JE STATISTA ZDESNA


Ovo je malo teže. Kada statista igra onera treba li na drugoj poziciji prebiti? Ponovo se primenjuje isto rezonovanje:


1. Samo ako postoji mogućnost promovisanja štiha kod vas ili kod vašeg partnera; i uobičajeno RAZMATRANJE DUŽINE je vitalno.


2. Ako kod statiste ima dva ili više jednakih onera na drugoj poziciji se prebija POSLEDNJA jednaka; ne druga jednaka kako se ponekad radi kada se oneri igraju iz sakrivene ruke.

                                         North (Statista)

                                         SYMBOL 167 \f "Symbol" J104

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" Q76


Sa stola je igran pub. Treba li East da prebije? Ne. Prebijte poslednjeg jednakog ako uopšte nameravate da prebijate. Ponovo, ako South nije licitirao boju East pušta puba i prebija desetku, ceneći da South ima AK8x. Ako je to slučaj, South može da odluči da impasira osmicu, dopuštajući partneru da uzme štih sa 9xx. Međutim, ako pub padne na kralja a zatim se igra desetka, prebijte ukoliko sumnjate da partner ima još dve karte, ali igrajte malu ukoliko ne sumnjate. 


Ali ako pub padne na ASA vi ste označeni sa damom, tako da možete da prebijete desetku u nadi da je partner započeo sa A9x (ako pub padne na kralja odigravač i dalje ne zna ko ima damu).


Ako na stolu ima samo jedan oner, obično je pravilno prebiti, osim ako vaša sopstvena dužina ili partnerov nedostatak dužine sprečava mogućnost promovisanja.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J4

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" Q52


Ako je sa stola igran pub u boji sa strane obično je za East-a pravilno da prebije. Ali ako East ima Kxxx on sebi može da osigura štih ako ne prebije. Ako je South baražirao boju bila bi krajnja ludost za East-a da prebije, jer je West označen sa kratkoćom. 
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Atak: dama tref


Statista uzima i igra puba pik. Ako East prebije, i partner i odbrana se sruše. Ali ako East i South igraju malu, West uzima; i ako pređe na herca ruka je oborena. Jednom kada je South oglasio najmanje sedam karata East ne treba da prebije puba ni sa Dx. South je možda započeo sa K109xxxx i odlučio da igra kralja kada pub nije bio prebijen (međutim, šanse kod takve igre su male). Jedna od najtežih situacija za igrača na drugoj poziciji je ona kroz koju smo svi prošli:

          North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A10987

                           West                             East (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 62                              SYMBOL 167 \f "Symbol" Q543

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ


Pretpostavite da je herc adut, a boja na dijagramu je kao i obično tref. South igra kralja, puba ka asu, i konačno desetku sa stola. Treba li East da prebije?

Da, ako:
1. Statista nema ulaza sa strane.
2. Odigravač namerava da baci luzera sa strane koji je već spreman za uzimanje (u stvari, ako odigravač seče, a partner nadseče, on može da uzme štih)

Ne, ako:
1. Statista ima ulaz sa strane, a aduti su pobacani (ovo je najčešća situacija). 
 2. Partner ima bezvredne adute.
 3. Nema brzih štihova koje bi odbrana uzela, čak iako je desetka prebijena, posečena i nadsečena od partnera.
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Atak: pub pik


East uzima i prelazi na trefa. South procenjuje da treba da uzme asom, nadajući se škartanju tref luzera na statistove herčeve. Odigrana su dva kruga aduta, i igrani su as, kralj i pub herc. Ovde je jasno da je za East-a ispravno da igra malu. West više nema aduta a postoji i ulaz na sto. Ako East prebije, South može da pokaže karte (on seče, uđe sa adutom na sto, i škarta dva trefa na herčeve). Ako East glatko odigra malu South mora da pogađa poziciju herca. 


U adutskoj boji igrač na drugoj poziciji mora pre nego što potroši onera na onera da razmotri mogućnost nadsecanja statiste.
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Atak: dvojka pik


East uzima asa i vraća boju. U trećem i četvrtom štihu South igra asa tref i seče trefa. U petom štihu sa stola je igrana dama karo. East ne sme da prebije zato što želi da zadrži svog kralja da nadseče statistu kada sledeći put bude igran tref. Ako East prebije, South uzima, seče još jednog trefa i gubi samo još jedan herc štih. Ako East odbije da prebije, odigravač mora da seče još jednog trefa na stolu pre nego što pobaca adute. East nadseca i obara kontrakt jedanputa.


I konačno ove uobičajene pozicije:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J4

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ3


Statista igra puba. Šta East treba da uradi? U ovakvim slučajevima skoro je uvek ispravno igrati asa. Ovo primorava odigravača da se vrati na sto da ponovi impas. Ako East igra malu i pub drži, atak ostaje na stolu i East će odigravaču napraviti život lagodnim.


Međutim, čak i ovo pravilo ima izuzetak (siguran sam da vam je drago da to čujete).

         North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J4

                           West                            East (Vi) 

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 76                             SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ3

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K109852 


Pretpostavite da South pokušava da promoviše svog trefa i da nema ulaza sa strane U SVOJU VLASTITU RUKU. Ako East uzme prvog trefa, odigravač kasnije može da sa stola igra četvorku, impasira desetku, i uzme pet tref štihova. Međutim, ako East prvi put ili igra malu ili damu a drugog puta uzme asa, South nema načina da se vrati po preostale trefove. 


Ako East ima AQxx, ukoliko se igra pub, as je verovatno najbolje (ali mala a onda as je bolje ako odigravač nema ulaze).


Hiljade štihova je bilo izgubljeno naivnom odbranom u ovovj situaciji:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J2

                           West                             East (Vi)    

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 8643                          SYMBOL 170 \f "Symbol" A109

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ65


Statista igra puba. Ako East igra malu (on ne treba da misli da South impasira zato što on sam ima desetku), South može da uzme tri štiha ponovnim igranjem boje. Ako East ponovo pusti, odigravač može da uzme i da iz ruke igra malog pika. Ako East na puba igra asa, kao čovek, tada West mora da uzme štih u četvrtom krugu. 


Međutim, može biti ispravno igrati malu:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J2

                           West                             East (Vi)    

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 763                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A109

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ854


Ako se zna da je South-ova ruka slaba za East-a može biti ispravno da pusti puba i uzme u drugom krugu. Ako South nema ulaza on nema više od jednog pik štiha, pretpostavljajući naravno da je to kontrakt u boji.


Sledeća pozicija je mnogo jasnija, pa ipak mnogi koji se brane ne mogu sebe da nateraju da odigraju pravilno.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J32

                           West                            East (Vi)  

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 95                             SYMBOL 170 \f "Symbol" A1087

                                            South 

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ64


Statista igra puba (bilo da je kontrakt u bezadutu ili u boji) i East treba da zna da odigravač verovatno ima KQ (iako može da ima i Q9xx) zato što East drži desetku. East treba da igra asa, držeći odigravača na dva štiha pre nego da ovaj uzme tri ako East pusti i boja se još dvaput bude igrala sa stola.


Licitacija i odigravačevi ulazi u ruku se prilikom odlučivanja da li prebijati ili ne očigledno moraju uzeti u obzir. Ipak, ove kombinacije treba razumeti.


Imajte na umu da su u svakom primeru do sada ili odigravač ili statista igrali onera. Mi treba još da prodiskutujemo problem na drugoj poziciji kada je mala karta odigrana sa stola ka odigravaču, ili obratno.

II. TREBA LI NA DRUGOJ POZICIJI UZETI AKO SE MOŽE KADA ODIGRAVAČ IGRA MALU KARTU PREMA STATISTI ?


1. Ako je to obarajući štih ili ako se sa druge pozicije može videti da će taj štih zajedno sa već promovisanim štihovima oboriti kontrakt, onda se prirodno uzima.


2. Ako je na stolu kombinacija nedodirujućih onera, za igrača na drugoj poziciji je skoro uvek pravilno da igra malu i pusti odigravača da pogađa kog onera da igra sa stola. Najčešće je to :

         a.                                 North (Statista)

                                             KJx

                           West (Vi)

                            Axx

                                            South (Odigravač)

                                              x

        b.                                  Statista                              

                                             Q10x

                           West (Vi)

                            Kxxx

                                            Odigravač

                                              x

       c.                                   Statista

                                            KQ10

                           West (Vi)

                            Axxx

                                            Odigravač

                                              x

       d.                                   Statista

                                             AJ9

                           West (Vi)

                            KQxx

                                            Odigravač

                                              x


U svakom od ova četiri slučaja obično je za igrača na drugoj poziciji ispravno da prvi put kada se boja igra ka stolu stavi malu.


U slučaju a. partner često ima damu i vi možete uzeti asa sledeći put.


U slučaju b. partner mora da ima ili asa ili puba ili oboje, stoga ga pustite da uzme prvi štih, osim ako nemate neki razlog koji vas tera da uđete u ruku (da odigravač ima i asa i puba, on bi igrao odmah igrao boju sa stola).


U slučaju c. često je korektno pustiti dva puta. Ako odigravač ima dve, tri ili četiri male karte on često igra kralja prvi a desetku drugi put (misleći da imate puba a vaš partner asa), i vaš partner uzima pubom.


U slučaju d. ukoliko igrate malom odigravač će obično staviti devetku, i partner će obično uzeti štih svojom desetkom. 


Iako izgleda čudno, kada odigravač igra ka kombinaciji KQ na stolu, čak iako nema pogađanja, obično je za igrača na drugoj poziciji ispravno da igra malu zadržavajući asa- čak iako sumjna da je igrano iz singla

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ6

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ1052

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" A

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 7652

SYMBOL 170 \f "Symbol" A10843                         SYMBOL 170 \f "Symbol" J975

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 4                                    SYMBOL 169 \f "Symbol" 6

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ102                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 76543

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ8                              SYMBOL 167 \f "Symbol" J43 

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AK9873

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J98

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A109


Pretpostavite da je South otišao u strašno optimističkih 6SYMBOL 169 \f "Symbol" i da je West atakirao kralja karo. Odigran je adut ka odigravaču, i u trećem štihu South igra singl pika. 


Ako West uzme asom, South škarta dva trefa na dva pika i pravi svoj slem. Međutim, ako West igra malu South ne gubi pik štih; ali umesto toga gubi dva tref štiha.


Prirodno, ako West igra kralja tref umesto kralja karo on uzima asom zato što u svojoj sopstvenoj ruci ima obarajući štih, damu tref.

III. KADA ODIGRAVAČ IGRA MALU KARTU KA STOLU A NA DRUGOJ POZICIJI SE NE MOŽE UZETI ŠTIH


1. U devet od deset slučajeva igrač na drugoj poziciji jednostavno igra malom, pamteći da ako je neophodno treba dati signal dužine. On treba da da signal dužine kad god odigravač igra u jaku ili umereno jaku onersku kombinaciju, posebno kada igrač na drugoj poziciji ima dosta malih karata.

                                            Statista

                                            KQJ104

                           West (Vi)

                            83

                            875
                            9753

                            87532
                                            Odigravač

                                                6

Kada odigravač igra u ovako jaku boju za West-a je u svakom slučaju praktično automatski da igra markiranom kartom. To pomaže partneru da zna kada da uzme asa i kakva je distribuciona situacija u boji.


Uočite: kada odigravač igra u snagu na stolu samo za SLABIJU od dve ruke u odbrani je važno da daje signal dužine.


2. Igrač na drugoj poziciji ne (treba da) forsira onere sa stola (sa par izuzetaka).

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K105

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q876

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 2     


Pod pretpostavkom da u gornjem dijagramu odigravač igra dvojku, na drugoj poziciji ne treba igrati damu da bi se na stolu isforsirao kralj. Ta igra je striktno za krajnje početnike. U devet od deset slučajeva, karta koju igrač na drugoj poziciji želi da isforsira biće ionako odigrana; ili ako statista umetne niskog onera partner je tamo da uzme štih. Ako partner ne može da uzme štih, tada je žrtvovanje vaše visoke karte bilo uzalud.


3. Ako igrač na drugoj poziciji ima dva jednaka onera a statista samo jednog, može se staviti oner, da se osigura uzimanje jednog štiha. Ali čak i tada je ponekad bolje ne stavljati ga.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K105

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ62

                                            South

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 3


Ako South igra trojku ka statisti West mora da proceni da li da stavi onera. To osigurava najmanje jedan štih čak iako odigravač ima asa. Sa druge strane, ako mislite da je odigravačeva namera da igra kralja bolje je da igrate malu, posebno ako partner ima asa.

Ali:                                        North (Statista)

                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" AK104

                           West (Vi)

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ62

                                             South
                                             SYMBOL 167 \f "Symbol" 3

U ovoj poziciji stavljanje onera neće pomoći. Statista pokriva vaše onere. Igrajte malu. Odigravač retk ostavlja desetku, a ako to učini ništa niste izgubili (ako stavite onera kvarite predstavu; odigravač uzima, vraća se u svoju ruku, i sledeći put impasira desetku).


Ali ako odigravač zbog prethodnog uspešnog impasa zna šta imate, stavite onera, da mu stvari učinite težim.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ93

                           West (Vi)                      East    

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ52                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 76

                                            South
                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 1084


South igra osmicu, vi igrate malu, statista igra malu, i osmica drži. Kada sledeći put South igra desetku, prebijte pubom. South zna da imate najmanje puba (a verovatno i kralja), i prebijajući vi ga primoravate da se vrati u svoju ruku da bi ponovio impas. Ako igrate malu desetka će da drži, a odigravač će i dalje biti u ruci da odigra boju po treći put.


4. Kada statista ima boju na čelu sa AJ10, i bez ulaza sa strane, obično je za igrača na drugoj poziciji ispravno da sa Qx, Qxx, Kx ili Kxx na igranje boje od strane odigravača igra velikom (posebno protiv bezaduta).

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ1032

                           West (Vi)                       East    

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K54                             SYMBOL 167 \f "Symbol" Q98

                                            South

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 76

South isuviše često igra malu ka desetci, gubeći na damu, a kasnije malu na puba, uzimajući četiri preostala štiha. Međutim, ako West igra kralja prvi put South ostaje na jednom štihu! Gledajte. Odigravač uzima kralja asom i igra puba da istera damu. East uzima, ali sada siroti South ne može da se vrati na sto da uživa u svojim promovisanim štihovima (ponekad će se East plašiti da uzme drugi štih iz straha da je South započeo sa tri male a ne sa dve).


Ako South propusti kralja (nadajući se da je West KQx) i kasnije impasira puba on ne uzima ni štiha!


Uočite da se u svakoj od ovih situacija sto vidi, čineći igraču na drugoj poziciji igranje lakšim.


Kada odigravač igra malu ka zatvorenoj ruci igrač na drugoj poziciji pokušava da igra slično.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 874

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ5

                                            South
                                             ???

Ako je ovo boja sa strane koja je igrana sa stola East igra malu zato što iz svega što on zna odigravač ima AK10. Međutim, ako statista naprimer ima A84 East mirno može da stavi onera da osigura jedan štih. 


AKO IGRAČ NA DRUGOJ POZICIJI U SLUČAJU KADA STATISTA NEMA ONERA IGRA ONERA, TADA ON IMA TRI DODIRNA ONERA, NE DVA (NAJVEĆI BROJ STRUČNJAKA U TOJ SITUACIJI IGRA NAJVIŠU DA UPOZORI PARTNERA NA SVOJU SNAGU).

                                            Statista

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 874

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ102


Ako statista igra boju East stavlja damu. West zna da East verovatno ne bi igrao onera sa samo dva jednaka (iako East može da ima KQ), i pretpostavlja da ovaj ima QJ10.

2. Kada odigravač pokušava da ukrade štih.

Svi u zoni

Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ3

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ109

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

SYMBOL 170 \f "Symbol" J1086                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 975

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" A1054                          SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ97

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" J3                                 SYMBOL 168 \f "Symbol" 852 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J53                               SYMBOL 167 \f "Symbol" A94

        SYMBOL 170 \f "Symbol" K62

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K86

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 764

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ107

                    South          West          North          East

                        Pass               Pass               1SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass     

                        2NT               Pass             3NT            Svi Pass

Atak: pub pik


Statistova dama uzima prvi štih a u drugom je sa stola nonšalantno odigran mali tref. Ako je čovek ikada krao deveti štih to je sada!


East iz ataka zna da South ima tri pik štiha i može da vidi pet karo štihova kako mu bulje u lice, za osam. Osim ako partner nema A10 u hercu nema odbrane (ako odigravač ima asa herc on ima deveti štih i odbrana je ionako samo za treniranje).


East mora da uzme asom tref i da pređe na damu herc, ako želi da sam sa sobom živi sledeće nedelje. 


3. Kada partner igra iz snage protiv bezaduta. Često je imperativ da vratite partnerovu boju što je pre moguće dok on još uvek ima ulaz sa strane.

IV. NEKE DRUGE SITUACIJE U KOJIMA IGRAČ NA DRUGOJ POZICIJI IGRA VISOKOM


1. Kada igrač na drugoj poziciji vidi obarajući štih.

Svi u zoni

Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J76

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K109

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ74

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J103

SYMBOL 170 \f "Symbol" Q10842                         SYMBOL 170 \f "Symbol" A53

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" J43                                SYMBOL 169 \f "Symbol" 8652

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 86                                  SYMBOL 168 \f "Symbol" 1032

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" Q42                               SYMBOL 167 \f "Symbol" A76

        SYMBOL 170 \f "Symbol" K9

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ7

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ95

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K985

                    South          West          North          East

                        1NT              Pass              3NT            Svi Pass

Atak: četvorka pik


East uzima asa i vraća peticu ka South-ovom kralju, uočavajući pad West-ove dvojke koja pokazuje petokaratnu boju. Kada odigravač crvenom bojom pređe na sto i igra puba tref, East uzima asom da bi se pokupili obarajući štihovi u piku 

(South nema nameru da impasira puba tref. On zna da protivnici imaju obarajući štih u piku i on jednostavno pokušava da ukrade tref štih od East-a. South može da ima KQ tref i da u tu svrhu igra na isti način.).

Svi van zone

Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 72

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J10987

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A43
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        SYMBOL 170 \f "Symbol" AK5

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K64

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q654

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ2

                    South          West          North          East

                        1NT               Pass              3NT           Svi Pass

Atak: dama pik


South uzima drugog pika, igra herca ka stolu, a zatim karona. East mora da uzme, nadajući se da partner ima asa. Ake East uzme PRVI karo štih on može da vrati preostalog pika, izbacujući odigravačevog asa, tako da kada West uzme DRUGOG karona može da pokupi pikove. Ali ako West uzme prvog karona i očisti pika, East neće više imati pikova da vrati, kada bude uzeo drugog karona.


Posledica ovakve igre (zadržavanje ulaza u ruci koja ima dugačku boju sve dok se ona ne promoviše) se može videti u sledećoj ruci.

Svi u zoni                                 

Delitelj South                     SYMBOL 170 \f "Symbol" J1065

                                             SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ3

                                             SYMBOL 168 \f "Symbol" 543
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                    South          West          North          East

                 
 1NT              Pass              2SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass

                          2SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass            3NT            Svi Pass
Atak: šestica tref


Odigravač pušta prvog trefa i uzima drugog na stolu. U trećem štihu igran je karo ka kralju. Ako West uzme ovaj štih, uklanjajući svoj poslednji ulaz pre nego što su njegovi trefovi promovisani, odbrana više nema šanse. Međutim, ako West glatko propusti, South je taj koji je u problemima. Ako u četvrtom štihu igra herca da bi ušao u sto i igrao drugog karona, kontrakt mu se ruši pred očima.


East uzima prvog herca (važno je za East-a da SADA iskoristi svoj ulaz, čak i na račun toga da statisti da ekstra štih, što bi se moglo sprečiti puštajući dva puta) i vraća svog poslednjeg trefa, promovišući partnerovu boju dok još uvek ima asa karo. Odigravač ne može da uzme više od osam štihova. Uporedite ovo sa deset štihova koje odigravač uzima ako West uzme prvog karona.


4. Kada je odigravač ogolio ruku (prvenstveno protiv kontrakta u boji) i želi da propusti štih do vašeg partnera koji sada mora da izađe (end play).

Svi van zone
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Atak: osmica herc


South uzima asa, seče herca, uzima asa karo, ulazi na sto kraljem tref, seče poslednjeg herca i igra asa i još jednog trefa, sečući na stoliu.


U ovom trenutku ruka je potpuno ogoljena, i ako South može da propusti pika do West-a (stavljajući devetku) on može da osigura kontrakt. Međutim, East je još uvek sa nama (nadajmo se). On može da vidi da je za obaranje kontrakta potrebno uzeti tri pik štiha, stoga mora da se nada da partner ima AQ10. Kada je pik odigran sa stola, East mora da igra puba, i South gubi tri pik štiha.


5. Kada odigravač očigledno pokušava da uđe u sopstvenu ruku da baci luzera na štih u svojoj ruci.

East-West u zoni
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Atak: trojka pik


Statista uzima kralja (pokazujući asa kod South-a) i igra aduta. East mora da bude na oprezu. On mora da uzme i pređe na karona da bi sprečio South-a da na asa pik baci luzera karo. Još jedan kontrakt ode niz vodu.


6. Kada se odigravač može nasamariti a da se partner ne zaludi postoje izvesne kombinacije karata koje visprenom igraču odbrane na drugoj poziciji nude priliku da od odigravača napravi doživotnog neprijatelja (niko ne voli da od njega prave budalu). Evo nekoliko najuobičajenijih:

                                            North (Statista)

                                            1082       

                           West                           East (Vi)

                            765                              AJ9

                                            South
                                            KQ54


Ovo može da bude adutska boja ili još bolje boja sa strane u bezadutu. U svakom slučaju statista igra dvojku. Sedeći na East-u morate igrati puba!


Ako odigravač ima kralja a partner damu ništa niste izgubili. I ako odigravač ima damu a partner kralja takođe ništa niste izgubili. Ali ako odigravač ima KQ možete računati da ćete sa devetkom uzeti štih. 


Pretpostavite da ste igrali puba a odigravačev kralj drži. Šta će on misliti? On će misliti da imate ili dubl AJ ili singl puba. U oba slučaja za njega je najbolje da igra 

malu ka osmici... misli on! Igra će biti jednako efektna ako odigravač ima petokaratnu boju na čelu sa KQ. Evo jedne veoma slične:

                                            North (Statista)

                                            1082

                           West                            East (Vi)      

                            A43                              J9

                                            South
                                            KQ765


Kada se sa stola bude igrala dvojka vi ponovo treba da igrate puba. Vi praktično ponovo možete da računate da uzmete devetku pošto će odigravač sigurno da igra na vašeg singl puba nakon što West uzme asa. Dajte South-u AQ765 a vašem partneru kralja i vi ćete ponovo uzeti vašu devetku kada protiv dobrog odigravača boja bude drugi put igrana.


Mnoge od velikih igara o kojima smo ovde razgovarali ne rade protiv odigravača koji ne znaju šta rade.


I konačno:

                                            North (Statista)

                                            1082 ili J82

                           West                               East (Vi) 

                           A43                                 Q9

                                            South
                                            KJ765 ili K10765


Kada statista igra malu East mora da igra damu! Ne brinite, uzećete devetku kada boja bude drugi put igrana i to će biti jedan štih više nego što bi ste uzeli da ste prvoga puta igrali devetku.

 PRIMERI ZA UČENJE
I. East-West u zoni
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                        SYMBOL 167 \f "Symbol" --                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" 109432

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ4

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ87

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ8

                    South          West          North          East

                        2NT               Pass             3NT             Svi Pass

Atak: desetka herc

II. Svi u zoni

   Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q4

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A72

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ1075

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K64

SYMBOL 170 \f "Symbol" --                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" K2

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ84                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K9653 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" A642                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J98

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ1072                        SYMBOL 167 \f "Symbol" A83

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ10987653

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 10

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 3

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 95

                    South          West          North          East

                         4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: dama tref    

III. Svi u zoni

    Delitelj East

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 432

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ1086

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q72

SYMBOL 170 \f "Symbol" K9865                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 107

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 109                                SYMBOL 169 \f "Symbol" Q8765

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" K92                               SYMBOL 168 \f "Symbol" Q75

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J96                                SYMBOL 167 \f "Symbol" K104

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ2

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 43

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A853

                    East          South          West          North

                       Pass               1SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass               1SYMBOL 168 \f "Symbol"
                       Pass             2NT               Pass             3NT

                    Svi Pass

Atak: šestica pik

IV. East-West u zoni

    Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 752

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ95

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 1087

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 86

SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ1043                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 986

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 104                                SYMBOL 169 \f "Symbol" K8732

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" --                                    SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ5

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J97532                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 104

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AK

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 6

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ96432

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ

                    South          West          North          East

                         2SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass               2SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass

                         3SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass              4SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                       4NT               Pass              5SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                        6SYMBOL 168 \f "Symbol"              Svi Pass

Atak: dama pik         

KLJUČNI POTEZI
I. Atak je uzet na stolu i odigran je mali karo. East mora da uzme kraljem da bi vratio svog preostalog herca. Ako to ne uradi kontrakt se može napraviti. Ako West uzme prvoga karona odbrana se ruši. A ako ni East ni West ne uzmu prvi karo štih South može da svoju pažnju obrati na pika i pokupi devet štihova.

II. Bilo da posle uzimanja dva trefa odbrana pređe na herca ili da igra treći krug trefa, odigravač treba da pokuša da ukrade karona pre kasnijeg igranja dame pik sa stola, pokušavajući da namami East-a da prebije. Ako East glatko odigra malu (kod ove licitacije nema svrhe prebijati) South, sa jedanaest pikova u dve ruke će verovatno da uzme asom. ALI SOUTH MORA DA EAST-U DA ŠANSU DA POGREŠI.

III. South uzima prvog pika DAMOM (tako da West ne zna ko ima puba) i igra karona. West mora da igra kralja. Ako je stvorio pravilnu sliku South može da prebrodi ovakvo igranje (on kasnije može ubacivanjem preko herca da natera East-a da igra ispod kralja tref), ali se nemojte kladiti na to. Međutim, ako West u drugom štihu tupo igra malog karona odbrana se ruši, sem ako East nije dovoljno pametan da ne uzme damom (nemojte se ni na to kladiti).

IV. Odigravač uzima pika, pomoću herca ulazi na sto i igra karona. East mora da uzme asom. East može da vidi da ako uzme asa karo i izađe sa bilo čime osim herca, za South-a će biti nemoguće da uđe na sto da ponovi impas karo čak iako zna da East ima damu. East vidi da može da nadseče treći krug trefa, što je South-ov jedini mogući način da uđe na sto. Ako East pusti karona, a South uradi to takođe, igra se i dalje sa stola i South može da igra drugog karona da napravi svoj slem.

PROBLEMI
I. Svi u zoni

  Delitelj South

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J108543

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K4

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A65

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 2

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 9853

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" J10987

                    South          West          North          East

                         1SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"            Svi Pass
     Atak: pub tref

Partner uzima asa i damu tref, a zatim prelazi na damu karo, koju odigravač uzima asom. Odigravač uzima asa herc, partner odgovara, a zatim kralja karo i trećeg karona, koga seče na stolu, dok partner igra dvojku i desetku.


Prema stolu je odigran pik. Planirajte odbranu. Da li uzimate štih? Ako pustite, kralj uzima; ako zatim odigravač uđe u ruku adutom (partner se škarta) i igra drugog pika, šta radite?

II. Svi u zoni

   Delitelj South

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 653

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ2

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q52

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 953

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" 82

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" J987

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" K987

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" A64

                    South          West          North          East

                         1SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass               1SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass

                        1NT               Pass             2NT              Pass

                        3NT            Svi Pass

Atak: sedmica pik


Odigravač uzima desetku, ulazi na sto sa hercom, West igra trojku, i igra malog trefa. Planirajte odbranu.

III. Svi van zone

    Delitelj Wesr

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 74

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A5

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ1098

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" 65

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" J876

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" 6532             

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" K65

                    West          North          East          South

                        2SYMBOL 170 \f "Symbol"*               3SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass              3NT 

                    Svi Pass        



* Slabo

Atak: kralj pik


Partnerov kralj uzima i on nastavlja pubom, koga odigravač uzima asom. Ka stolu je odigran karo, a zatim dama tref. Da li prebijate?

IV. Svi u zoni

    Delitelj South

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 876

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 2

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J964

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ632

                                                             East (Vi)

                                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ4

                                                             SYMBOL 169 \f "Symbol" J983

                                                             SYMBOL 168 \f "Symbol" Q1085

                                                             SYMBOL 167 \f "Symbol" J9

                    South          West          North          East

                         1SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass                2SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass

                         3SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass                3SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass

                         4SYMBOL 170 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: kralj karo


West nastavlja asom karo, a South seče treći krug. South baca asa herc i igra četvorku herc (West igra sedmicu i šesticu), sečući na stolu. Sa stola je igran pik. Kog pika igrate?

REŠENJA

I.                                          

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J108543

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K4

SYMBOL 170 \f "Symbol" A65                             SYMBOL 170 \f "Symbol" J983

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 2                                  SYMBOL 169 \f "Symbol" 6

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 9853                            SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ102

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J10987                        SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ65

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 742

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ97

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 32


West treba da planira da pusti oba pika i da se nada da će South da promaši. Očigledno je jedini način da se ovaj kontrakt obori da se pokušaju uzeti dva pika, a propuštanje dva puta vam daje najbolju šansu.

    II.                                      

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 653

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ2

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q52

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 953

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ974                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 82

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 1063                              SYMBOL 169 \f "Symbol" J987 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 1063                              SYMBOL 168 \f "Symbol" K987

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" K2                                 SYMBOL 167 \f "Symbol" A64

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ1087


East mora da uzme asa tref i vrati pika. Ovo ima dvostruki efekat da se raščisti pik i da se zadrži partnerov ulaz. Nadajmo se da će biti u stanju da uzme drugog trefa i da pokupi svoje sada promovisane pikove. Ako partner nema ulaz sa strane kontrakt se ne može oboriti, osim ako naravno njegov pik nije AQ974. 

III.                                         

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 74

                                             SYMBOL 169 \f "Symbol" A5

                                             SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ1098

                                             SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32 

SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ832                        SYMBOL 170 \f "Symbol" 65

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" Q109                             SYMBOL 169 \f "Symbol" J876

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 7                                    SYMBOL 168 \f "Symbol" 6532

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 874                                SYMBOL 167 \f "Symbol" K65

        SYMBOL 170 \f "Symbol" A109

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K432

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ109


Ne prebijajte. Čak iako prebijanje može da kasnije promoviše desetku u partnerovoj ruci, vi znate da odigravač ne može sebi da priušti da impasira ka ruci koja ima još četiri dobra pika! Ako odigravač ima asa tref (što on očigledno ima) on nema veću nameru da pravi impas nego čovek sa meseca. On jednostavno pokušava od vas da ukrade iber štih. Igrajte malu i posmatrajte ga kako ulazi sa asom.

  IV.                                        

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 876

                                             SYMBOL 169 \f "Symbol" 2

                                             SYMBOL 168 \f "Symbol" J964

                                             SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ632

SYMBOL 170 \f "Symbol" 105                               SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ4

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 10765                           SYMBOL 169 \f "Symbol" J983

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" AK7                             SYMBOL 168 \f "Symbol" Q1085

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 10874                           SYMBOL 167 \f "Symbol" J9 

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ932

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ4

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K5


Igrajte malu. South očigledno više nema gubitnih herčeva da seče, inače ne bi adutirao. Njegovo adutsko držanje može biti onakvo kakvo vidite na dijagramu, u kom slučaju on planira da igra malu, i vaš partner će uzeti desetkom. Vaš preostali KQ će predstavljati obarajući štih. Osim toga, izgledali bi prilično glupo ako bi ste stavili onera a ispostavilo se da vaš partner ima singl puba!
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