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IV

SIGNALIZACIJA PROTIV KONTRAKATA U BOJI

Upitajte prosečnog igrača šta zna o signalizaciji i obično će vam reći da sa dublom igra višu pa nižu, dvojkom zahteva trefa, bilo šta iznad šestice je signal, bilo šta ispod sedmice to nije, a partnerov smešak je ravan ohrabrujućem signalu. Nije ni čudo što imamo toliko saobraćajnih nesreća, niko ne zna da signalizira!

I.
VIŠA-NIŽA sa dublom


Verovatno je najuobičajeniji signal viša pa niža iz dubla. Najlakše je prepoznati sledeće:

A.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q86

                           West                          East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AK953                   SYMBOL 170 \f "Symbol" 102

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J74


Protiv kontrakta u boji West atakira kralja, a vi počinjete viša-niža igrajući desetku. Kada na asa odgovorite dvojkom, vaš partner zna da ste sada šiken i da možete poseći treću rundu. U ovom slučaju viša-niža je očigledno zbog veličine prve karte, desetke. Međutim, viša-niža može biti i trojka praćena dvojkom.


Da li je ikada pravilno iz dubla ne igrati višu pa nižu? Da. Postoji par situacija u kojima bi to bilo nepravilno.

B.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A109 

                           West                               East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ765
                    SYMBOL 170 \f "Symbol" J4

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 832


Vaš partner ponovo atakira kralja i statista uzima asom. Ako igrate puba, daćete odigravaču drugi štih. Jedina prilika kada možete namerno da učinite tako nešto je sa adutskim asom ili sa brzim adutskim ulazom, u kom slučaju znate da ćete biti u mogućnosti da vratite svog malog pika i posečete statistovu desetku.

ZAKLJUČAK: 
KADA PARTNER ATAKIRA KRALJA, SA Jx JE SIGURNIJE VIŠA PA NIŽA  KADA JE KOD STATISTE DAMA NEGO KADA JE KOD NJEGA AS.


Druga situacija u kojoj se ne igra viša pa niža je sledeća:

C.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 974

                           West                               East (Vi)       

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AK83                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q6

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J1052


Partner atakira kralja a vi imate dubl damu. Kao što ćemo uskoro videti, bacanje dame na kralja GARANTUJE PUBA. Stoga, osim ako pub nije vidljiv kod statiste, sa dubl damom jednostavno ne možete igrati viša-niža. Partner će često igrati malu ka vašem pretpostavljenom pubu, što će biti katastrofalno.


U ovoj situaciji dozvoljeno vam je da bacite damu:

D.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J74

                           West                               East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AK932                          SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1086


U ovom slučaju PUB JE VIDLJIV kod statiste tako da partner ne može da loše protumači vaše namere. Vi mora da imate ili singl ili dubl damu.


Viša niža se igra nakon što je partner licitirao boju, atakirao asa, a kralj se pojavio kod statiste. 

E.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ102

                           West                               East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ8763                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 94

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 5


West atakira asa a vi bacate devetku. West sada mora da odluči ko ima nedostajuću kartu. Ako igrate četvorku a odigravač peticu, West zaključuje da ste singl pošto niste igrali viša-niža.

II.
Bacanje dame na puba da bi se pokazao pub


Par primera će ilustrovati važnost ovog signala.

East-West u zoni

Diler West  

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ102

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A876

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J108

SYMBOL 170 \f "Symbol" 876                               SYMBOL 170 \f "Symbol" Q94

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 93                                 SYMBOL 169 \f "Symbol" J102

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" AK104                         SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ532

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ65                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 93

        SYMBOL 170 \f "Symbol" K53

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ54

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 98

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K742

                    West          North          East          South

                     
1SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"               Pass

                     
Pass              Dbl.              Pass              2SYMBOL 169 \f "Symbol"
                    
Svi Pass          

Atak: kralj karo


Na kralja karo East baca damu, GARANTUJUĆI PUBA. West sada mirno može da igra malog karona ka East-u koji vraća devetku tref. West uzima dva trefa i vraća trećeg koga East seče. East izlazi sa adutom, i South mora da locira damu pik da bi napravio kontrakt.

Evo drugog primera:

East-West u zoni

Diler North 

        SYMBOL 170 \f "Symbol" A2

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ109

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ107

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 53

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ1084                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 976

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 32                                   SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 64                                   SYMBOL 168 \f "Symbol" K983

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" AK74                             SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ62

        SYMBOL 170 \f "Symbol" Q53

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ876

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 52

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 1098

                    North          East          South          West

                     
1SYMBOL 168 \f "Symbol"           
Pass             1SYMBOL 169 \f "Symbol"                1SYMBOL 170 \f "Symbol"
                     
4SYMBOL 169 \f "Symbol"               Svi Pass

Atak: kralj tref


U prvom štihu East baca damu tref, obećavajući puba. West može da vidi dva tref štiha i uočava da da bi oborila kontrakt, odbrana mora da uzme jednog pika i partner mora da ima jednog crvenog kralja. Atakiranje pika može da bude opasno u slučaju da South ima damu, stoga West igra malog trefa ka East-ovom pubu, a East-ov pik ide kroz damu.


Protiv ove kontra-igre odigravač je bespomoćan. Nakon što su aduti pobacani pokušan je impas karo. Kada to ne uspeva odbrana uzima i pik štih. Nikakva drugačija odbrana ne može da obori kontrakt.     


Uočite koliko je za West-a beskorisno da u drugom štihu pređe na karona. Čak i ako South impasira karon je postao dobar za škartanje pika, i odbrana uzima samo tri štiha. Iz tog razloga dobra odbrana retko igra kroz statistovu dugačku boju u ranoj fazi igre. Čineći to odbrana odobrava statistovu boju i mnogo češće nego obratno gube štihove u drugim bojama-- bojama koje bi trebalo napasti pre nego što ODIGRAVAČ odobri statistovu dugačku boju.


Povremeno, kraće boje koje bi trebalo napasti moraju se atakirati od strane određenog partnera, kao u dva poslednja primera. Dama iz dama-pub signala daje odbrani priliku da odluče sa koje strane da atakiraju neku određenu boju. Uočite da igranje dame ispod kralja nije naredba atakeru da igra na partnerovog puba. To mu pre daje mogućnost da to uradi ako želi. 

III. Signal jednakih onera


Drugi uobičajen signal je signal jednakih onera, koji se povremeno brka sa signalom viša-niža za dubl. Kao što ime sugeriše, signal se koristi kada partner atakira onera a vi imate onera iste vrednosti.

A.                                          North

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ109

                           West                               East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A2                              SYMBOL 170 \f "Symbol" K843

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 765


West atakira asa a vi imate jednakog onera, kralja. Očigledno je da je partnerova boja kratka (as se ne atakira često protiv parcijalnih kontrakata ili manši osim ako to nije atakerova kratka boja ili iz svoje ekstremne dužine ima razloga da veruje da je to slučaj kod partnera), pa East signalizira osmicom, tražeći od partnera da nastavi sa bojom.


Najčešća primena ovog signala je kada partner atakira kralja.

B.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J73

                           West                            East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AK94                        SYMBOL 170 \f "Symbol" Q62

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1085


West atakira kralja, i vi počinjete viša-niža sa šesticom da pokažete jednakog onera. Ako partner nastavi sa asom, igrate dvojku, završavajući signal. Osim ako niste podržali boju ili je licitacija otkrila veoma mnogo, West ne može uvek da bude siguran da li pokazujete damu ili dubl. Međutim igranje boje treći put je obično bezbedno, jer ćete vi ili poseći ili uzeti damom.


Jedno upozorenje. East mora da bude pažljiv oko korišćenja signala jednakih onera kada postoji opasnost da se kod statiste odobri štih ili ako želi da se nastavi sa drugom bojom (pogledajte "Zdravorazumski signali").

C.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J1094

                           West                            East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AK73                        SYMBOL 170 \f "Symbol" Q82

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 65


Kada partner atakira kralja, bacite dvojku. Ako bacite osmicu partner će nastaviti sa asom, i kada bacite dvojku on će smatrati da imate dubl. Odigravač će poseći u trećem krugu i statistov pub je sada visok (da ste podržali boju mogli bi slobodno da igrate osmicu da pokažete jednakog onera).

KADA STATISTA IMA RESPEKTABILNU DUŽINU, SIGNAL VIŠA-NIŽA JE U PRINCIPU REZERVISAN ZA DUBL DA BI SE IZBEGLO PROMOVISANJE STATISTOVE DUGAČKE BOJE.


Ovo pravilo naravno ne važi uvek, jer vi možete imati isti broj karata kao i statista a vaše mogu biti jače.

D.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J754

                           West                             East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AK2                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1083

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 96 


West atakira kralja i vi sebi možete priuštiti da signalizirate sa osmicom, jer su vaše karte bolje od statistovih. Nastavljanjem boje statistova boja neće biti promovisana. Sa druge strane West mora da veruje vašem signalu kada statista ima četiri karte. On zna da ne bi ste započeli signal jednakih onera osim ako statistove karte nisu dobro pokrivene i nemate istu ili veću dužinu od statiste da ga sprečite da promoviše svoju dugu boju.


Druga neprijatna situacija nastaje kada partner atakira kralja a statista ima asa.

E.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A32

                           West                             East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ98                         SYMBOL 170 \f "Symbol" J74

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1065


Ako je sa stola odigrana MALA karta, East signalizira sedmicom da pokaže jednakog onera. U toj situaciji (statista igra malu) za East-a je obično nepravilno da sa dublom igra viša-niža. Za West-a koji treba da zna je li nastavljanje boje obzirom da on sam nema puba bezbedno, signal koji pokazuje puba je mnogo važniji.


Ali, ako je sa stola igran as, East signalizira svoj dubl (pretpostavka je da ako je as odigran, odigravač nema puba jer bi u tom slučaju igrao malom).


Ne treba ni govoriti da su neke od ovih situacija mnogo jasnije kada je bilo malo licitiranja. Na primer, ako je East ikad podržao pika, ne može biti zabune o značenju signala.


Kada je atakiran kralj a vi imate asa, osim ako nije u pitanju dubl as koristi se signal jednakih onera:

F.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1086

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ73                         SYMBOL 170 \f "Symbol" A92

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" J54


West atakira kralja a East igra devetku da pokaže jednakog onera.

G.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1086

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ732                      SYMBOL 170 \f "Symbol" A4

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" J95


U ovom slučaju East uzima kralja i vraća četvorku. West uzima i vraća treći krug da East poseče. Na ovaj način odbrana je realizovala tri štiha u toj boji. Ako East igra malom, boja je blokirana i odigravač može biti u mogućnosti da se oslobodi trećeg pika. Sa druge strane, ako East ima dobre adute (QJ10), on ne preuzima, jer sečom treće runde gubi prirodan adutski štih.

  
Kada je atakirana dama kralj se smatra jednakim onerom.

H.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1043

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ92                         SYMBOL 170 \f "Symbol" K75

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" A86


West atakira damu a East signalizira sedmicom da pokaže jednakog onera. Pod pretpostavkom da South uzme asa, West zna da East ima kralja a da South ima osmicu!


Kako to West sve zna? Prvo, East ne bi signalizirao sa dublom kada partner atakira damu osim ako su i as i kralj kod statiste ili ako će uskoro postati očigledno da su oba top onera kod odigravača. Inače ataker ne bi bio u stanju da razlikuje da li je signal iz dubla ili pokazuje jednakog onera. U slučaju da postoji nedoumica, kada je atakirana dama, prevladava signal jednakih onera. Drugo, pri signaliziranju igra se najviša jednaka karta. Prema tome, East-ovo igranje sedmice negira osmicu (ali ništa ne govori o šestici).

I.

                                           North

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A54

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K2                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q10983

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J76


West atakira kralja; statista igra asa, a East signalizira sa desetkom. Signal desetkom pokazuje interes za boju (jednaki oneri), ali negira puba. Prema tome, West zna da East ima damu, ali ne i puba (da East ima QJ109 on bi bacio damu, najvišu jednaku).


Vratimo se atakiranju dame:

J.                                          North

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A92

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ1063                     SYMBOL 170 \f "Symbol" 85

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K74


U ovom slučaju, ako je sa stola igrana dvojka, East mirno može da signalizira sa osmicom pošto zna da će South uzeti štih i da partner neće biti zavaran signalom.


Sa druge strane, ako je sa stola odigran as, East obično igra peticu pošto bi osmica pokazala jednakog onera.


Sa dubl kraljem ili asom na damu se stavlja oner, osim u slučaju da to vodi gubitku štiha.

K.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 863

                           West                             East

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ1052                     SYMBOL 170 \f "Symbol" K4

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A97


West atakira damu a East se deblokira sa kraljem. Ovo omogućava West-u da uzme sledeća dva štiha sa J10. Da je međutim desetka kod statiste, East sebi ne bi mogao da dozvoli ovaj luksuz.

L.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1063

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ975                      SYMBOL 170 \f "Symbol" K4

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A82


Na damu East mora da igra malu. Ako East uzme kraljem, statistova desetka tada postaje štih u trećem krugu. Isti princip signalizacije sa jednakim onerom se primenjuje i kada je atakiran pub. Signal pokazuje damu, osim u slučaju da je nemoguće da je vi imate, u kom slučaju signal pokazuje dubl.

M.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AK3

                           West                               East

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" J1092                         SYMBOL 170 \f "Symbol" Q754

                                             South

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 86


West atakira puba, i kada statista uzme štih East signalizira sedmicom, pokazujući damu. 

N.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ5

                           West                               East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J10982                        SYMBOL 170 \f "Symbol" 74

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A63


West još jedanput atakira puba, a statista igra malu. East može mirno da signalizira sedmicom da pokaže dubl, pošto je jednaki oner, dama, kod statiste i partner se ne može zabuniti. Čak iako statista igra damu East može da signalizira sedmicom, jer ako bi on imao asa on bi prirodno uzeo štih. Stoga signal i tada pokazuje dubl.


Međutim, kada je atakiran pub a dama je kod statiste kralj i as se smatraju jednakim onerima i signalizacija je rezervisana da pokaže jednog ili drugog.

O.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q63

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J1092                       SYMBOL 170 \f "Symbol" K74

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A85


West atakira puba, i ako statista igra malom East signalizira sedmicom da pokaže ili kralja ili asa. Ali ako East ima dubl 74 a statista igra malu, East bi takođe igrao malom da negira onera.

Međutim:

P.                                          North

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q63

                           West                              East

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" J1092                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 74

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AK85


Ako statista igra DAMU, East signalizira sedmicom da pokaže dubl, zato što ne može da ima asa ili kralja a da ne prebije damu.


Uočite da u svim ovim slučajevima vi signalizirate partneru da pokažete ili jednakog onera ili dubl, pri čemu u sumnjivim situacijama preovladava signal jednakih onera.


Na kraju, Zaista nemoguća situacija:

Q.                                          North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 8642

                           West                               East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ103                        SYMBOL 170 \f "Symbol" 95

                                             South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ7


West atakira kralja a East signalizira devetkom pokazujući ili dubl ili jednakog onera. Ovo je jedna od nekoliko situacija kada ataker ne može biti siguran koji signal je dat. Ako South ostane hladne glave i igra malu, West će obično nastaviti, omogućavajući South-u da uzme jeftin štih sa pubom. Za ovu dilemu zaista nema rešenja zato što East ne zna da li West atakira iz AK ili KD, a West ne zna da li East pokazuje dubl ili asa (ne treba ni govoriti da ukoliko je East u toku licitacije podržao pika, devetka bi pokazivala jednakog onera).


Zbog ovakvih situacija mnogi igrači, pogotovo Evropljani, atakiraju asa iz AK a kralja iz KD, da bi izbegli nesporazum.


Međutim, čak ni to nije spasonosni lek. Kada neko atakira asa iz AK, partneru je teško da razume atak u slučaju da ataker nema kralja ili ne nastavi njime.

IV. Signali za preferiranje boje

Ovaj, najprostiji i najelegantniji od svih signala je taj što stvara najveći broj havarija kod osrednjih igrača, zato što oni insistiraju na njegovom korišćenju čak i onda kada se on ne može primeniti!


Primer ovog signala na delu će pomoći:

East-West u zoni

Diler South  

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q75

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K107

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ102

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 42

SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ62                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 104 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 532                                SYMBOL 169 \f "Symbol" 64 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" --                                   SYMBOL 168 \f "Symbol" J9753

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ1087                         SYMBOL 167 \f "Symbol" 9653

       SYMBOL 170 \f "Symbol" 983

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ98

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 864

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" AK

                    South          West          North          East

                     
1SYMBOL 169 \f "Symbol"                  1SYMBOL 170 \f "Symbol"                 2SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                  
2SYMBOL 169 \f "Symbol"                  3SYMBOL 167 \f "Symbol"                 4SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass

                    
Pass              Pass

Atak: kralj pik


West atakira kralja pik a East igra desetku, očigledan dubl (ili singl), zato što je jedini jednaki oner, dama, kod statiste. West nastavlja asom a zatim trećim pikom da East poseče. Ali kojim pikom?


KADA SE PARTNERU DAJE SEČA, KORISTI SE SIGNAL ZA PRE-FERIRANJE BOJE.


MALA karta traži od partnera da vrati NIŽERANGIRANU boju od dve preostale (isključujući aduta, prirodno). NEOBIČNO VISOKA karta traži od partnera da vrati VIŠERANGIRANU boju od dve preostale.


U ovom slučaju West želi vraćanje karona nakon što je East posekao trećeg pika, pa West atakira PUBA PIK, tražeći od partnera višerangiranu od dve preostale boje (karo i tref). Da je West želeo vraćanje trefa, on bi partneru vratio svog najmanjeg pika da poseče.


Zabuna koja nastaje kod ovog signala je sledeća: mnogi igrači misle da kada god njihovi partneri igraju dvojku, oni traže niže rangiranu boju, obično trefa, a kada im god njihovi partneri daju visoku kartu, oni traže igranje najvišerangirane boje.


GORNJA TVRDNJA JE OSNOVANA KADA JE KARTA DATA PART-NERU NA SEČU, NE U OPŠTEM SLUČAJU. 

                                            North

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ7

                           West                            East

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" AK103                     SYMBOL 170 \f "Symbol" 8642

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 95


Protiv kontrakta u hercu West atakira kralja pik a East igra dvojku. ON NE TRAŽI VRAĆANJE TREFA. On jednostavno oglašava nedostatak interesa za nastavak pika i verovatno ima neke onere van pika, ali NE NEIZOSTAVNO U TREFU. East-ova onerska snaga isto tako lako može da bude u karonu. Kao opšte pravilo, mala karta igrana na partnerovog asa ili kralja prosto znači prelaz na drugu boju, ali ne kaže koju.

Svi van zone

Diler North

       SYMBOL 170 \f "Symbol" 104

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ2

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ97

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ9

SYMBOL 170 \f "Symbol" J982                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q7653 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 43                                SYMBOL 169 \f "Symbol" A76 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" A1083                         SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" A82                             SYMBOL 167 \f "Symbol" 10765

       SYMBOL 170 \f "Symbol" AK

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" Q10985

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

        SYMBOL 167 \f "Symbol" J43

  

North          East          South          West

                     
  1SYMBOL 168 \f "Symbol"                 Pass              1SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass

                     
  2SYMBOL 169 \f "Symbol"                 Pass              3SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass

                    
  4SYMBOL 169 \f "Symbol"              Svi Pass




Atak: dvojka pik






South uzima prvi štih sa asom, East stavlja damu. Odigran je adut do puba i asa, i East vraća svog singl karona. West uzima asom i mora biti oprezan da vrati trojku karo East-u da poseče. Igranje trojke zahteva od East-a da vrati nižerangiranu od dve preostale boje (tref i pik). East seče, vraća trefa, i kasnije seče još jednog karona da obori kontrakt dva puta.


Pre nego završimo sa ovim deljenjem, zamislite za trenutak da je West izvorno atakirao ispod kralja pik i da nema asa tref. U tom slučaju on vraća DESETKU KARO, tražeći od East-a da nakon seče vrati višerangiranu od dve preostale boje. Pik na kralja i još jedna seča opet obara kontrakt dva puta.


Možda se pitate šta da vratite partneru na seču kada nemate veliku želju da vam partner vrati bilo koju od dve preostale boje. U tom slučaju dajte partneru srednju kartu i posmatrajte ga kako se znoji trudeći se da zaključi da li je to velika ili mala. Kada konačno shvati da ne može da zaključi, upotrebiće svoju sopstvenu procenu. Kada koristite ovaj signal morate verovati partneru.


Konačno, ako odigravač ili statista atakiraju boju koja je u prvom krugu posečena na drugoj poziciji, ruka na četvrtoj poziciji daje signal za preferiranje boje kao da je on sam igrao na seču.  
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Atak: dvojka pik


East shvata atak kao singl, ali mora biti oprezan kod vraćanja. U ovom slučaju, East vraća DESETKU PIK West-u na seču, tražeći od West-a vraćanje karona, VIŠE RANGIRANU od dve preostale boje. Pošto je West posekao, on mora da veruje East-u i igra karona ispod kralja čak iako kod statiste vidi DJ10. Nije na West-u da se pita zašto, njegovo je da to uradi ili da umre (It is not for West to reason why, it is for West to do or die!)! Vraćanje karona praćeno još jednom sečom pik obara kontrakt jedanputa.

NAPOMENA: od sada pa sve do problema, razgovor o signalizaciji se odnosi samo na napredne igrače (vas, ali ne i na vašeg partnera).


Pre nego što završimo sa signalom za preferiranje boje može biti vredno da se pomenu tri druge situacije u kojima se on može koristiti, ali one su retke i moraju biti potpuno OČIGLEDNE OBOJICI IGRAČA.
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Atak: As herc


U ovoj ruci je odmah posle atakiranja asa herc očigledno da je nemoguće da partner želi nastavak herca. ZATO, KADA JE ZA PARTNERA ATAKERA NEMOGUĆE DA ŽELI NASTAVAK ATAKIRANE BOJE, A LICITACIJA JE JASNO POKAZALA DA ON IMA TRI ILI VIŠE KARATA U TOJ BOJI, VISINA KARTE KOJOM IGRA MOŽE SE UPOTREBITI KAO SIGNAL ZA PREFERIRANJE BOJE.


Ako je East pri sebi on će igrati puba herc, tražeći vraćanje karona. West u drugom štihu igra malog karona, East uzima i vraća karona i kontrakt je jedanput oboren.


Zapamtite, igrate se vatrom ako svaku visoku kartu koju partner odigra smatrate zahtevom za višerangiranom bojom, a svaku nisku kartu zahtevom za nižerangiranom. U tom slučaju bilo bi bolje da nikada niste ni čuli za signal.


U devedeset i pet posto slučajeva visoka karta zahteva nastavak a niska karta promenu boje, ALI ATAKERU NE GOVORI KOJU BOJU DA ATAKIRA. Jedino onda kada je iz licitacije i izgleda stola očigledno da se boja mora promeniti primenjuje se signal za preferiranje boje.

Naprimer, da East u prethodnoj ruci nije podržao herca bilo bi opasno za njega da u prvom štihu igra puba, iz straha da će ga partner pročitati kao singl. Mudrije je jednostavno igrati malu i nadati se da će partner pronaći pravu boju.


Međutim, posle podržavanja herca igranje puba je bezbedno, jer partner zna da imate dužinu i da prirodno ne želite nastavak boje.


Postoji mnogo nesporazuma kada statista ima singl a partner atakera mu da snažan signal. Da li signalizira za nastavak, ili je to signal za preferiranje boje, tražeći višu od dve preostale? 
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Atak: kralj herc


East u prvom štihu igra desetku. Šta to znači? Uobičajeno značenje visoke karte ispod kralja ili asa je zahtev za nastavak. West mora biti na čvrstom terenu pre nego shvati to kao nešto drugo.


U ovom slučaju East bukvalno vapi za nastavkom herca da bi naterao statistu da seče i promovisao svog puba u obarajuću kartu. U drugom štihu West treba da igra asa.


DA VISOKA KARTA NE BI BILA SIGNAL ZA NASTAVAK, NE SME POSTOJATI NI NAJMANJA ŠANSA ZA PROMOCIJU ADUTA.


Drugim rečima, iako je statista singl partner može želeti produžetak boje da bi promovisao svog aduta. Međutim, ako licitacija i izgled statiste čine to potpuno nemogućim tada i samo tada žestok signal se može shvatiti kao preferiranje boje.


Druga situacija sa preferiranjem boje nastaje kada je igrač pokazao šestokaratnu ili dužu boju a njegov partner atakira visokog onera u toj boji.

Pošto igrač sa šestokaratnom ili dužom bojom ima veliki izbor karata, srednje visoka karta zahteva nastavak. Veoma niska karta zahteva vraćanje nižerangirane, a veoma visoka karta (obično oner) višerangirane boje.


Mora se ponoviti da se ovaj signal primenjuje samo ako je igrač za vreme licitacije pokazao najmanje šestokaratnu boju.              
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Pretpostavite da je West atakirao asa herc a East bacio damu. Šta to znači? U ovom slučaju East je pokazao najmanje šest herčeva (verovatno sedam ili osam) tako da dama mora biti signal za preferiranje boje, tražeći višu od dve preostale. Vraćanje karona obara kontrakt.


East je trebao da izbegne dobar deo nagađanja kontriranjem 6SYMBOL 170 \f "Symbol", tražeći neobičan atak (pogledaj kontre za usmeravanje ataka protiv slemova u boji).


Zaključak: osim u očiglednim situacijama kada se partneru daje seča preferiranje boje se MOŽE pokazati u sledeće tri situacije:


1. Svojim atakom ataker je odigravaču neoprezno omogućio nekoliko škartanja. Partnerov neobično visok ili nizak signal u toj boji se može uzeti kao zahtev za promenu u više ili niže rangiranu od preostale dve boje (ali partner mora biti označen sa tri ili više karata u boji inače visoka karta može prosto da pokaže singl ili dubl).


2. Statista je singl a odigravačevo adutsko držanje je očigledno neprobojno. U tom slučaju (obično protiv slema) neobično visoka ili niska karta se može uzeti za preferiranje boje.     

3. Tokom licitacije igrač je pokazao šestokaratnu ili dužu boju, i njegov partner atakira visokog onera u toj boji. Srednja karta zahteva nastavak, niska promenu u nižerangiranu a neobično visoka karta (skoro uvek oner) promenu u višerangiranu boju.


U SVIM OSTALIM SLUČAJEVIMA visoka karta zahteva nastavak a niska karta promenu, ali ne određuje u koju boju.

V. Zdravorazumski signali


Najvažniji i najkorišćeniji signal je zdravorazumski signal. On je povremeno u koliziji sa signalom jednakih onera ali ima primat nad njim.
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Atak: kralj herc


West atakira kralja herc a East ima jednakog onera, asa. Iako se obično signalizira da bi se pokazao jednaki oner, razlog za signalizaciju NIJE TOLIKO DA SE POKAŽE JEDNAKI ONER KOLIKO JE TO ZAHTEV ZA PRODUŽENJEM BOJE. Ako partner atakera iz bilo kog razloga želi promenu u drugu boju, on igra MALU (izuzev u tri retke ranije pomenute situacije kada se pokazuje preferiranje boje). Ataker tada mora da proceni koju boju partner želi i u skladu sa tim da igra. U ovom slučaju East igra trojku herc, zato što želi promenu. Gledajući sto i svoju sopstvenu ruku West zaključuje da je karo najlogičnija boja. Stoga on igra devetku karo. Igrana je desetka, East uzima pubom i igra malog herca ka West-ovoj dami za 

ponovno vraćanje karona. Nakon uzimanja sledeća dva karona East igra poslednjeg karona promovišući West-ovog puba u obarajuću kartu.


Jasno uočite da mali herc koji je East igrao u prvom štihu nije zahtev za trefa. On jednostavno zahteva od partnera da zaključi koju boju da igra. Prirodno, ako East želi nastavak herca on to signalizira sedmicom.
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Atak: pub herc


East preuzima i baca drugog herca. U trećem štihu East igra asa karo. Kog karona West igra i zašto? West igra svog najnižeg karona! On ne želi da se igra karo, on želi još jednog herca da promoviše svoju damu pik. Još jednom zdravorazumski signal dobija prvenstvo nad signalom jednakih onera.


Ako West ima samo male pikove, on signalizira devetkom karo, zato što u tom slučaju želi nastavak karona.            


Ceo štos kod ovog signaliziranja u slučaju kada imate jednakog onera je da se zapitate:

DA LI JA ŽELIM DA PARTNER NASTAVI BOJU KOJU JE ATAKIRAO? 

Ako je odgovor da, igrajte veliku. Ako je odgovor ne, igrajte malu.


Zbog toga što mala karta na asa ili kralja obično indicira posedovanje snage u drugoj boji, s vremena na vreme se mora dati lažno ohrabrenje u atakiranoj boji da bi se partner sprečio da načini katastrofalnu promenu boje 
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Atak : kralj pik


East odmah može da uoči da u minorima nema nijednog štiha, i radije nego da ohrabri partnera da načini katastrofalan prelaz na jednog od minora, East započinje lažan signal igrajući sedmicu. To ohrabruje West-a da stavi asa, i sa dva adutska štiha kontrakt je oboren. Da je East ne razmišljajući na prvog pika igrao malu West je lako mogao da pređe na minora, jer je East kada je zahtevao promenu boje OBEĆAO visokog onera u jednom od minora . Promena boje bi rezultirala gubitkom pik štiha koji bi odigravač bacio na trećeg karona.


Odsustvo ideje o lažnom signalu u slučajevima kada partner atakera ne može da podnese prelaz u neku drugu boju me je pogodilo svom silinom pre par godina kada je ovo deljenje koštalo mene i mog partnera nacionalnog prvenstva:  
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Atak: kralj karo


Kao East, ja sam u prvom štihu nonšalantno igrao dvojku. Moj partner je korektno rezonovao da da bih igrao ovako moram imati visokog onera u drugoj boji. Najlogičnija visoka karta na osnovu licitacije je bila kralj herc, pa je prešao na herca radije nego da promoviše damu karo za moguće škartanje u hercu.


Ono što se dogodilo je isuviše krvavo da bi se o tome pričalo. Odigravač je nastavio sa tri runde herca, bacajući luzera karo i dajući dva pik štiha, čime je napravio igru.


Neinformisanima je izgledalo da je moj partner zabrljao time što nije uzeo asa karo. Međutim, svaki ekspert će vam reći da je bila moja greška što partneru nisam dao lažno ohrabrenje u karonu, da ga sprečim od katastrofalne promene boje. Zamenite majorske kraljeve, i prelaz na herca u drugom štihu je vitalno. Želeo bih da moj partner prestane da toliko mnogo veruje mojim signalima.

VI. 
Signal "Adutski odjek"


Ovo je signal viša-niža u adutu koji se koristi kada se seče ili kada se želi seča. Pokazuje posedovanje trećeg aduta. Tipičan je u sledeće četiri situacije:


1. Neki igrači koriste signal "Adutski odjek" kada atakiraju aduta, da bi partneru (i odigravaču) pokazali broj svojih aduta. Kada imaju tri igraju srednjom, a kada imaju četiri ili dva, malom. Na primer, mnogi stručnjaci kada u adutu imaju 654 atakiraju peticu, i da bi pokazali trokaratno držanje potom igraju četvorku. 


2. Ti isti stručnjaci takođe igraju peticu a zatim četvorku kada odigravač baca adute, da bi partneru pokazali trokaratno držanje. Viša-niža ovde ne pokazuje želju da se bilo šta seče, već se čini samo u svrhu prebrojavanja.

3. Druga grupa koristi viša-niža u adutu isključivo da upozori partnera da ima kratku boju i da želi da seče.

4. Naposletku, obe grupe koriste "Adutski odjek" kada seku, da bi pokazali tačno tri aduta. Ovo je glavna svrha konvencije, kao što i sledeća ruka pokazuje:          
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Atak: pub pik


East uzima asa i vraća srednjeg pika (bez želje za nekim posebnim vraćanjem) što West seče TROJKOM. West izlazi trefom u South-ovog asa. South igra kralja herc, a West baca DVOJKU. East uzima asa herc i igra trećeg pika, znajući pouzdano da West ima još jednog aduta. Da je West prvi put sekao dvojkom a zatim igrao trojku, on bi oglasio da više nema aduta, i East-u je bolje da posle uzimanja asa herc vrati karona, iz straha da bi odihravač mogao da na pika baci mogućeg luzera u karonu. Na kraju krajeva, sa East-ove tačke gledišta odigravač je mogao da ima: 


SYMBOL 170 \f "Symbol" xxx   SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ10xxx  SYMBOL 168 \f "Symbol" x  SYMBOL 167 \f "Symbol"A    u kom slučaju je treći pik katastrofalan.

VII. 
Signal dužine


O signalu dužine će se diskutovati nadugačko u najmanje tri poglavlja ove knjige. Najčešća primena ovog signala nastupa onda kada odigravač započne drugu boju i igrači koji se brane kažu jedan drugom koliko karata svaki od njih ima u toj boji. To se čini igrajući viša-niža sa dublom, malom iz tri ili pet karata i drugom po visini praćenom sa trećom sa četiri karte (ako je druga po visini vredna karta, igrajte treću po visini praćenu četvrtom). Iako signal dužine može pomoći odbrani da prebroji odigravačevu ruku, on predstavlja dvosekli mač. Odigravač takođe može lako da prebroji odbranu. Naprimer, igrajući protiv pasioniranih davača signala dužine ova situacija postaje jasna:
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Ako South igra protiv manijaka brojanja, on igra asa i kralja pik i uočava da i East i West jedan drugom signaliziraju viša-niža da bi pokazali paran broj. Kada zatim odigra sedmicu, South hladno može da impasira desetku.


Dobri igrači znaju kada daju signal za brojanje a kada ne. Situacija kada je to obavezno je kada odigravač atakira jaku statistovu boju, kojoj obično nedostaje as. Ako statista nema ulaz sa strane, za igrača sa asom je važno da zna kada da uzme štih i odseče odigravača od stola.
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                        4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: dama karo


South uzima atak, baca dva visoka pika i igra herca. East mora da zna da uzme drugog herca. Kako će znati? Prvi put kada je herc povučen West igra osmicu. East rezonuje da ako West ima dva herca South ih ima četiri, i nema razlike kog herca će uzeti. Ali ako West ima četiri herca  South ih ima dva, u kom slučaju je pravilno uzeti drugog herca. Odigravač protiv ovakve odbrane pada jedanputa.


Ako West nemarno odigra trojku herc prvi put kada je boja povučena, East rezonuje ovako: ako West ima tri herca tada ih South takođe ima tri i nije važno koji herc je uzet. Ali ako West ima pet herčeva, tada South ima jednoga, pa je pravilno uzeti prvog. 

Signal dužine se takođe daje kada partner atakira kralja, statista ima damu, i: 1) kontrakt je na petom ili višem nivou;  2) treća ruka je podržala boju.

                                            North

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q65

                           West                             East

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ10                      SYMBOL 170 \f "Symbol" 9732

                                            South

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 84


Ako South igra kontrakt na petom ili višem nivou a West atakira kralja pik, East igra sedmicu. Koristeći se prethodnom licitacijom West mora da zaključi da li je to iz dve ili iz četiri karte. Očigledno je protiv slema od vitalnog značaja za West-a da zna da li će drugi pik pasti ili ne.


Takođe, ako je East podržao pika on treba da igra sedmicu, upozoravajući West-a da ima četvorokaratnu podršku. Ako East nije podržao pika a West atakira kralja protiv kontrakta na nižem nivou, East obično igra DVOJKU, osim ako mu iz svoje sopstvene ruke i stola nije jasno da prelaz na drugu boju može skupo da košta. U tim retkim situacijama on partneru daje lažan signal, i igra sedmicu, čineći da partner misli da je dubl (pogledaj poslednju ruku petog odeljka).


Druga upotreba signala dužine, diskutovana ranije u poglavlju, nastaje kada partner licitira boju, atakira asa, a kralj se pojavi na stolu (pogledaj deo I-E).


Konačno, signal dužine treba davati svaki put kada je partner šiken a vaše držanje je poznato odigravaču. Uputite takođe i partnera u tajnu.

                                            North

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ104

                           West                               East

                          SYMBOL 168 \f "Symbol" --                                SYMBOL 168 \f "Symbol" 9862

                                            South

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ753

South atakira malog karona ka statistovom kralju (bilo boja bilo bezadut) i West pokaže šiken. East treba da igra osmicu (sa četiri drugu po visini) da obezbedi da West zna šta se događa u boji. Ako East igra dvojku, West će pretpostaviti da je East započeo sa neparnim brojem karona.

PRIMERI ZA UČENJE
I. East-West u zoni

  Diler West

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ9

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 1063

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ2

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" J1098

SYMBOL 170 \f "Symbol" 86                               SYMBOL 170 \f "Symbol" 543 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AK87                         SYMBOL 169 \f "Symbol" Q92

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 765                             SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ108

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 7654                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32

       SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ1072

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" J54

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 943

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" AK

                    West          North          East          South

                    
Pass             Pass               Pass              1SYMBOL 170 \f "Symbol"
                  
Pass              2SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj herc

II. North-South u zoni

   Diler South

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ104

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 7

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ98

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K52

SYMBOL 170 \f "Symbol" 3                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" A98762 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" Q95                             SYMBOL 169 \f "Symbol" 42 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 7643                            SYMBOL 168 \f "Symbol" A105

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J8764                          SYMBOL 167 \f "Symbol" Q9

       SYMBOL 170 \f "Symbol" K5

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ10863

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" A103

                    South          West          North          East

                     
1SYMBOL 169 \f "Symbol"                 Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"                 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
                     
4SYMBOL 169 \f "Symbol"               Svi Pass

Atak: trojka pik 

III. East-West u zoni

    Diler South

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 987

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" J976

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ10

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 65

SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 10543 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 103                              SYMBOL 169 \f "Symbol" 52

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 6543                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 987

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" Q983                           SYMBOL 167 \f "Symbol" A1042

       SYMBOL 170 \f "Symbol" Q62

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ84

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" K2

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ7

                    South          West          North          East

                     
1SYMBOL 169 \f "Symbol"                 Pass               2SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass

                    
 2NT             Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj pik

IV. Svi u zoni

    Diler North

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K985

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ985

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 87

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 43

SYMBOL 170 \f "Symbol" 76                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" 4 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 432                                SYMBOL 169 \f "Symbol" J106

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" AK2                              SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ6543

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ109                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

       SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ1032

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" K7

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 109

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K52

                    North          East          South          West

                   
 Pass             Pass               1SYMBOL 170 \f "Symbol"           
      2SYMBOL 167 \f "Symbol"
                    
 3SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass               4SYMBOL 170 \f "Symbol"              Svi Pass

Atak: kralj karo    

KLJUČNI POTEZI
I. East igra dvojku herc nadajući se vraćanju karona (uočite da dvojka NE ZNAČI, PONAVLJAM NE ZNAČI vraćanje trefa). West prelazi na karona (iz njegove ruke logična boja) i East uzima. East vraća herca ka West-u koji igra drugog karona, i odbrana uzima prvih šest štihova. 

II. East uzima prvi štih, South blefira sa kraljem, i vraća DEVETKU pik. West seče i vraća karona ka East-ovom asu. Treći pik sada promoviše West-ovu damu herc u obarajuću kartu.

III. East igra trojku pik, South blefira sa šesticom, a na osnovu licitacije West zaključuje da South mora da ima damu pik. Obzirom da je statistov karon suviše jak on vraća trefa. Ako East ima kralja karo, on će uvek ući u ruku da odigra pika. East uzima asa tref i vraća pika, čime je kontrakt jedanputa oboren.

IV. East igra damu karo, obećavajući puba, a West u drugom štihu igra dvojku karo ka pubu. East uzima i vraća trefa čime je kontrakt jedanput oboren. Uočite kako retko dobri igrači atakiraju statistovu dugačku boju. To je veoma opasna igra i čini se samo u krajnjoj nuždi, kada možda može doći do seče, ili kada je sigurno da partner ima veliku snagu u toj boji.   

PROBLEMI
I. Pretpostavite za svrhu kviza da ste East. Biće vam dati partnerovi ataci i na vama je da na osnovu ataka i na osnovu karte odigrane sa stola odlučite koju kartu treba da odigrate.


Partner atakira kralja. Koju kartu treba da odigrate?

A.                                          North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 764 

                           West                               East (Vi)  

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K                              a. SYMBOL 170 \f "Symbol" 102

                                                                b. SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ103

                                      

    c. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

 




    d. SYMBOL 170 \f "Symbol" A983

                                                                e. SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ3 

B.                                          North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J72  

                           West                               East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K                               a. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q103

                                                                 b. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q3

                                                                 c. SYMBOL 170 \f "Symbol" A5

                                                                 d. SYMBOL 170 \f "Symbol" A43

                                                                 e. SYMBOL 170 \f "Symbol" 9864 

C.                                          North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J983

                           West                               East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K                               a. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q642

                                                                 b. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1075

                                                                 c. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q72

                                                                 d. SYMBOL 170 \f "Symbol" 72

                                                                 e. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5 

II. Ovo je problem iz dva dela. Pod pretpostavkom da statista igra asa, koju kartu igrate na East-ovom mestu? A koju ako igra malu?

A.                                          North (Statista)

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A65    

                           West                               East (Vi) 

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q                             a. SYMBOL 170 \f "Symbol" K92

                                                               b. SYMBOL 170 \f "Symbol" 83

                                                               c. SYMBOL 170 \f "Symbol" 942

                                                               d. SYMBOL 170 \f "Symbol" K3

                                                               e. SYMBOL 170 \f "Symbol" K982


Još jedan problem iz dva dela. Koju kartu igrate ako statista igra kralja, a koju ako igra malu?

                                            North (Statista)

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K64

                           West                               East (Vi)         

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J                              a. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q93

                                                               b. SYMBOL 170 \f "Symbol" 73

                                                               c. SYMBOL 170 \f "Symbol" A73

                                                               d. SYMBOL 170 \f "Symbol" 9732

                                                               e. SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ98

III. Svi van zone

    Diler South                           North (Statista)

                                           
SYMBOL 170 \f "Symbol" 76

                                           
SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ7

                                           
SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ1042

                                           
SYMBOL 167 \f "Symbol" 82

                           West (Vi)

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" AK98

                          SYMBOL 169 \f "Symbol" 53

                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 975

                          SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ3

                    South          West          North          East

                     
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"                Dbl.               4SYMBOL 169 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj pik


Partner igra damu, odigravač dvojku. Šta igrate sledeće?

IV. North-South u zoni

    Diler West             

                                            North (Statista)

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ97

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AK109

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 82

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 1052

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 432

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ9

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ5

                    West          North          East          South

                     
1SYMBOL 167 \f "Symbol"                Dbl.               3SYMBOL 167 \f "Symbol"                4SYMBOL 169 \f "Symbol"
                    Svi Pass

Atak: kralj tref


Partner igra desetku a odigravač šesticu. Šta igrate sledeće?

V. North-South u zoni

   Diler South

                                            North (Statista)

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ6 

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" K109832

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q2

                           West (Vi)

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" A10

                          SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ1098754

                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 5

                          SYMBOL 167 \f "Symbol" 96

                    South          West          North          East

                     
1SYMBOL 168 \f "Symbol"                  4SYMBOL 169 \f "Symbol"                5SYMBOL 168 \f "Symbol"              Svi Pass

Atak: as pik


Partner igra dvojku a odigravač šesticu. Šta igrate?

VI. East-West u zoni

      Diler South 

                                            North (Statista)

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 7

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ84

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ1032

                           West (Vi)

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" --   

                          SYMBOL 169 \f "Symbol" AK1043

                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 7652

                          SYMBOL 167 \f "Symbol" J987

                    South          West          North          East

                     
1SYMBOL 170 \f "Symbol"                 Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                     
3SYMBOL 170 \f "Symbol"                 Pass              4NT              Pass

                      
5SYMBOL 168 \f "Symbol"                 Pass               6SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj herc


Partner igra devetku a odigravač damu. Šta igrate?

VII. Svi u zoni

     Diler East

                                          
 North (Statista)

                                           
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ

                                          
SYMBOL 169 \f "Symbol" A1082

                                          
SYMBOL 168 \f "Symbol" Q532

                                           
SYMBOL 167 \f "Symbol" Q4

                           West (Vi)

                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

                          SYMBOL 169 \f "Symbol" 64

                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 9864

                          SYMBOL 167 \f "Symbol" 1098765

                    East          South          West          North

                     
1SYMBOL 170 \f "Symbol"                2SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"
                    
Svi Pass

Atak: dvojka pik


Partner uzima asa i vraća devetku, odigravač baca peticu i sedmicu. Vi sečete. Šta vraćate?       

REŠENJA

I. A. a. Desetku 
Da pokažete dubl. Moguće je da će partner ukoliko je igrao iz KQ igrati na vašeg asa, ali tu nema pomoći.

      b. Damu 
Obećavajući puba i dozvoljavajući partneru da ako želi igra malom.

      c. Peticu 

Dama bi obećavala puba.

      d. Devetku
Signal da imate jednaku ili višu kartu. Međutim, ako iz bilo kog razloga želite promenu boje više nego nastavak pika, igrajte trojku.

      e. Asa! 
Pub bi isuviše izgledao kao Jx i partner može da ne nastavi. Naravno, ako preuzmete i kasnije se ispostavi da je partner atakirao iz Kx, bolje zaboravite da ste ikad rođeni!

   B.  a. Desetku 
Započinjući signal jednakih onera. 

         b. Damu 
Sa pubom kod statiste možete sebi priuštiti da igrate damu iz Qx a da ne zavedete partnera.

     c. Asa 
Da deblokirate boju i posečete u treći krug.

    d. Četvorku 
Najveća karta koju sebi možete priuštiti da bi ste započeli signal jednakih onera. 

    e. Četvorku 
Sa tri ili više malih karata obično se izbegava bilo kakva vrsta signala.

  C. a. Dvojku 
Vaše karte nisu dovoljno dobre za signaliziranje i vi ne želite da promovišete statistovog puba. Da ste podržali boju mogli bi ste igrati šesticu i partner bi znao da je to signal jednakih onera. Bez podrške on će pretpostaviti da je šestica iz dubla i može nastaviti boju.

      b. Sedmicu 
Uočite da su vaše karte ovoga puta više od statistovih i odigravač neće biti u stanju da dobije štih čak iako partner nastavi sa asom.
     c. Dvojku 

Isto kao i pod a.

      d. Sedmicu 
Da pokažete dubl.

      e. Obično peticu Mogli bi ste međutim igrati i damu da pokažete dubl ako mislite da odigravač ima tri karte u boji, u kom slučaju bi ste mogli da posečete treći krug. Međutim, ako je odigravač singl ili dubl vaše igranje dame neće pobrati lovorike.

II. A. a. 

U oba slučaja treba igrati devetku.

          b. 
Ako je odigran as, igrajte malu da negirate kralja. Ako je igrana mala vi signalizirate osmicom zato što znate da će odigravač igrati kraljem i partner neće moći da pogrešno protumači vaš signal. 

          c. 

Dvojku u svakom slučaju.

         d. 
Ako je odigran as kralj treba da se deblokira, inače igrajte malu. Pošto dama drži partner zna da imate kralja.

         e. 
Devetku u svakom slučaju. Da bi ste pokazali jednakog onera signalizirate višom od jednakih karata (međutim, ako želite da partner pređe na drugu boju igrajte malu).

 B.   a. 


Devetku u svakom slučaju.

       b. 
Trojku u svakom slučaju. Ako signalizirate partner će pretpostaviti da imate damu.

      c. 
Ako je odigran kralj vi naravno uzimate asom, a ako nije igrate sedmicom.

      d. 


Dvojku u svakom slučaju.

      e. 


Ako je odigran kralj uzmite asom, a ako nije igrajte devetkom.

III.                                        

                                          SYMBOL 170 \f "Symbol" 76

                                          SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ7

                                          SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ1042

                                          SYMBOL 167 \f "Symbol" 82

SYMBOL 170 \f "Symbol" AK98                          SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ43

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 53                                SYMBOL 169 \f "Symbol" 6

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 975                              SYMBOL 168 \f "Symbol" 863

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ3                          SYMBOL 167 \f "Symbol" 109654

       SYMBOL 170 \f "Symbol" 1052

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ109842

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" J

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" K7

Malog pika. Partner je obećao puba i vi želite igranje trefa kroz odigravačevog verovatnog kralja.

IV.                                         

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ97

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AK109

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 82

SYMBOL 170 \f "Symbol" 1052                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 843  

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 432                              SYMBOL 169 \f "Symbol" 6 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ9                             SYMBOL 168 \f "Symbol" Q532

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ5                          SYMBOL 167 \f "Symbol" Q10943

       SYMBOL 170 \f "Symbol" A6   

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ875

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" K1084

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 76

Malog trefa. Partnerova desetka obećava jednakog onera, što mora da bude dama (to očigledno nije dubl; a ako ste mislili da to znači prelaz na pika - ponovo pročitajte celo poglavlje- pažljivo). Vi želite igranje karona kroz mogućeg odigravačevog kralja pre nego što on pobaca karone na pika.  

V.                                        

                                           
SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ

                                           
SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ6

                                           
SYMBOL 168 \f "Symbol" K109832

                                           
SYMBOL 167 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 170 \f "Symbol" A10                                   SYMBOL 170 \f "Symbol" K85432

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ1098754                       SYMBOL 169 \f "Symbol" --

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 5                                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 96                                      SYMBOL 167 \f "Symbol" K8543

SYMBOL 170 \f "Symbol" 976

                                           
SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

                                           
SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ4

                                           
SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ107


Iz partnerovog signala on je ili šiken u hercu ili ima AK u trefu. Pošto AK u trefu nije verovatno (šta bi ostalo South-u da ima kada je otvorio?), izgleda da je prelaz na herca u drugom štihu pravilan. Uočite da partner osmicom pik ne ohrabruje nastavak boje. Umesto toga on kaže: "Želeo bih drugu boju, hajde da vidimo da li možeš da otkriješ šta imam na umu."

VI.                                         

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 7

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ84

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ1032

SYMBOL 170 \f "Symbol" --                                    SYMBOL 170 \f "Symbol" J842

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AK1043                        SYMBOL 169 \f "Symbol" J9862 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 7652                              SYMBOL 168 \f "Symbol" K109 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J987                              SYMBOL 167 \f "Symbol" 5

      SYMBOL 170 \f "Symbol" AK109763

                                          SYMBOL 169 \f "Symbol" Q5

                                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 3

                                          SYMBOL 167 \f "Symbol" K64


Sa vašim šikenom u piku treba da interpretirate partnerovog visokog herca kao zahtev za nastavak. Nastavak je pravilan ukoliko partner u piku ima bilo Kxx bilo Jxxx. Da je partner želeo promenu boje on bi igrao malog herca i pružio vam opciju. Uočite da je primarno značenje visoke karte u odgovor na atak kralja ili asa zahtev za nastavak, čak iako je statista singl!

VII.                                        

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" A1082

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" Q532

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 170 \f "Symbol" 2                                   SYMBOL 170 \f "Symbol" A98643 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 64                                 SYMBOL 169 \f "Symbol" 53

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 9864                             SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ7

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 1098765                       SYMBOL 167 \f "Symbol" K2

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 1075

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ97

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" K10

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ3


Partner vam je vratio visokog pika da posečete, pa nije vaše da razmišljate već da učinite to ili da umrete. Vratite devetku karo (da negirate onera) i pustite da stvari uzmu svoj tok. U ovom slučaju partner uzima i daje vam još jednu seču pik.
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