



XII



PREBROJAVANJE ODIGRAVACEVIH ŠTIHOVA



	Kada se prebrojavaju odigravacevi štihovi treba razmotriti cetiri faktora:



I. LICITACIJA



	Uporedite ove dve licitacije:



a.                                South                    North                            

                                     1NT                       2NT

                                     3NT                       Pass



b.                                South                    North

                                     1(                          1(

                                     3(                          3(

                                    3NT                       Pass



	Vi imate: (KQ6  (J10432  (Q52  (73. Šta atakirate?

	Nakon licitacije a. atakirajte trojku herc. Zašto? Zato što nema dugacke boje ni u jednoj ruci i odigravac ce obicno morati da se bori za devet štihova, predajuci vašoj strani igru dva, tri, ili cetiri puta. Možda možete da promovišete svoga herca pre nego što on promoviše svoje štihove u drugim bojama.

	Medutim, nakon licitacije b. nepravilno je atakirati trojku herc. Ovo je ruka gde oba igraca imaju dugacke boje, i sva je prilika da cete u ruci biti samo jedanputa, ako uopšte i budete. Jasno je da morate pokušati da brzo uzmete štihove, i najbolja šansa je atakirati kralja pik.

	Isti nacin rezonovanja se koristi svaki put kada se zna da bilo statista bilo odigravac imaju DUGACKU JAKU boju. Napadajte! Kada nijedan igrac nema dugacku boju, atakirajte pasivnije, možda cetvrtom po redu iz svoje najduže boje. 



II. ATAK



	Partnerov atak, posebno kada je u pitanju oner, omogucava vam da jasno prebrojite odigravaceve štihove u toj boji. 

	Pretpostavite da se u sledeca dva dijagrama branite protiv bezadutskog kontrakta:



                                            Statista

                                            ( 75

                           West                            East

                           ( Q                             ( A82



	West atakira damu pik i East odmah zna da odigravac ima samo jedan štih.



                                            Statista

                                            ( 75

                           West                            East

                            ( J                              ( A82



	Ovoga puta West atakira puba pik. Pretpostavljajuci da igrate da pub negira višeg onera, vi znate da odigravac ima dva pik štiha. Ako ne koristite ovu konvenciju, vi ne možete biti u stanju da prebrojite odigravaceve štihove, jer je partner možda atakirao iz KJ10 (pogledajte "Ataci protiv bezadutskih kontrakata").



                                            North

                                            ( 82

                           West                              East

                           ( J1076                         ( A94

                                            South

                                            ( KQ53



	West atakira šesticu. East uzima asom i vraca devetku ka South-ovom kralju. Koju kartu West treba da odigra? West treba da igra puba, negirajuci damu, i dajuci East-u šansu da prebroji odigravaceve štihove. Ako West igra sedmicu, on istina daje East-u signal dužine, ali je za East-a važnije da zna ko ima damu.



                                            North

                                            ( 54

                           West                           East

                           ( Q9873                     ( 1062

                                            South

                                            ( AKJ



	West atakira sedmicu a East-ova desetka isteruje South-ovog puba. U tom trenutku West zna da South ima tri pik štiha. East medutim ne može da sagleda situaciju. Pod pretpostavkom da East ude u ruku i vrati šesticu, West igra damu. 

	KADA ATAKER IGRA ONERA ISPOD ODIGRAVACEVOG ONERA U BOJI U KOJOJ JE ATAKIRAO, ON NEGIRA VIŠEG ONERA. TO OMOGUCAVA NJEGOVOM PARTNERU DA PREBROJI ODIGRAVACEVE ŠTIHOVE U TOJ BOJI. 

	Štaviše, Ako West ima priliku da se dovoljno rano odškarta i izabere da škarta pika, on škarta damu, da pokaže partneru prvobitno držanje. Uocite da ovo naizgled razmetljivo škartanje nikada ne košta štiha. Jednostavnim škartanjem najviše karte u preostaloj sekvenci pružate partneru korisnu informaciju. 

	U poslednjem primeru, ako West kada se boja bude igrala po drugi put jednostavno prati sa trojkom (pod pretpostavkom da odigravac igra kralja), East može da smatra da West ima A9873. Iz prethodnog primera vidimo kako ataker može da pomogne svom partneru. Igrac na trecoj poziciji može da uzvrati uslugu.



                                            North

                                            ( 763

                           West                            East

                           ( J1094                        ( 852

                                            South

                                            ( AKQ



	West atakira puba pik i East odmah zna da odigravac ima tri štiha u toj boji. East igra DVOJKU da negira onera. Sada West zna da South ima tri najviša pika. Neki igraci u ovoj situaciji tvrdoglavo igraju peticu (drugu po visini), dajuci West-u razloga da poveruje da East možda ima Q52 ili K52.

	U poglavlju "Signaliziranje protiv bezadutskih kontrakata", napomenuto je da kada je atak mala karta i statista uzme štih damom ili nižom kartom, partner atakera (koji ocigledno nema višeg onera inace bi ga odigrao) pokazuje dužinu. To atakeru omogucava da odmeri distribuciju u boji plus broj štihova koji je odigravacu na raspolaganju.



                                            North

                                            ( KJ10

                           West                             East

                           ( A983                         ( 762

                                            South

                                            ( Q54



	West atakira trojku, statista igra desetku, a East dvojku, pokazujuci neparan broj karata. West odmah zna da je raspodela u boji 4-3-3-3 i da ima šanse da promoviše svog dugackog pika.

	Uporedite prethodni dijagram sa ovim:



                                            North

                                            ( KJ10

                           West                             East

                           ( A983                          ( 72

                                            South

                                            ( Q654



	West ponovo atakira trojku a statista igra desetku, ali ovoga puta East treba da igra sedmicu. Pošto se sedmica može protumaciti kao East-ova najviša karta, West zna da East ima dubl i da je odigravac zapoceo sa cetvrtom damom.



�

STATISTA



	Ako malo isturite vrat nalevo ili nadesno moci cete da zagvirite na sto. Malo pomnije gledanje na sto vam može dati približniju predstavu o mogucnostima da oborite kontrakt.

	Naprimer, ako statista podigne 1NT u 3NT, sa: (Q543  (AQ5  (Q65  (J65, defanzivne šanse ne izgledaju sjajno. Odigravac verovatno igra ovu manšu sa ukupnim brojem poena 27 ili 28. Medutim, ako sedite iza statiste i držite: (KJ9x  (KJx  (xx  (xxxx  imate dobre šanse da oborite kontrakt, pošto su obe majorske dame mrtve zbog vašeg držanja u tim bojama. Drugim recima, to je kao da statista ima 7 poena umesto 11.

	Obratno, nekada 7 statistovih poena vrede kao 11 zato što svi impasi rade. Stvar je u tome da morate da razumete kako da razmišljate razmatrajuci svoju ruku u odnosu na sto. Štihovi se takode broje na slican nacin.

	Vec smo videli kako da prebrojimo štihove u boji koju je atakirao partner. Sada pokušajmo da prebrojimo štihove u boji sa strane:



a.                                          North (Statista)

                                            ( AQJ10xx   

                                                              East (Vi)

                                                              ( xxx



	Kada statista ima dugacku boju važno je da odbrana što je pre moguce zna koliko odigravac u toj boji može da uzme štihova. U tom slucaju, osim ako South nije singl ili šiken (što možda možete da odredite na osnovu licitacije), racunajte da odigravac ima šest štihova.



b.                                          North (Statista)

                                            ( AQ1054

                                                              East (Vi)

                                                              ( KJ92  



Ovde ce odigravacu biti teško da uzme više od jednog štiha, možda dva ukoliko ima dovoljno ulaza na sto i vremena da promoviše boju. Poenta je, East zna da ce statistova dugacka boja uzeti malo ili ništa, ali šta je sa West-om?

	Malo je cudno, ali East-ov nacin odbrane mu to kaže! Ako East usvoji pasivan vid odbrane i ne panici atakiranjem novih boja, West ce primiti poruku da za trefa ne treba ništa da brine. Sa druge strane, Ako East ima tri mala trefa i vidi prikazano držanje na stolu, on odigravacu daje pet štihova i odbrana postaje agresivnija, upozoravajuci tako partnera da se plaši dužine u trefu.



c.                                          North (Statista)

                                            ( KQJ10x

                                                              East (Vi)

                                                              ( xxx



	Kada neki od igraca odbrane vidi jaku boju na stolu kojoj nedostaje as, on ne može uvek biti siguran ko ima asa. Medutim, kako se igra razvija to postaje ocigledno. Ako odigravac naprimer izbegava boju on mora da ima asa. Da nema, on bi sigurno razvijao boju što je pre moguce. Stoga East racuna da odigravac ima cetiri ili pet tref štihova, zavisno od toga da li razvija trefa ili ne. Isti nacin razmišljanja važi i kada je na stolu dugacka boja kojoj nedostaje kralj.



                                            Statista

                                            ( AQJ10x

                           West (Vi)

                           ( xxx



	U pocetku West ne može biti siguran ko ima kralja. Ako odigravac odmah napadne boju East skoro sigurno ima kralja. Ako odigravac ne dira boju onda je odigravac taj koji verovatno ima kralja (pogledaj poglavlje "Zakljucivanje").

	Kada statista ima kracu boju nastaju teškoce u proceni broja odigravacevih štihova.



                                            Statista

                                            ( AQ2

                                                              East (Vi)

                                                              ( J65



	U zavisnosti od licitacije odigravac može da ima od dva do sedam štihova.



                                            Statista

                                            ( KQ5

                                                              East (Vi)

                                                              ( J10762



	Ovo je nešto lakše. Odigravac ima ili dva ili tri štiha, u zavisnosti od toga ko ima asa. 

	Najteže od svega je prebrojati štihove u boji u kojoj statista ima nekoliko malih karata.



                                            Statista

                                            ( 654

                                                              East (Vi)

                                                              ( 3



	Pod pretpostavkom da je odigravac licitirao trefa, poziciju u trefu je teško proceniti. Medutim, bolje je biti kratak, jer to znaci da partner ima dužinu (i nadajmo se snagu) iza leda odigravacu, nego imati naprimer Qxx ispred odigravaca.



�



IV. PARTNEROVO SIGNALIZIRANJE I ŠKARTANJE





	Brojanje štihova može biti olakšano pomnijim posmatranjem partnerovih karata.



East-West u zoni

Delitelj North

                                            

                                            ( J43

                                            ( AJ8

                                            ( 76

                                            ( AKJ108

�( 108752                          ( AKQ

                        ( 4                                    ( 32

                        ( Q8532                           ( A94 

                        ( Q6                                 ( 97432

        ( 96

                                            ( KQ109765

                                            ( KJ10

                                            ( 5





                    North          East          South          West

                     	 1(                Pass              1(                Pass

                     	 2(                Pass              4(              Svi Pass



Atak: petica pik





	East uzima prva dva pika, uocavajuci partnerovu dvojku u drugom štihu. Viša-niža pokazuje ili dve ili pet karata, što partner atakera treba da odredi na osnovu licitacije.

	U ovom slucaju, West mora da ima pet pikova, jer da je atak bio iz dubla South bi imao pet pikova, što bi bilo nekonzistentno sa licitacijom.

	Ako je East pravi igrac on u trecem štihu prelazi na karona. South je sklon da impasira puba (South je video osam onera kod East-a pa ce stoga verovatno da pretpostavi da je as karo kod West-a), što rezultuje obaranjem kontrakta pošto West uzme damu i vrati boju do partnerovog asa.

	Kljuc odbrane je East-ovo saznanje da se mogu uzeti samo dva pika. Da je West u drugom štihu igrao višeg pika, East bi prosto uzeo tri pika i karona, znajuci da je West zapoceo sa samo tri ili cetiri pika, i da ih prema tome odigravac ima najmanje tri.

	Još jedan problem koji godinama muci odbranu je sledeci:

�Svi u zoni

Delitelj North                                 

                                            ( 75

                                            ( AKQ

                                            ( 94

                                            ( QJ10964

�( K1082                          ( AJ63 

                        ( 52                                 ( 10987

                        ( Q8753                          ( J62

                        ( K2                                ( 75

        ( Q94

                                            ( J643

                                            ( AK10

                                            ( A83



                    North          East          South          West

                     	 1(                Pass              2NT              Pass

                    	3NT           Svi Pass



Atak: petica karo



	South uzima prvog karona kraljem (U bezadutu je za odigravaca mnogo bolje da kada u boji ima AK uzme kraljem, posebno kada u drugoj boji ima tankog stopera. Ako odigravac uzme asom to postaje sumnjivo, jer da mu je as jedini stoper on verovatno ne bi uzeo odmah).

	U drugom štihu South prelazi na visokog herca i preduzima gubitni impas u trefu. Sa West-ove tacke gledišta odigravac van pika ima spremnih da uzme najmanje deset štihova (on zna poziciju u karonu iz partnerovog igranja puba, i može da vidi tri herc i pet tref štihova).

	West ocigledno mora da prede na pika i da se nada da u toj boji uzme cetiri štiha. Zato West igra dvojku pik, East uzima i vraca... karona... West-ovu prvu boju!! Odigravac uzima jedanaest štihova.

	Šta je krenulo naopako? Vi kažete da je East nacinio strašnu grešku? Ali šta da je West zapoceo sa A10xxx u karonu i da nema kralja pik? Tada East da bi oborio kontrakt mora da vrati karona. 

	Poenta je: Kako East može da zna da li da vrati partnerovu prvoatakiranu ili drugoatakiranu boju? Opustite se, postoji pravilo koje pokriva ovu teškocu.

    	KADA PARTNER PREÐE NA MALU KARTU U NOVOJ BOJI (MALU ISPOD ONERA) ON ŽELI DA MU SE VRATI DRUGA BOJA. KADA PARTNER PREÐE NA VISOKU KARTU U DRUGOJ BOJI (NAJVIŠA NI IZ CEGA) ON ŽELI DA MU SE VRATI PRVA BOJA.                                     

	Da je West zapoceo sa necim kao A10xxx u karonu i Q7xx ili 107xx u piku on bi prešao na sedmicu pik, pokazujuci nezainteresovanost za tu boju. Teorija na kojoj se bazira ovo pravilo je slicna onoj prodiskutovanoj u poglavlju "Atakiranje protiv bezadutskih kontrakata". Tamo je receno da sa držanjem: (AQJ9  (10873  (953  (



76  posle licitacije 1NT-3NT treba atakirati osmicu herc. To govori partneru da ste slabi u boji koju atakirate i da imate jacu boju (obicno cetvorokaratnu) koju ste nevoljni da atakitate iz straha da nepotrebno ne prodate štih. 

	Treba uociti da je mnogo lakše prebrojati odigravaceve štihove u bezadutu nego kada igra kontrakt u boji, zbog mogucnosti za secu.

	Svejedno, to se mora uciniti. Evo nekih saveta u vezi brojanja štihova u kontraktu u boji, štihova koji se ticu same adutske boje.



                                            Statista

                                            ( 432

                           West                             East 

                           ( 106                            ( J75

                                            South

                                            ( AKQ98



	Ako pobaca adute South je obeležen sa pet pik štihova. Ako ga odbrana prisili da sece u dugackoj ruci (South-ovoj) on ne dobija ništa zato što su mu mali aduti ionako štihovi. Medutim, ako South može da postigne da sece u kratkoj ruci (statistovoj) pre nego što pobaca adute on uzima dodatne štihove. STOGA JE ODBRANA ZAINTERESOVANA DA SPRECI ODIGRAVACA DA SECE U KRATKOJ RUCI. PRISILJAVANJE ODIGRAVACA DA SECE U DUGACKOJ RUCI JE DOBRA DEFANZIVNA TAKTIKA, POGOTOVO KADA JEDAN OD IGRACA ODBRANE IMA CETIRI ADUTA.

	Adutski ataci su veoma efikasni ukoliko odbrana pokušava da spreci secu u kratkoj ruci. Adutski ataci su takode efikasni kada odigravac planira krosraf.



                                            Statista

                                            ( AQ109

                           West                            East

                            ( 65                            ( 432

                                            South

                                            ( KJ87



	Ako odigravac ima kratku boju u svojoj ruci i jednu na stolu i ukoliko bude mogao da u jednoj ruci sece cetiri puta moguce je da uzme osam adutskih štihova. U trenutku kada odbrana atakira aduta, oni odigravacev štihovski potencijal smanjuju na sedam. Dva adutska igranja ga spuštaju na šest, tri adutska igranja na pet. 

	Takode, kada odigravac planira da promoviše dugacku boju na stolu a jedini ulaz je preko aduta, on ne može i da sece na stolu i da promoviše statistovu dugacku boju. Posmatrajte.

�East-West u zoni

Delitelj North                                 

                                            ( A105

                                            ( AK765

                                            ( J4

                                            ( 632

�( 762                               ( 43 

                        ( 984                               ( QJ10

                        ( KQ3                             ( 109786

                        ( A987                            ( QJ10

        ( KQJ98

                                            ( 32

                                            ( A52

                                            ( K54



                    North          East          South          West

                     	  1(               Pass              1(                 Pass

                     	  2(               Pass              4(              Svi Pass



Atak: kralj karo



	Pod pretpostavkom da atak nije uzet i da West nastavlja damom, South uzima asa ali pada ako sece karona na stolu!   

	Kada je karon jednom posecen odigravac hercu kaže oproštajno zbogom. Da bi napravio igru, on umesto toga treba da igra asa, kralja, i da posece herca. Ako hercevi popadaju on igra tri kruga aduta završavajuci na stolu, i koristi herca za škartanje trefova.

	Odbrana koja je svesna principa da se forsira statista ce da obori sledeci kontrakt, ali takve možete izbrojati na prste vaše leve noge.





East-West u zoni

Delitelj South

        ( 63

                                            ( 72

                                            ( AK8543

                                            ( A104

�( AKQ72                        ( 1098

                        ( KQ10                           ( J98543 

                        ( Q9                                ( J102

                        ( 765                               ( 3

        ( J54

                                            ( A6

                                            ( 76

                                            ( KQJ982

�

                    South          West          North          East

                     	  1(                 1(                2(                Pass

                     	  3(                Pass               5(            Svi Pass



Atak: kralj pik



	Zarad istine, najveci broj igraca odbrane ce uzeti dva pika i preci na kralja herc. Odigravac uzima, igra jednog visokog aduta, asa i kralja karo, i sece karona visokim adutom, a zatim još dva puta igra aduta, završavajuci na stolu. Dobri karoni predstavljaju parkiralište za luzera u hercu i u piku, i za još jednog u sledecoj ruci. Mirna Sonja!

	Ova ruka se može oboriti ako West igra tri kruga pika. Statista mora da posece i tako je izgubljen kasniji ulaz za karone. Odigravac završava dajuci herca.

	Znanje kako odigravac koristi dužinu na stolu je za odbranu važno iz dva ocigledna razloga: 1) Ako na vreme mogu da uklone statistove ulaze, primoravajuci naprimer odigravaca da sece na stolu, oni nuliraju snagu dugacke boje; 2) Ako jedan od igraca odbrane ima više aduta od statiste ocigledno je da odigravac ne može da pobaca adute završavajuci na stolu. U tim slucajevima adutski atak je bezbedan (pod uslovom da dugacka boja zahteva promovisanje pomocu sece, i da nije sama po sebi dobra).

	Sledeci primer brojanja štihova i kako to može da vam spase život!





Svi u zoni

Delitelj North

        ( A32

                                            ( A1094

                                            ( AQJ106

                                            ( 10

�( J54                               ( KQ97

                        ( 632                               ( 87

                        ( 875                               ( 932 

                        ( Q972                            ( A653

        ( 1086

                                            ( KQJ5

                                            ( K4

                                            ( KJ84



                    North          East          South          West

                     	  1(               Pass               1(               Pass

                     	  3(               Pass               4(               Pass

                     	  4(               Dbl.              Pass              Pass

                          6(            Svi Pass



Atak: cetvorka pik





	Statista uzima asa a zatim se igraju tri kruga aduta. U tom trenutku East zna da South ne može da uzme više od pet adutskih štihova (vec ih je uzeo tri plus po jedan na svakoj strani). Sada dolazi pet karo štihova, South škarta dva pika i trefa. Konacno se singl tref igra sa stola. East mora da igra malom!

	On zna da odigravac ima deset crvenih štihova plus asa pik. Ako odigravac ima kralja tref nema nade, osim ako nema i puba pa promaši. U konkretnom slucaju ako South promaši i pusti desetku tref ruka je oborena. Ali ako se East uspanici i uzme asa (nikada nije dobro) kontrakt je napravljen. U prebrojavanju štihova je kljuc.









PRIMERI ZA UCENJE





I. East-West u zoni

  Delitelj North

                                            

                                            ( 653

                                            ( AKQ92

                                            ( QJ10

                                            ( 76

�( K42                               ( AQ97

                        ( J10                                ( 876

                        ( A64                               ( 975 

                        ( J9432                            ( 1085

        ( J108

                                            ( 543

                                            ( K832

                                            ( AKQ



                    North          East          South          West

                     	 1(                Pass              2NT              Pass

                     	3NT           Svi Pass



Atak: trojka tref



�

II. Svi van zone

   Delitelj North

                                            

                                            ( Q3

                                            ( 65

                                            ( AQ4

                                            ( AKQ1086

�( 76                                 ( AJ1092

                        ( KJ94                            ( A73

                        ( 109762                         ( 85

                        ( J4                                 ( 732

        ( K854

                                            ( Q1082

                                            ( KJ3

                                            ( 95



                    North          East          South          West

                     	  1(                1(               1NT              Pass

                     	 3NT           Svi Pass



Atak: sedmica pik





III. Svi u zoni

    Delitelj North

                                            

                                            ( 76

                                            ( 432

                                            ( KQJ98

                                            ( AK10

�( J10983                          ( Q52

                        ( AQ98                           ( J106

                        ( 32                                 ( A10 

                        ( 76                                 ( 98532

        ( AK4

                                            ( K75

                                            ( 7654

                                            ( QJ4



                    North          East          South          West

                     	  1(               Pass              2NT              Pass

                    	 3NT           Svi Pass



Atak: pub pik









IV. Svi u zoni

    Delitelj South

                                            

                                            ( 764

                                            ( 43

                                            ( KQJ98

                                            ( AQ10

�( J10983                          ( Q52 

                        ( A975                             ( J106

                        ( 7                                    ( A1065

                        ( 652                                ( 987

        ( AK

                                            ( KQ82

                                            ( 432

                                            ( KJ43



                    South          West          North          East

                     	 1NT             Pass               3NT           Svi Pass



Atak: pub pik







KLJUCNI POTEZI



I. South uzima prvog trefa kraljem (sa tri jednake karte najviše zavarava uzimanje srednjom) i igra malog karona, pokušavajuci da još u pocetku ukrade deveti štih.

West može da vidi kako mu se zbog njegovog nesrecnog držanja pet herc štihova smeju u lice, iz partnerovog igranja desetkom zna za tri tref štiha, stoga zakljucuje da se kontrakt ne može oboriti osim ako partner nema dobrog pika. West uzima PRVOG karona i prelazi na malog pika (ili kralja). Ako se igra mali pik East mora da ima poverenja da West ima visokog onera u piku i mora radije da nastavi pika nego da se vrati trefu. Da je West igrao srednjeg pika East bi uzeo i vratio trefa.



II. East mora da uzme prvog pika (statista mora da igra malu da prouzrokuje da i East takode igra malu) i prelazi na malog herca. East može da vidi šest trefova, najmanje dva karona i pika spremnog da odleprša, stoga momentano mora da igra herca. Odbrana uzima cetiri herca i pika.



III. South uzima prvog pika kraljem i isteruje asa karo. East može da prebroji kod odigravaca devet brzih štihova van herca: cetiri karona, dva pika i sa AK10 na stolu najmanje tri trefa. East prelazi na puba herc i odbrana uzima cetiri herca i karona da potopi kontrakt.



IV. Ovoga puta East Ima karona pod kontrolom i odigravac može da uzme samo dva brza karona, dva pika, i nadajmo se ne više od cetiri trefa. U ovom slucaju East vraca pika, nadajuci se da partner ima asa herc. Vracanje pika je pravilno iz dva razloga: karon nije promovisan, a nemoguce je da partner ima AQ u hercu. East ima 7 onera, statista 12, a odigravac najmanje 15 ili 16, dajuci partneru najviše šest poena. Pošto je on vec pokazao puba pik, nije moguce da ima i šest poena u hercu. Kao što se i ocekivalo vracanje pika (damu zbog deblokiranja) obara kontrakt jedanputa (tako divno igrate).









PROBLEMI



(U svim ovim problemima pretpostavljeno je da atakiranje puba negira višeg onera a da atakiranje devetke ili desetke pokazuje nula ili dva viša onera.)



I. East-West u zoni

   Delitelj South                  North

                                            ( 32

                                            ( 432

                                            ( AQ1076

                                            ( Q64

                                                              East (Vi)

                                                              ( A76

                                                              ( J76

                                                              ( 984

                                                              ( 7532



                    South          West          North          East

                     	  1(                Pass               1(               Pass

                     	 2NT              Pass              3NT           Svi Pass



Atak: pub pik



	Planirajte odbranu.





II. Svi u zoni

   Delitelj South

                                            North

                                            ( 763

                                            ( QJ

                                            ( K843

                                            ( AQJ9

                                                              East (Vi)

                                                              ( Q84

                                                              ( 1095

                                                              ( AJ102

                                                              ( 743



                    

South          West          North          East

                     	  1NT              Pass              3NT           Svi Pass



Atak: osmica herc



	Statistov pub uzima, odigravac igra dvojku, i mali karo se igra sa stola. Planirajte odbranu.   



       

III. Svi u zoni

    Delitelj West

                                            North

                                            ( 65

                                            ( AK10

                                            ( 84

                                            ( KQJ987

                                                              East (Vi)

                                                              ( 1087

                                                              ( 874

                                                              ( A103

                                                              ( 5432



                    West          North          East          South

                     	 1(                2(                Pass              2NT

                     	Pass              3NT           Svi Pass



Atak: trojka pik



	Vaša desetka pada na odigravacevu damu. U drugom štihu se igra mali tref ka partnerovom asu.

	1. U trecem štihu partner prelazi na dvojku karo. Planirajte odbranu.

U trecem štihu partner prelazi na devetku karo. Planirajte odbranu.





IV. East-West u zoni

    Delitelj South

                                            North

                                            ( J5

                                            ( Q7

                                            ( QJ10963

                                            ( A109                    

                           West (Vi)

                           ( Q10872

                           ( KJ94

                           ( A4

                           ( 82



                    South          West          North          East

                    	 1NT              Pass              3NT           Svi Pass



Atak: sedmica pik



	Statistov pub uzima, partner igra trojku a odigravac šesticu. U drugom štihu odigravac igra trojku karo ka svom kralju, a partner igra dvojku. Planirajte odbranu.



V. Svi u zoni

    Delitelj North

                                            North

                                            ( A62

                                            ( Q7

                                            ( KQJ10

                                            ( QJ103

                           West (Vi)

                           ( J10987

                           ( A62

                           ( 842

                           ( K6



                    North          East          South          West

                     	  1(               Pass               2NT             Pass

                    	 3NT          Svi Pass



Atak: pub pik



	Statista uzima asa, partner igra trojku, a odigravac peticu. U drugom štihu igra se dama tref, partner igra peticu a odigravac osmicu. Planirajte odbranu.





VI. Svi u zoni

    Delitelj North

                                            North

                                            ( AJ9

                                            ( 54

                                            ( 76

                                            ( AQ10652      

                                                              East (Vi)

                                                              ( 762

                                                              ( AJ3

                                                              ( J1098

                                                              ( 987



                    North          East          South          West

                     	  1(               Pass              2NT              Pass

                     	 3NT           Svi Pass



	1. Kako se branite ako vaš partner atakira devetku herc?

	2. Kako se branite ako vaš partner atakira desetku herc?



VII. North-South u zoni

     Delitelj North

                                            North

                                            ( AK652

                                            ( 95

                                            ( 765

                                            ( K62

                           West (Vi)

                           ( J7

                           ( K43

                           ( KJ8

                           ( QJ1093



                    North          East          South          West

                    	 Pass              Pass               1(                2(

                     	  2(               Pass               4(            Svi Pass



Atak: dama tref

	Statistov kralj uzima, partner igra peticu a odigravac cetvorku. U drugom štihu igra se desetka herc, partner baca dvojku a odigravac sedmicu. Planirajte odbranu.



VIII. Svi u zoni

      Delitelj South

                                            North

                                            ( 9876

                                            ( 54

                                            ( AKJ76

                                            ( Q9

                                                              East (Vi)

                                                              ( QJ102

                                                              ( A93

                                                              ( 10985

                                                              ( 43



                    South          West          North          East

                     	 1(                Pass                1(               Pass

                     	3NT*         Svi Pass

		        

		   *Dugacak neprobojan ili skoro neprobojan minor, 15-17 onera.



Atak: dama herc	

			Planirajte odbranu.



IX. Svi u zoni

    Delitelj South

                                            North

                                            ( AKQ2

                                            ( 974

                                            ( 986

                                            ( QJ5

                           West (Vi)

                           ( J7

                           ( AJ63

                           ( Q10732

                           ( K9



                    South          West          North          East

                     	  1(               Pass               1(                Pass

                     	1NT              Pass              3NT           Svi Pass



Atak: trojka karo



	Partnerov pub isteruje odigravacevog kralja. U drugom štihu se igra petica pik ka dami na stolu, partner igra trojku, a zatim se sa stola igra dama tref.

	1. Kako se branite ako partner igra dvojku a odigravac trojku?

Kako se branite ako partner igra sedmicu a odigravac trojku?

�

    

REŠENJA





I.                                          

                                            ( 32

                                            ( 432

                                            ( AQ1076

                                            ( Q64

�( J10984                          ( A76

                        ( AQ108                         ( J76

                        ( J52                                ( 894

                        ( 10                                  ( 7532

        ( KQ5

                                            ( K95

                                            ( K3

                                            ( AKJ98



	Karon koji je na stolu izložen na uvid plus dama tref koja ucvršcuje odigracacevu boju cini neophodnim da se odustane od pika, boje u kojoj odigravac ima dva stopera. East treba da uzme asom pik u prvom štihu i da prede na puba herc. Herc je jedina nada, i neophodno je igrati puba da bi se odigravac sprecio da pusti herca do partnerove ruke. To je jedna od retkih prilika kada igrac odbrane igra puba a da nema desetku. Potrebna su cetiri štiha i East mora da igra na AQ10x kod West-a (pametan odigravac ce u prvom štihu na asa pik da baci damu da bi ohrabrio nastavak pika, i možda izbegne neprijatnost prelaska na herca).





II.                                          

                                            ( 763

                                            ( QJ

                                            ( K843

                                            ( AQJ9

�( AJ109   		     ( Q84

                        ( 8763		     ( 1095

                        ( 76			     ( AJ102

                        ( 865                               ( 743

        ( K52

                                            ( AK42

                                            ( Q95

                                            ( K102



	Ovo je donekle slicno prvom problemu. Atak obeležava odigravaca sa AK u hercu i postoji velika verovatnoca da odigravac ima cetiri herca. Ta cetiri štiha, zajedno sa cetiri štiha u trefu koji se mogu videti na stolu, daje ukupno osam. Igranje karona je ocigledan pokušaj da se ugrabi deveti štih, pre nego se mi sredimo. 



East treba da uzme asa karo i da vrati damu pik, pošto su cetiri pik štiha neophodna odmah.

	Uocite kako je za West-a važno da atakira osmicu herc (ne pokazujuci interes za tu boju) nasuprot cetvrtom hercu po redu, koji bi kod odbrane prouzrokovao nepotrebnu konfuziju. 





III.                                        

                                           ( 65

                                           ( AK10

                                           ( 84

                                           ( KQJ987

�( KJ932                           ( 1087

                        ( 963                                ( 874

                        ( KJ92                             ( A103 

                        ( A                                   ( 5432

        ( AQ4

                                            ( QJ52

                                            ( Q765

                                            ( 106





	1. Partnerov prelaz na MALOG karona zahteva vracanje te boje. Uzmite asa karo i vratite DESETKU.

	2. Ako partner u trecem štihu prede na VISOKOG karona, uzmite asa i vratite osmicu pik. Njegovo vracanje visokog karona pokazuje nezainteresovanost za tu boju i želju da mu se vrati njegova prvobitna boja. Za njegovo vracanje devetke partner je prvobitno u ruci mogao da ima:    (AJ932  (963  (Q952  (A.









IV.                                        

                                            ( J5

                                            ( Q7

                                            ( QJ10963

                                            ( A109

�( Q10872                         ( 943

                        ( KJ94                             ( A32

                        ( A4                                 ( 872

                        ( 82                                  ( 7643

        ( AK6

                                            ( 10865

                                            ( K5

                                            ( KQJ5





	

Odigravac je obeležen sa devet sigurnih štihova van herca: tri pika, pet karona, i tref. Jasno je da je jedina nada da se obori ruka da se uzmu cetiri štiha u hercu.

	Najbolja igra je kralj herc! Pretpostavka je da partner ima treceg asa herc a odigravac cetvrtu desetku. Ako vratite malog herca vi ste upravo sveli svoju stranu na samo tri brza herc štiha. Sramota, sramota.





V.                                          

                                            	( A62

                                            	( Q7

                                            	( KQJ10

                                            	( QJ103

�                           ( J10987                         ( 43

                           ( A65                              ( KJ109

                           ( 842                               ( 963

                           ( K6                                ( 7542

        	( KQ5

                                            	( 8432

                                            	( A75

                                           	( A98





	Sudeci po partnerovoj igri u prvom štihu, odigravac ima tri pik štiha. Pošto izgubi impas u trefu odigravac ce da promoviše tri tref štiha. Ako odigravac ima i asa karo, to je deset štihova. Ako partner ima asa karo a odigravac kralja herc nema nacina da se kontrakt obori, osim ako partner nema šest herceva a odigravac Kx. U svakom slucaju, prelaz na herca je u ovom trenutku obavezan. Sve dotle dokle se u trecem štihu igra herc, malo je važno da li se igra as ili mala.









VI.                                         

                                            	( AJ9

                                            	( 54

                                           	( 76

                                            	( AQ10652

�( Q108                              ( 762

                        ( K10987                          ( AJ3

                        ( K432                              ( J1098

                        ( J                                     ( 987

        	( K543

                                            	( Q62

                                            	( AQ5

                                            	( K43





	1. Posle ataka devetke herc East ne može da bude 100% siguran da li je atak iz K109, Q109, ili vrh nicega, ali se najprostija odbrana obicno pokazuje i najboljom. Uzmite asa i vratite puba, nadajuci se da je u partnerovoj ruci K109xx.



Ako se atakira desetka herc East ZNA da South ima i asa i damu, i gledajuci na sto vracanje herca je vrhunac beskorisnosti. Uzmite asa herc i vratite puba karo, nadajuci se da partner ima: (Q108  (109876  (AQ32  (J.



VII.                                        

                                            ( AK652

                                            ( 95

                                            ( 765

                                            ( K62

�( J7                                  ( 10984

                        ( K43                               ( 62

                        ( KJ8                               ( A432

                        ( QJ1093                         ( 875

        ( Q3

                                            ( AQJ1087

                                            ( Q109

                                            ( A4



	Odigravaceva licitacija indicira najmanje šestokaratnu boju, tako da to znaci pet adutskih štihova pošto uzmete kralja. Vi znate da odigravac ima AK u obe crne boje, za ukupno devet štihova, tako da se kontrakt ne može oboriti ukoliko odigravac ima i asa karo. Vi morate da pretpostavite da ga ima partner i da predete na osmicu karo. Ako je partner duhom prisutan on uzima asa i vraca karona, što obara kontrakt jedanputa.

	Ako propustite da predete na karona, odigravac škarta karona na pika i pravi kontrakt.





VIII.                                      

                                            ( 9876

                                            ( 54

                                            ( AKJ76

                                            ( Q9

�( A43                               ( QJ102

                        ( QJ1087                         ( A93 

                        ( 432                                ( 10985

                        ( 76                                  ( 43

        ( K5

                                            ( K62

                                            ( Q

                                            ( AKJ10852





	Licitacija vam je pokazala da odigravac ima najmanje sedam spremnih tref štihova, vi znate da on ima i kralja herc, i možete da vidite karona, prema tome mora se igrati pik. 

	Znanje koju boju da igrate nije uvek dovoljno! Igrac odbrane mora da se upita koliko mu štihova treba u boji. U ovom slucaju odgovor je cetiri. Stoga partner mora da ima asa, ali cak ni to nije dovoljno. Ako se igra dama, odigravac stavi kralja i karte na stolu postaju stoperi za cetvrti krug. Pošto vam treba cetiri štiha u piku, East mora da pretpostavi da odigravac ima Kx i mora da igra malog pika! Mali broj igraca je dovoljno vidovit da u ovakvoj situaciji igra malu, i ako odigravac prirodno igra kralja vi imate vaša cetiri pik štiha.





IX.                                        

                                            ( AKQ2

                                            ( 974

                                            ( 986

                                            ( QJ5

�( J7                                ( 109643

                        ( AJ63                           ( K85

                        ( Q10732                       ( J4 

                        ( K9                               ( 632

        ( 85

                                            ( Q102

                                            ( AK5

                                            ( A10874





	U ovoj ruci signaliziranje dužine postaje veoma važno.

	1. Partnerovo igranje trojke pik (njegove najniže) pokazuje neparan broj, ocigledno pet, što odigravaca limitira na tri pik štiha. Partnerovo igranje dvojke tref (takode njegove najniže) pokazuje neparan broj trefova, verovatno tri, i sa vaše tacke gledišta posle uzimanja kralja daje odigravacu cetiri tref štiha. Ovo, zajedno sa poznatim štihovima u karonu, znaci da odigravac ima spremnih devet štihova, pa je jedina šansa preci na malog herca i nadati se da partner ima kralja (setite se da vaše igranje MALOG herca zahteva vracanje herca a ne karona).

Ako partner u trecem štihu igra sedmicu tref imate problem. Ako je sedmica iz 1087 morate se braniti kao malopre, trudeci se da oborite kontrakt sa cetiri herc štiha, pošto odigravac ima ponovo petokaratnog trefa. Ali ako je sedmica iz 8743 tada odigravac ima cetvorokaratnog trefa (tri tref štiha) i uopšte ne morate da prelazite na herca. Jednostavno uzmite trefa i zviznite natrag visokog karona, promovišuci svoju boju, pošto znate da odigravac ne može da brzo uzme devet štihova. Partnerov signal dužine vam je rekao da ih odigravac ima samo osam.  
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