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II
ATAKIRANJE PROTIV BEZADUTSKIH KONTRAKATA


Kada se atakira protiv bezadutskih kontrakata treba znati više nego "četvrtom u najdužoj i najjačoj boji". Ponekad su protivnici licitirali vašu najdužu boju, ponekad imate dve boje relativno iste dužine i snage, a ponekad će licitacija vašeg partnera ili protivnika da vam ukaže na pravilan atak.


1. Težite da atakirate bilo koju boju koju je partner overkolirao osim ako nemate sopstvenu jaku boju plus ulaz sa strane.


2. Atakiranje iz jake četvorokaratne sekvence (KQJx, KQ10x, QJ10x) je bolje nego iz slabe petokaratne boje (Jxxxx, Qxxxx).


3. Suočeni sa izborom između ataka iz nelicitiranog majora ili nelicitiranog minora, sa relativno sličnim držanjem u obe boje težite ataku iz necitiranog majora (protivnici retko zataje dužinu u majorskoj boji tokom licitacije, ali to često čine sa dužinom u minoru).


4. Ako je statista na otvore 1NT ili 2NT upotrebio Stejman konvenciju, pretpostavka je da ima barem jednog četvorokaratnog majora. Često je moguće odrediti koga. Na primer: ako desni protivni (RHO) otvori 1NT, levi (LHO) licitira 2SYMBOL 167 \f "Symbol" (Stejman), RHO odgovori 2SYMBOL 170 \f "Symbol", a LHO završi sa 3NT, statista mora da ima četiri herca, zašto bi se inače gnjavio sa Stejmanom? Posle ove licitacije izbegavajte atakiranje herca, osim ako nemate jaku sekvencu.


5. Ponekad će vaša ruka biti toliko slaba da ćete pokušati da pogodite partnerovu dugačku boju čak iako je nije licitirao. Imajte na umu da ako je on imao priliku da overkolira na prvom nivou a nije to učinio, vaše šanse da pogodite neku njegovu boju su slabe.


6. Ako je poznato da statista ima jaku i dugačku boju, ofanzivan atak je imperativan. AKx, KQx ili QJx su bolje od slabijih dugačkih boja.


7. Imperativno je da vaš partner zna da li u boji koju atakirate imate onersku snagu ili ne. Stoga se preporučuje sledeće:

a. Atakiranje male karte u nelicitiranoj boji obećava onera. Sa slabijim držanjem kao što je 8632, atakirajte osmicu. Ponekad najviša karta može biti isuviše vredna da bi se njome atakiralo. Na primer, iz 9732 možete probati sa sedmicom Na sreću, iz takvih boja ne morate da atakirate isuviše često, ali ako atakirate malom, partner može da vam vrati boju očekujući vašu nepostojeću snagu.
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	Atak: osmica herc



Iskustvo je pokazalo da atakiranje iz četvorokaratnih boja kao što su AQ10x, AQJx, AJ10x, ili AK10x često koštaju štiha. Ako odigravač ima kralja u prva tri slučaja a damu u poslednjem, jedan štih je otišao. Kada ste jednom prodali štih ostaju vam samo tri. Zajedno sa partnerovim očekivanim ulazom to čini četiri štiha što teško da je dovoljno da bi se oborilo 3NT. Međutim, ako bilo koja od gornjih kombinacija pripada petokaratnoj boji to je odličan atak: pošto se izgubi jedan, četiri štiha se mogu zaraditi.


Sa svim tim na umu West ne atakira pika. Sa druge strane, on žarko želi da to partner atakira ako i kada dođe u ruku. Da bi to postigao West atakira osmicu herc, namerno čineći da East pomisli da atakira najvišom ni iz čega. 


South uzima prvog herca i igra devetku karo ka East-ovom kralju. Da bi se kontrakt oborio East mora da pređe na pika pre nego da nastavi sa hercom. Posle ataka osmice herc za East-a to uopšte nije teško; ali da je West atakirao malog herca, prelaz na pika bi bio skoro nemoguć. 


b. Atak puba negira višeg onera. Ovo je dragocena konvencija koja omogućava partneru atakera da momentano proceni onersku poziciju za stolom, i odredi da li ta boja ima budućnost ili nema. U "stara vremena" bilo je teško reći da li pub predstavlja najvišu iz sekvence ili iz KJ10 ili AJ10.


c. Atakiranje desetke pokazuje ili dva viša onera (AJ10 ili KJ10), najvišu iz sekvence, ili kratloću. Kako će partner da odredi? Ako je pub vidljiv, atak mora da je najviša iz sekvence. Ako je devetka vidljiva, atak mora da je iz snage. Ako ništa nije vidljivo, pretpostavite da je atak iz unutrašnje sekvence.


d. Atakiranje devetke pokazuje ili dva viša onera (A109, K109, Q109) ili je to najviša karta. Ako je desetka vidljiva, devetka mora da je najviša karta. Ako desetka nije vidljiva, pretpostavite postojanje dva viša onera. Na kraju krajeva, atak iz boje u kojoj je devetka najviša karta je kod bezaduta redak.


Ovi ataci se mogu koristiti samo kod izvornih ataka, a mogu i u toku cele igre. Ako ih dosada niste koristili isprobajte ih kod izvornog ataka da vidite kako ćete se snaći.


e. Atakiranje damom pokazuje ili najvišu iz sekvence (QJ10, QJ9) ili boju sa KQ109. Od partnera se očekuje da baci puba (ako ga ima).


f. Atakiranje kralja je ili iz sekvence (KQJ, KQ10) ili je atak iz kratke boje (AKx, KQx). Uočite da iz KQ10 nije atakirana dama pošto ataker nema devetku a ni petokaratnu ili šestokaratnu boju.


g. Atakiranje asom pokazuje snažno držanje i retko je. Uobičajeno držanje su boje na čelu sa: AKQ, AKJ10, AKJ, i ponekad AQJ sa ulazom sa strane. Ovaj atak će se detaljno prodiskutovati u odeljku "SIGNALIZIRANJE PROTIV BEZADUTSKIH KONTRAKATA".


8. Sa svim drugim držanjima, ako nemate sekvencu atakirajte četvrtu po redu. Za bezadutne kontrakte sekvenca predstavlja boju sa tri karte u nizu na vrhu boje (QJ1054), ili sa tri karte u nizu kojoj nedostaje jedna karta (QJ954). Ako fale dve karte (QJ854), atakirajte četvrtom po redu. Ako je sekvenca u sredini boje i na vrhu joj je devetka ili niže (Q9874), zanemarite je i načinite uobičajeni atak četvrtom po redu. 


9. Dosta često ćete imati petokaratnu boju sa trokaratnom sekvencom kao što je na primer KQJ54 ili QJ1054. Vaš prirodan atak je najviša karta. Ali ako su protivnici licitirali boju, bolje je da atakirate četvrtom po redu da bi ste izbegli blokadu. Partner možda ima dubl onera ili protivnik ili partner singl onera. Ova ideja može da izgleda čudna, ali je teorijski ispravna. 

PRIMERI ZA UČENJE
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	Atak: četvorka pik
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	Atak: osmica tref


	III. EW u zoni
	Delitelj South


	Licitacija
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	Atak: trojka karo
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	Delitelj North
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	Atak: kralj pik


KLJUČNI POTEZI

I. West radije atakira pika nego trefa, po dobro isprobanoj teoriji da ako su boje jednake bolje je atakirati majora. East uzima asom i vraća osmicu. West dozvoljava South-u da uzme drugog pika, i kada East kasnije asom herc uđe u ruku, vraća poslednjeg pika i kontrakt je jedanputa oboren.

II. West atakira najvišeg trefa zato što iz protivničke licitacije može da zaključi da East ima prilično dobru ruku; a ipak nije licitirao. Zašto? Verovatno zato što nije imao boju koju bi overkolirao na prvom nivou (pik) a bojao se da između dve protivničke licitacije overkolira na drugom nivou. Na osnovu ovakvog rezonovanja razumnije je atakirati trefa nego pika. Sa atakom tref odigravač pada najmanje jedanputa. Sa atakom pik, kontrakt je siguran.

III. Ovoga puta West atakira karo zato što zna da statista ima četiri pika obzirom da je upotrebio Stejman-a. Atak karo se pokazuje kao najgadniji i prouzrokovaće da najveći broj odigravača padne. Ako South uzme trećeg karona, on više ne može da napravi igru; ali ako uzme drugi, uzme četiri trefa i dva herca i vrati karona, West će kasnije morati da izađe iz pika. Ako je South dovoljno dobar da tako igra, odmah prekinite sa igrom.

IV. Činjenica da je poznato da statista ima sedam relativno dobrih trefova indicira West-u da mora da atakira ofanzivno. Uobičajeniji atak pub herc bi bio odgovarajući da se ne zna da neki od protivnika ima dugačku, jaku boju. Sreća je htela (smešno, ja sam namestio karte) da atak pik obara kontrakt jedanputa.

PROBLEMI

	I. Vi ste West:


	Koju kartu atakirate iz svake od sledećih ruku?
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	I. Vi ste West:
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III. Koristeći prethodno prodiskutovanu konvenciju za atak, koju bi ste kartu atakirali sa svakom od sledećih kombinacija?

a. KJ1085



k. AKJ98

b. A10975



l. 8643

c. Q9874



m. 972

d. KQ753



n. Q10965 

e. J107542



o. AK1093

f. K10975



p. AQ1093

g. QJ965



q. AK842

h. AKQ104 (budite srećni)

r. KQ1094

i. 1042




s. J9872

j. 842




t. A75

REŠENJA

I.

a. Četvorku pik

Pik vam je jači od herca.

b. Desetku pik

Pokazuje ili nijednog ili dva viša onera.

c. Damu pik

Iz jake četvorokaratne sekvence treba pre atakirati nego iz loše petokaratne boje.

d. Devetku karo

Karo vam je toliko bolji od pika da ga treba atakirati iako je minor. Zapamtite, devetka pokazuje nijednog ili dva viša onera, od kojih jedna mora biti desetka.

e. Dvojku herc

Četvrtom ispod J10 je privlačnije nego četvrtom ispod asa. Boje koje sadrže dva onera su obično bolje za atak od boja koje sadrže samo jednog.

f. Desetku herc

Jednom u nekoliko puta treba protiv bezaduta atakirati pasivno. Imate veliku snagu, zato sedite, opustite se, i dopustite odigravaču da impasira ka vama.

II. 

a. Puba herc
Iako je boja licitirana, vaša sekvenca je dovoljno jaka da bi se atakirala.

b. Trojku tref
Uobičajeni atak je dama, ali pošto je boja licitirana bolje je atakirati malu da bi se izbegla blokada, u slučaju da partner ima 9x, Kx, ili Ax.

c. Dvojku karo
Ponovo treba radije izabrati boju sa dva onera nego sa jednim, posebno kada je taj oner pub ili as.

d. Desetku karo
Partner je bio na otvoru, ali je ćutao. On sigurno ne može imati pika, ali može imati karona.

e. Desetku pik
Pošto nemate petokaratnu boju a gro snage vam je u visokim onerima igrajte se igre čekanja.

f. Asa karo
Iz boje koja ima AKJ10, as je pravilan atak.

III.

a. Desetku
Pokazuje nijednog ili dva viša onera (jedan od njih mora biti pub).

b. Devetku
Pokazuje nijednog ili dva viša onera.

c. Sedmicu 
Četvrta po redu, kao u dobrim starim danima.

d. Peticu 

Isto kao pod c.

e. Peticu 

Isto kao pod c.

f. Devetku 
Isto kao pod b.

g. Damu 

Najvišu iz sekvence. 

h. Asa

Pokazuje veoma snažno držanje.

i. Dvojku 
Malu ispod trećeg onera (desetka se smatra onerom).

j. Osmicu 
Najvišom ni iz čega, da bi ste pokazali partneru da tražite njegovu snagu.

k. Asa

Isto kao pod h.

l. Osmicu 
Isto kao pod j.

m. Devetku
Isto kao pod j.

n. Devetku
Isto kao pod b.

o. Devetku
Bez ulaza sa strane devetka je pravilan atak. Sa sigurnim ulazom sa strane, to je as (atakiranje devetke iz ove kombinacije je izuzetan slučaj).

p. Devetku
Iako se može pokazati dobrim da ukoliko imate ulaz sa strane atakirate asa. Ako imate razloga da sumnjate da je kralj kod statiste, atakirajte damu (atakiranje devetke iz ovog držanja je još jedan izuzetan slučaj).

q. Četvorku
Isto kao pod c.

r. Damu

Traži od partnera da baci puba ako ga ima. Ovo otklanja konfuziju koja nastaje kada atakirani kralj drži a ni pub ni as nisu vidljivi. 

s. Sedmicu
Isto kao pod c.

t. Peticu

Isto kao pod i.




























