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V
SIGNALIZIRANJE PROTIV BEZADUTSKIH KONTRAKATA

Kao i kod kontrakata u boji, najvažniji defanzivni signal kod bezaduta dolazi u prvom štihu. Igrač na trećoj poziciji mora biti spreman da pravilno signalizira, kako bi partneru dao maksimalnu količinu korisnih informacija. 

I.
ATAK ASA


Osim ako nije bilo baraža ili jasne indikacije da ili statista ili odigravač imaju dugačku boju, atak asa pokazuje veliku snagu. U bezadutskim kontraktima as se najčešće atakira kada ataker ima četvorokaratnu (ili dužu) boju kojoj nedostaje jedan visoki oner, na primer AKQ10, AQJ10, AKJ10, AKJxx (u slučaju AQJ10 ukoliko ataker nema ulaza sa strane obično se atakira dama).


Stoga je ataker zainteresovan za dve stvari: 


1. Da li partner ima visokog nedostajućeg onera?


2. Ako ne, koliko malih karata ima?


Kao odgovor na atak asa, igrač na trećoj poziciji: baca bilo kog visokog onera (puba ili jače) koga ima; ili, ne posedujući visokog onera, daje signal dužine. Ovaj signal se daje igrajući najvišu kartu iz dubla, malom iz tri, i drugom po visini iz četiri.
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West atakira asa a East signalizira devetkom. West zna da East NEMA puba zato što ga nije igrao u prvom štihu. Stoga, devetka mora da bude početak signala viša-niža iz dubla. South mora da ima četvrtog puba i West-u je najbolje da promeni boju i čeka partnera da atakira kroz odigravačevog zaštićenog puba.

Promenite jednu kartu:
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West atakira asa a East igra trojku. West zna da South ima puba a da East ima tačno tri pika zato što East nije započeo viša-niža. West ZNA da može da uzme pet štihova. 


Neke knjige o bridžu vam i dalje govore da na asa u ataku treća ruka mora da baci svoju najvišu kartu. Te knjige su zastarele. Spalite ih.
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Atak: as pik.


U prvom štihu East igra dvojku (malu iz tri kada partner atakira asa) i West rezonuje da je East ili singl, u kom slučaju nije verovatno da se ruka može oboriti, ili East ima tri male i odigravačeva dama će pasti na kralja. U drugom štihu odigran je kralj i West uzima svih pet pik štihova.


Oni igrači koji u prvom štihu bacaju desetku da bi pokazali najvišu kartu ostavljaju partnera u nemogućoj nedoumici u drugom štihu: ako je desetka iz 10x West mora da promeni boju, ali ako je iz 10xx mora se odigrati kralj. Bridž je dovoljno naporna igra i bez zadavanja partneru dodatnih glavobolja.

II. ATAKIRANJE KRALJA


Iako se atakiranje kralja ponekad vrši iz kratke boje kao što je AKx ili KDx, češće od suprotnog se dešava da je ataker atakirao iz kombinacije sa KQJ ili KQ10 na vrhu (sa KQ9x(x) ili manje, atakira se četvrta po redu).


Ako je ataker atakirao iz kombinacije sa KQJ, čak iako partner igra malu a kralj je uzeo štih, skoro je uvek pravilno da se nastavi sa drugim onerom. Ali čak i tada može nastati problem. Uzmite ovu ekstremno čestu situaciju:
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West atakira kralja i damu, koji uzimaju štihove, a partner igra peticu pa šesticu. Kako sada West da zna da li East ima desetku ili ne (kao što ćemo uskoro videti East treba da iz 1065 igra peticu pa šesticu isto kao i iz dubla 65)? Odgovor je dostupan, ali je mali broj igrača familijaran sa tim. 


Ako West želi da njegov partner igra najvišu kartu koja mu je preostala on nakon kralja igra puba. Ako ne želi on igra damu.


U gornjem primeru West može sebi da priušti da njegov partner baci desetku, stoga nastavlja pubom. Kada East ne odigra desetkom, West zna da je South ostao sa A10.


Drugim rečima, ako je East-ovo prvobitno držanje bilo 1065 on na kralja igra peticu a na puba desetku. Ali ako umesto toga West nakon što je kralj uzeo štih nastavi sa damom, East nastavlja šesticom. 


Ova mala konvencija može da bude neprocenjiva u sledećoj uobičajenoj ali i jednako frustrirajućoj poziciji:
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West atakira damu pik, East igra četvorku, a South uzima kraljem. Kasnije West ulazi u igru i igra onera pik koji uzima štih, a East igra peticom. West sada mora da pogodi da li je South ostao sa golim asom ili sa A9. To jest, neki West-ovi moraju da pogađaju, ali ne vi. Ako imate West-ove karte vaša druga karta je desetka, tražeći od partnera da igra svoju najvišu preostalu kartu. East igra devetku i West zna šta se dešava. 


Uočite da da bi ste nastavili nižim onerom iz prvobitne trokaratne sekvence morate biti u mogućnosti da partner baci svoju najvišu preosatlu kartu. Ako sebi ne možete priuštiti da partner tako igra, igrajte dodirnog onera.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 32  

                           West                           East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ6                      SYMBOL 170 \f "Symbol" 1054

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A987

West atakira kralja koji uzima štih, a East igra četvorku. West nastavlja damom, govoreći partneru da ne deblokira svoju najvišu preostalu kartu. Kada East sledeći put odigra peticu istina da West ne može biti siguran u poziciju, ali barem nijedan štih nije izgubljen. 


Kada je ataker atakirao iz kombinacije sa KQ10 a kralj uzeo štih, stvari nisu uvek sasvim jasne.
*
North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 62

                           West                           East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ1074                 SYMBOL 170 \f "Symbol" 983

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ5


Broj štihova koji su od strane odbrane izgubljeni u ovoj uobičajenoj situaciji bi zahtevao da 100 abakusa rade 24 časa dnevno da to izračunaju.


West atakira kralja koji uzima štih. Isuviše često West će da nastavi, dajući odigravaču nezasluženi štih sa pubom. Mnogo puta krivica se može pripisati East-u koji je na partnerov atak kraljem pogrešno odigrao "drugu po visini". 


KADA PARTNER ATAKIRA KRALJA ON ŽELI DA ZNA DA LI IMATE VISOKOG ONERA-PUBA, DAMU ILI ASA. AKO IMATE, SIGNA-LIZIRAJTE SLEDEĆOM NAJVIŠOM KARTOM. AKO NEMATE, IGRAJTE MALU.


U datom primeru East igra trojku, negirajući visokog onera, i West menja boju. One zavedene duše koje u prvom štihu igraju osmicu su osuđene na propast.


Važan izuzetak se pojavljuje u slučaju dubl puba. U tom slučaju pub se generalno baca na kralja ukoliko statista ima dve ili tri male karte. Ako statista ima 10xx ili 9xxx, igrač na trećoj poziciji jednostavno igra malu.


Sa dubl asom, igrač na trećoj poziciji obično preuzima, a sa dubl damom igra malu. Ako ataker želi da vidi damu on igra asa.
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Atak: kralj pik


West atakira kralja pik, East igra sedmicu a South peticu. West definitivno može da pročita East-ovu sedmicu kao negativan signal zato što to mora da bude East-ov najmanji pik. West može da u sopstvenoj ruci, na stolu i tokom igranja u prvom štihu vidi dvojku, trojku, četvorku, peticu i šesticu pik.


Zapamtite, relativna a ne apsolutna visina karte određuju da li se radi o signalu ili ne. Ustvari, broj nižih karata koje nisu vidljive određuju da li je partnerova karta signal ili ne. Zastanite i razmislite o tome za trenutak. Ako možete da vidite sve karte niže od one koju je odigrao vaš partner, to sigurno ne može biti signal.
*


Ako uočite da nedostaje samo jedna karta ispod one koju je partner odigrao, to može a i ne mora biti signal. Međutim, ako nedostaje dve ili više nižih karata treba se kladiti da jeste.


                                    North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1082

                           West                            East    

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K4                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ93

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 765

Pretpostavite da u toku igre West učini nadahnut prelaz na kralja pik. Uprkos tome što se ovo East-u dopada sve što treba da uradi je da igra trojku, svoju najnižu kartu, zato što bilo koja viša karta odigravaču promoviše štih u kasnijoj fazi igre. Zato kada se četiri ili pet karata pojavi na stolu ili je jasno da ih ima odigravač, morate partneru dopustiti izvesnu količinu slobode kod signaliziranja.


Možda sada možete da uočite zašto trojka može biti signal ukoliko nedostaje dvojka, i zašto sedmica ili osmica ne mogu biti signal ako su sve ostale karte vidljive. 


Vratimo se našem deljenju. West prelazi na puba herc a East signalizira devetkom, odigravač uzima kraljem. Karo je odigran ka pubu i dami, i East vraća devetku pik.


Jedini način na koji odigravač može da napravi igru je da uzme asa, izvuče karone, vrati se asom herc i ubaci West-a pubom pik, primoravajući ga da igra iz kralja tref. Ne baš laka igra. Međutim, ako West nastavi sa pikom u drugom štihu, čak će i tetka Emi da napravi kontrakt.

III. ATAKIRANJE DAME


Atakiranje dame se može lako savladati. To može biti ili iz QJ10 ili iz QJ9, sa ili bez dužine.
* (Mnogo puta je iz QJ10x(x) i QJ9x(x) pravilno atakirati četvrtom odozgo, posebno ako je boja licitirana od strane protivnika. Vi se nadate da partner ima desetku, kralja ili asa, i bolje će vam biti da atakirate malu ako ima.)


Svi partneri kada atakiraju damu žele da znaju da li imate visokog onera ili ne. U ovom slučaju oneri od značaja su as, kralj i DESETKA. Opšte pravilo prema tome je da signalizirate ukoliko imate jednu od ovih karata, i igrate malom ako nemate. Sa dubl desetkom, kraljem ili asom, oner se obično odmah baca.
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Sa svakom od prikazanih trokaratnih držanja East igra osmicu. Sa dublom igra onera.


MEĐUTIM, AKO EAST IMA SAMO MALE KARTE ON IGRA MALU DA NEGIRA ONERA.  

IV. ATAKIRANJE PUBA


Ovaj atak je prodiskutovan u " Ataci protiv bezadutskih kontrakata." Atak puba negira višeg onera, i igrač na trećoj poziciji igra u skladu sa tim. Sa držanjem kao što je Q83 i K74 na trećoj poziciji se signalizira osmicom u prvom a sedmicom u drugom slučaju. Sa držanjem asa igrač na trećoj poziciji mora da proceni kako da se brani i da li da uzme prvi štih ili ne. Njegova odluka će se bazirati na osnovu izgleda stola i broja direktnih štihova koje odigravač može da uzme.
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Atak: pub pik


East-u je odmah jasno da South ima KQ u piku, što su dva štiha, kao i šest karona i najmanje jedan tref. Zato je jedina šansa odbrane u hercu. East uzima asa pik i vraća desetku herc. Četiri štiha kasnije odbrana je sasvim zadovoljna sobom. Međutim, bez konvencije za atak da ih vodi, East može u drugom štihu hladno da vrati pika, a onda bi North-South bili ti koji bi bili sasvim zadovoljni.

V. ATAKIRANJE DESETKE


Ovo pokazuje ili AJ10, KJ10 ili najvišu iz sekvence. Ako je pub vidljiv to je očigledno vrh sekvence. Ako je devetka vidljiva to je očigledno iz AJ10 ili KJ10. Ako se ovo ima na umu mogućnost nesporazuma je minimalna. Kada ste u nedoumici pretpostavite jako držanje.

North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 543

                           West                             East

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ1072                     SYMBOL 170 \f "Symbol" A6

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q98

West atakira desetku, i čak iako East ne može da vidi puba ili devetku da razjasni distribuciju, on optimistički pretpostavlja da njegov partner ima jako držanje, u ovom slučaju KJ10. U skladu sa tim East uzima asom i vraća boju. Ako na East-ovog asa naprimer padne pub, East mora da revidira svoju koncepciju o distribuciji, znajući da je West atakirao iz sekvence i da je odigravač započeo sa KQJ.

VI. ATAKIRANJE DEVETKE


Devetka se atakira iz držanja na čelu sa A109, K109, Q109, ili iz vrha sekvence. Ako je desetka vidljiva, tada je atak očigledno iz vrha sekvence. Ako desetka nije vidljiva, pretpostavlja se jače držanje.
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West atakira devetku, i čak iako East ne može da vidi desetku on pretpostavlja da je West atakirao iz snage. Ako statista ima desetku East zna da South ima KQJ.

VII. SIGNALIZACIJA KADA PARTNER ATAKIRA MALU KARTU


Atakiranje male karte je obično četvrta po redu. U principu se problem ne svodi na signaliziranje, zato što se na trećoj poziciji partner jednostavno mora zaštititi igranjem visoke karte. Međutim, kada STATISTA uzme štih, na trećoj poziciji se može dati informativan signal.


Kada statista uzme štih postoje dve mogućnosti:


1) Štih će biti uzet asom ili kraljem. 


2) Štih će biti uzet nižom kartom.


U prvom slučaju signalizirajte samo ako imate visokog onera (damu ili kralja).
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West atakira trojku pik. Ako statista igra asa, East igra devetku da pokaže posedovanje ili kralja ili dame (najverovatnije dame zato što odigravač obično propusti atak ako ima damu).


AKO STATISTA UZME ŠTIH KARTOM ISPOD KRALJA, NA TREĆOJ POZICIJI SE SIGNALIZIRA DUŽINA.
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West atakira četvorku pik a statista igra desetku. East, koji ne može da uzme desetku, signalizira dužinu. On to čini igrajući viša-niža sa dublom, malu iz tri ili pet, a drugom po visini iz četiri (isto kao da je partner atakirao asa ili kao da je odigravač igrao statistovu dugačku boju).


U trenutku kada West vidi dvojku on zna da East ima tri pika (osim ako se desilo da je dvojka singl), i ako West dođe u ruku može mirno da vrati malog pika da istera asa.


Jedan izuzetak:


Ako je licitacija već označila distribuciju boje, na trećoj poziciji se može signalizirati posedovanje puba, ukoliko je sa stola atakirana dama.

                                            North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q4

                           West                           East                           

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K1093                     SYMBOL 170 \f "Symbol" J82

                                            South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A765


Pretpostavite da je licitacija označila South-a sa tačno četiri pika i da je West atakirao trojku bilo protiv kontrakta u boji bilo protiv bezaduta. Kada je sa stola odigrana dama, East igra osmicu da pokaže puba.
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* Ne budite rob brojanja. Sa devet poena i dve ili tri desetke podignite u 3NT. Osim toga, ne morate vi da igrate ovu ruku, već partner.

Atak: četvorka pik


Statista uzima devetku a East, koji ne može da igra višom, signalizira sedmicom, pokazujući dubl. Pub herc se impasira ka West-u koji sada zna da je South-ov kralj pik zaštićen. West prelazi na desetku karo i odigravač ne može da dođe do devet štihova bez impasa tref. Kada i to propadne vraća se pik i kontrakt je oboren.


Prethodna ruka može da izgleda laka za odbranu, ali izmenite je samo malo u ovu:
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Ako sada West ne stavi asa kada dođe u ruku sa kraljem herc, odigravač pobeže sa devet štihova. Ali West zna da treba da stavi asa zato što je u prvom štihu East igrao dvojku da pokaže tri pika. Sada West zna zna da će se odigravavačev kralj ugnezditi ispod asa.


Sada smo ostavljeni sa signalom koji se protiv bezadutskih kontrakata sreće veoma često u sredini igre. To je naš stari prijatelj, signal dužine.

VIII. SIGNAL DUŽINE


Ovaj signal ima veliku sličnost sa signalom o kome smo upravo govorili, naime signalom kada statista uzme prvi štih kartom nižom od kralja. Neprestano se pojavljuje kada statista ima dugačku boju.
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South atakira pika a WEST mora da East-u pokaže dužinu. Tada će East znati koliko je pikova South imao na početku i kog pika po redu mora da uzme da bi ućutkao statistu.


Kada dajete signal dužine (skoro uvek dat od branioca koji je slabiji u statistovoj dugačkoj boji), igrajte viša-niža sa dublom, najnižu kartu sa tri ili pet karata, i drugom po visini sa četiri (u nekim slučajevima druga karta po visini će biti suviše vredna da bi se bacila, jer možda može uzeti štih, pa u tom slučaju igrajte treću po visini).


U datom primeru West igra dvojku, koju East tumači kao trokaratno držanje (ne može biti iz pet zato što bi odigravač bio šiken) i uzima drugi pik štih. 
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South atakira kralja pik a West igra sedmicu (drugom po visini iz četiri). East rezonuje da je sedmica ili top iz dubla, u kom slučaju South ima četiri pika, ili je sedmica druga po visini iz četiri, u kom je slučaju odigravač dubl. U devedeset devet posto slučajeva licitacija će biti dovoljno prosvetljavajuća da se odredi šta je šta, ali u ovom slučaju East pretpostavlja da odigravač ima dva pika i uzima drugu krug (ukoliko odigravač ima četiri pika nevažno je kog pika East uzima).
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Atak: pub pik


East signalizira osmicom a odigravač uzima kralja. U drugom štihu odigravač igra desetku tref, a West pokazuje dužinu igrajući trojku. Statista igra malu, a East, koji je student više matematike prebrojava odigravača da je dubl i nonšalantno igra malu (East zna da pik ne može pobeći zato što je pub negirao višeg onera, sećate se?). Odigravač ponavlja impas tref; East uzima, i vraća damu pik. Sa kasnijom najboljom igrom odigravač ne može da napravi 3NT. Ali pokušajte da oborite kontrakt ako East uzme prvi štih. 


I molim vas nemojte reći da je South mogao da igra asa tref u drugom krugu. Svaki South koji bude tako igrao je ili tako loš da ne treba da trošite svoje vreme u igri sa njim ili je njegova intuicija tako dobra da takođe ne treba da budete u istoj igri sa njim.


Ukratko, signal dužine se daje u tri sledeće uobičajene situacije kada se branite protiv bezaduta:


1. Kada partner igra asa a ruka na trećoj poziciji nema onera (puba ili više) da se deblokira. 


2. Kada pertner igra boju a statista uzme štih damom ili nižom kartom. 


3. Kada odigravač igra u statistovu dugačku boju ili kada odigravač pokušava da promoviše svoju dugačku boju.


Signal je nepromenljiv: sa dve karte igrajte viša-niža, sa tri ili pet najnižu, a sa četiri drugu po visini, sem ako bi to koštalo štiha (obično se to dešava pod 3.), u kom slučaju igrate treću po visini.

2. i 3. se na isti način koriste i protiv kontrakata u boji.

REZIME ATAKA I ODGOVARAJUĆIH SIGNALA NA TREĆOJ POZICIJI

ATAKIRANJE ASA:   Deblokirajte bilo kog visokog onera (puba ili višeg) ili, u nedostatku visokog onera signalizirajte dužinu.

ATAKIRANJE KRALJA:   Ako imate asa, damu ili puba signalizirajte najvišom kartom koju sebi možete priuštiti; sa dubl asom preuzmite, a sa dubl pubom se deblokirajte; sa svim ostalim držanjima igrajte malu.

ATAKIRANJE DAME:   Ako imate asa, kralja ili desetku signalizirajte najvišom kartom koju sebi možete priuštiti; preuzmite sa dubl asem ili kraljem, deblokirajte se sa dubl desetkom; sa svim ostalim držanjima igrajte malu.
*

ATAKIRANJE PUBA:   Negira višeg onera. Signalizirajte ako imate damu ili kralja, a sa asom procenite sami. Sa svim ostalim držanjima igrajte malu.

ATAKIRANJE DESETKE:   Pokazuje AK10, KJ10 ili vrh sekvence. Ako statista ima samo male karte sa kraljem ili asom preuzmite. Ako bilo statista bilo ruka na trećoj poziciji ima puba onda se zna da je atak iz sekvence. Sa asom igrač na trećoj poziciji mora sam da proceni. Sa vidljivim pubom kod statiste treća ruka ne treba da igra kralja osim ako je odigran pub, jer je odigravač označen sa AQ. Ako je devetka vidljiva ataker je označen sa AJ10 ili KJ10 i igrač na trećoj poziciji treba da igra u skladu sa tim (igrajte asa, kralja ili damu na desetku).

ATAKIRANJE DEVETKE:   Pokazuje ili dva viša onera (A109, K109 ili Q109) ili vrh sekvence Ako statista ili igrač na trećoj poziciji ima desetku atak je iz sekvence. Ako desetka nije vidljiva pretpostavlja se atak iz unutrašnje sekvence. Ako statista nema onere, na devetku igrač na trećoj poziciji igra visoko (Vidi poglavlje "Igranje na trećoj poziciji").

ATAKIRANJE NIŽE KARTE:   Za sve ove atake se pretpostavlja da su iz četvrte po redu ali se mora voditi računa da bi se bio siguran. Ako je igrana viša karta partner može imati nešto kao 9732 ili 8752 i možda je ataker odabrao da igra najvišu kartu pre nego četvrtu po redu.

PRIMERI ZA UČENJE
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Atak: petica pik

II. East-West u zoni
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* Slabi overkol sa skokom

Atak: as herc            

III. East-West u zoni
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Atak: pub herc

IV. Svi u zoni
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KLJUČNI POTEZI

I. Kada statista uzme prvi štih onerom, East igra dvojku da pokaže tri pika. Kada West u drugom štihu uzme damu karo on može mirno da nastavi malim pikom, znajući da će South-ov as pasti.

II. Kada East u prvom štihu igra dvojku herc on negira damu i pokazuje negativan broj malih herčeva (signal dužine). West mora da pretpostavi da odigravač ima asa tref, inače bi East uvek mogao da uđe u ruku da vrati herca, i on prelazi na karona. Licitacija 3NT je locirala asa pik i postoji isuviše velika verovatnoća da na prelaz na pika odigravač ima devet crnih štihova. East uzima asa karo i vraća herca čime je kontrakt oboren dva puta.

III. South uzima prvog herca i igra kralja tref. West igra osmicu (drugu po visini da pokaže četiri) i East uzima drugog trefa, odsecajući South-a od statistove boje. Nadalje East tako igra pika da South ne može da iskoristi kralja za ulaz, i ruka je oborena jedanputa. 

IV. Statista uzima asa pik i igra kralja karo ka East-ovom asu. East može da prebroji da odigravač ima tri pik štiha (pub negira višeg onera), pet karo, i najmanje dva herca, što čini ukupno deset. Očigledno da East mora da pređe na trefa, i to malog. West uzima kralja, vraća malog trefa do East-ovog asa, i East-ovo vraćanje trefa sahranjuje kontrakt. 

PROBLEMI


Pretpostavite da se branite u 3NT na poziciji East-a (licitacija je išla 1NT-3NT). U svakom primeru ste dobili partnerov atak i treba da odgovorite koju kartu treba da igrate.
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A sada malo više praktičan test vaše novostečene veštine. U sledeća četiri problema iz ROBERA biće vam date sve neophodne informacije da dođete do ubitačne odbrane. Hajde da vidimo da li vi to možete!
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Atakirate asa karo, partner igra devetku a odigravač desetku. Šta igrate u drugom štihu?
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Atakirate šesticu pik i statistova devetka uzima štih, partner igra dvojku a odigravač četvorku. U drugom štihu je odigran pub karo, partner igra dvojku a vi uzimate kralja. Šta sada?
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West atakira puba pik. Planirajte odbranu.
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Vaš partner atakira puba herc, vi igrate dvojku a odigravač uzima kraljem. Odigravač igra damu karo, partner četvorku a statista kralja. Da li uzimate ovaj štih? Kog karona planirate da uzmete ako se boja nastavi? Šta vraćate posle uzimanja asa karo?

REŠENJA
I. A. a. Damu   
Partner od vas traži da bacite visokog onera ako ga imate, pa učinite to!

        b. Trojku   
Malu iz tri male kada partner atakira asa. Dajete partneru signal sužine.

       c. Sedmicu   
Drugom po visini iz četiri male kada partner atakira asa. Opet jednostavno dajete signal dužine (vaša sledeća karta je obično sledeća po redu, u ovom slučaju petica).

      d. Osmicu 
Višu iz dubla kada je atakiran as.

      e. Puba
Kada protiv bezaduta partner atakira asa onerom se smatra pub ili više.

      f. Kralja 
Nije vaše da se pitate zašto, vaše je da to uradite ili da umrete. Ako igrate devetku, čak iako to uradite sa smeškom, vaš partner će smatrati da ste dubl.   

  B.  a. Osmicu   
Pokazujući onera... puba damu ili asa.

        b. Asa   
Deblokirajući, tako da partner može da promoviše boju.

        c. Puba   
Sa dubl pubom deblokiranje je obično ispravno.

        d. Šesticu   
Pokazujući onera.

        e. Dvojku   
Negirajući onera.

  f. Dvojku   
Negirajući onera. Zapamtite, kada vaš partner atakira asa vi signalizirate dužinu, ali ne kada on atakira bilo kog drugog onera.

  C.   a. Kralja   
Da deblokirate partnerovu boju.

        b. Osmicu   
Ovde signal pokazuje asa, kralja ili desetku.

        c. Asa     
Da deblokirate.

        d. Desetku   
Partner mora da ima najmanje QJ9 da bi atakirao damu, tako da desetka ne treba da košta štiha. Ako East ima tri ili više karata na čelu sa desetkom on će jednostavno signalizirati drugom kartom po visini (10752).

        e. Četvorku   
Negirajući onera.

        f. Osmicu   
Obično bolje nego as pošto odigravač može biti nevoljan da ne uzme ako se na trećoj poziciji ne pojavi as.

  D.  a. Kralja 
Započinjući deblokiranje. Odigravač ima AQ, ali moramo početi deblokiranje partnera koji verovatno ima nešto kao 1098xx.

       b. Damu 
Ili odigravač ima AJ ili ih partner ima. Videćemo uskoro.

       c. Asa 
Veoma je verovatno da partner ima KJ10; inače odigravač ima KQJ i ako ima još jednu kartu u boji on bi je verovatno licitirao.

       d. Kralja 
U slučaju da partner ima AJ10. Ako kralj padne na asa znate da odigravač ima AQJ (auh).

       e. Damu 
Ako partner ima KJ10 neće da košta, a ako partner ima AJ10 razjasnićete poziciju.

        f. Osmicu 
Partner je neobično dobro atakirao (za promenu) i treba to da mu stavite do znanja. Ukoliko je devetka na stolu možete sebi priuštiti da igrate puba.
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Partnerovo igranje devetke u prvom štihu je odjednom negiralo posedovanje dame i pokazalo dubl. Jasno je da nije u vašem najboljem interesu da igrate kraljem i promovišete damu. Umesto toga pokušajte da pronađete ulaz u partnerovu ruku tako da on može da igra kroz odigravačevu damu karo. Na osnovu izgleda stola vaša najveća šansa je da nađete partnera sa asom pik (ako ima asa tref on će na vreme ući u ruku igrali vi trefa ili ne) pre nego što odigravač pokupi svoje štihove u hercu i trefu. Pravilan nastavak u drugom štihu je šestica pik. Partner uzima asa i vraća karo za obaranje kontrakta tri puta. 

B.                                          
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Partnerovo igranje dvojke pik u prvom štihu je nagovestilo tri male karte. Zbog toga je najbolja šansa za obaranje kontrakta vraćanje malog pika, u nadi da partner ima štih u trefu i da će da vrati malog pika koga na ovaj način čuvamo. U konkretnom slučaju odigravač će biti prinuđen da impasira trefa i kasnije vraćanje pika će oboriti kontrakt jedanputa.


Uočite koliko je važno da znate KOLIKO pikova ima partner. Ako on igra visokog pika u prvom štihu, pokazujući dubl, pik je mrtav i treba da promenite taktiku i pokušate da oborite kontrakt u hercu.
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Iz partnerovog ataka puba znate da odigravač ima KQ pik (pub negira višu kartu). Takođe znate da odigravač ima šest tref štihova koji vam se smeše u lice, kao i asa herc. Drugim rečima, van karona odigravač ima najmanje devet štihova koje možete da vidite, stoga je jedina nada uzeti četiri karo štiha pre nego što odigravač uđe u ruku.


Da bi se uzela četiri karo štiha partneru treba ili AKJx ili AQJx. U oba slučaja je bezbedno igrati desetku, a u ovoj ruci to je i obavezno. Ako se atakira bilo koji drugi karon odigravač jednostavno stavi devetku i prepusti štih partneru, koji neće biti u mogućnosti da promoviše boju. Uočite koliko je važno znati šta partner 

ima u piku. Igrajući na stari način, East mora da pogađa da li da vrati pika ili karona. Čak i veliki igrači kao vi ponekad čine promašaje kada ne znaju šta partner ima!

D.                                          

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q6

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 863

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ1093

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 853

SYMBOL 170 \f "Symbol" 732                              SYMBOL 170 \f "Symbol" K1098 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" J1097                          SYMBOL 169 \f "Symbol" 42

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 864                              SYMBOL 168 \f "Symbol" A72  
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Partnerovo igranje četvorke karo (njegova najniža) je pokazalo tačno tri karte. Odigravač dakle ima dva karona. Planirajte da uzmete DRUGI KRUG KARONA. Pređite zatim na puba tref (herc takođe čini posao). Vi znate da herc nema budućnosti, pošto odigravač mora da ima AKQ (pub negira višu). Odigravač je u velikim teškoćama i ne može da napravi kontrakt ukoliko odbrana igra pravilno.
*  Kako karte leže njegova najbolja šansa je da uzme asa tref i igra puba pik, nadajući se da promoviše damu kao ulaz za karona. Međutim, ako ste dovoljno mudri da pubom negirate višeg onera i da koristite signal dužine kada je odigravač razrađivao statistovu dugačku boju, sigurno ste dovoljno pametni i da sprečite odigravača da uđe na sto i iskoristi svoje promovisane karone. Kada se propusti pub pik, odigravač je van igre. Uočite kako je lako napraviti igru ako ili uzmete prvog karona ili dopustite odigravaču da ukrade karo štih. U prvom slučaju ima 11 štihova, u drugom 9. 
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� Mnogi stru~njaci iz KQ10 atakiraju damom a od partnera se o~ekuje da baci puba ako ga ima.


� Ali kada je bilo kod statiste bilo kod odigrava~a izvesna du`ina u toj boji morate prihvatiti ~injenicu da partner ne mo`e uvek da signalizira ohrabruju}e (visoku kartu) iz straha da odigrava~u ne promovi{e {tih.


� Ili iz KQ10 sa du`inom ako vi i va{ partner koristite ovu konvenciju.


� Ako vi i va{ partner iz KQ10 atakirate damu tada je za ruku u tre}oj poziciji obavezno da baci puba, bez obzira na du`inu.


� To nije ta~no. Prvo, odigrava~ ne treba da igra puba i da zavisi od protivni~ke gre{ke, ve} mali na damu, pri ~emu uvek ima igru ako je kralj kod West-a. Drugo, u konkretnom slu~aju igra se uvek mo`e napraviti. [ta god da East vrati posle uzimanja dame kraljem pik (recimo tref) odigrava~ propusti trefa, i uzme slede}i {tih (u bilo kojoj boji) odigra ukupno tri pika, tri herca i tri trefa, i da poslednjeg herca West-u. Ovaj je nemo}an i poslednjeg karona koji mu je jo{ ostao mora da da North-u. (Prim. prev.)





