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VI
ŠKARTANJE

Literarno govoreći milioni poena su bačeni od strane odbrane koja se loše škartala. Svi znamo kako je neprijatno škartati se na dugu boju, ali u najvećem broju ruku postoje znaci koji vam pomažu da znate šta da bacite.

I. Pokušajte da održite paritet sa statistom što je duže moguće.
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* Stejman

Atak: kralj herc


South uzima drugog herca i igra tri kruga tref. Na trećeg trefa West škarta osmicu karo- visoku kartu koja označava snagu. Kada se sada tref odigra četvrti put, East može lagodno da baci karona. Ali šta East škarta na četvrtog trefa? On rezonuje ovako: " Škartanje karona košta ukoliko odigravač ima AKQx ili KQxx. Međutim, u tom slučaju odigravač ionako ima devet štihova. Ali škartanje pika će da košta svaki put kada odigravač ima Kx ili Kxx a partner ima asa karo, jer tada odigravač ima samo osam štihova, ukoliko ne može da uzme četiri štiha. Stoga je pravilno škartanje karona. 


Ako sva ova rezonovanja izgledaju suviše sofisticirano za vas u ovom trenutku, opustite se. Jednostavno pokušajte da zapamtite da ako vidite 

četvorokaratnu boju kod statiste a vi takođe imate četiri karte u toj boji, budite nevoljni da se škartate u njoj, osim ako: 1) sve statistove karte su više od vaših; 2) imate razloga da verujete da partner takođe ima četiri karte u toj boji; 3) jednostavno morate da sačuvate nešto drugo, još vrednije (nije verovatno).


Isto rezonovanje se primenjuje i kada imate razloga da verujete (možda iz licitacije ili ataka) da zatvorena ruka ima četvorokaratnu boju u kojoj vi takođe imate četiri karte. Ponovo, zadržite je ako možete.

II. Kada ste suočeni sa izborom škartanja visoke karte u boji koju ste želeli da igrate, ili male karte u boji koju niste, skoro uvek je pravilno (posebno u bezadutu) da se negativno škartate, tako da zadržite prvobitnu dužinu u vašoj jakoj boji.


Ovo ne treba da se pobrka sa prethodnim primerom u kome je jaka boja već promovisana. West je tada signalizirao visokim karonom da pokaže East-u svoj ulaz, istovremeno informišući East-a da bezbedno može da škarta karone.
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Atak: trojka karo


South uzima atak kraljem (ali iz partnerovog igranja desetkom West zna da South ima AKQ9) i igra kralja tref, što West propušta. East započinje signal dužine igrajući osmicu. West uzima trećeg trefa a East mora da se škarta. On može da da obeshrabrujući signal škartanjem malog pika, ili ohrabrujući škartanjem visokog herca. Mali pik je bez sumnje najbolji. Ako East škarta osmicu herc (što je karta koja ruši) a West po dužnosti vrati herca, odbrana će da uzme tri štiha u boji, ali će odigravač uzeti ostalo. Ako East škarta malog pika (što je ekvivalentno škartanju 

visokog herca), on zadržava svoju dužinu u hercu i odbrana je u mogućnosti da uzme četiri herca i trefa i jedanput obori kontrakt.

III. Kada se škarta iz kompletne onerske sekvence (J1098, QJ109, KQJ10. AKQJ), škartanje NAJVIŠEG onera garantuje posedovanje nižih. Često taj slikoviti opis vašeg držanja otklanja partnerove probleme kod škartanja.
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South igra 7NT (loše licitiranje se u ovoj knjizi neće pokazivati) a West atakira puba pik, što odigravač uzima asom. Zatim dolazi pet krugova karona. Kod škartanja West može da ima probleme (imajte na umu da sa njegove tačke gledišta odigravač može da ima AQxx u piku, što bi učinilo neophodnim da West pažljivo čuva svakog svog pika). Ali East spašava stvar! Njegovo prvo škartanje je dama tref, pokazujući posedovanje nižih onera u trefu i omogućavajući West-u da škarta oba njegova trefa ako to želi. On to želi. U svoja sledeća dva škartanja East baca pikove, dajući West-u signal dužine. Ako je West prisutan za stolom on će čuvati četiri herca, što čini razliku između napravljenog i oborenog velikog slema.
Nema više onih kukumavčenja iz starih dana: "Ali partner kako sam mogao da ti javim?"

IV. Kada se škartirate iz boje za koju očigledno ne želite da bude igrana dajte signal dužine.
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* Slabo dva (veoma slabo!)


Protiv South-ovih 3NT West atakira trefa. East uzima kralja i vraća desetku. South propušta i West preuzima. Kada West vrati damu tref East mora da pronađe škartanje. East zna da je njegov karo beskoristan ako South ima Ax ili ako West ima singl asa. Jedini kritičan slučaj nastaje kada WEST drži Ax i ne zna da li da uzme prvi ili drugi krug karona. Zato East škarta OSMICU karo pokazujući partneru dužinu.


West tumači da je škartanje iz četvorokaratne boje (ako je iz dubla propuštanje je uzaludno pošto tada odigravač ima tri karona), i uzima prvog karona. South tada mora da izgubi pet štihova.


Kada West sada u četvrtom štihu atakira karona West pretpostavlja da je South singl i uzima asa. Ako je East-ovo škartanje iz dubla, tada ih South ima tri i propuštanje ne donosi ništa dobro. Osim toga, na osnovu licitacije nemoguće je da South ima tri karona (pogledajte poglavlje "Prebrojavanje odigravačeve distribucije").


West zima svoga trefa i izlazi sa majorskom kartom, i South mora da izgubi herca (ako West izađe sa pikom East mora da bude pažljiv da ne dozvoli desetki da postane ulaz ukoliko odigravač igra malu).

V. Kada umirete od želje da partner atakira određenu boju, boju iz koje se ne možete škartati (možda ste šiken i želite da sečete), škartajte se negativno u boji koju je partner najskloniji da atakira.
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Atak: desetka herc


East preuzima i baca tri herca. Šta West treba da škarta na trećeg herca? West želi da njegov partner nastavi boju da bi promovisao svog puba pik. Kako će da pošalje poruku?


Pa, on se zapita koju će boju partner najverovatnije da vrati gledajući sto. Verovatno trefa. Zbog toga West škarta dvojku tref da obeshrabri "očigledan" prelaz (Stručnjak na West-u će škartati kralja tref, negirajući asa i vapeći za četvrtog herca. Međutim dvojka tref takođe vapi za herca i neće isterati jadnog partnera iz njegove kože.).   

VI. Odbrana često može da koristi pravilo jedanaest da im pomogne da se informativno škartaju.
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Atak: sedmica karo


East koristi pravilo jedanaest i otkriva da South ima samo jednu kartu višu od sedmice. Kada njegova sedmica padne na odigravačevu damu, East zna da je njegov partner atakirao iz kombinacije sa AK9 i da su sve preostale West-ove karte dobre (West međutim ne zna da su svi njegovi karoni dobri. Sa njegove tačke gledišta South je možda započeo sa QJxx.). 


Kada South atakira trefa ka kralju i trefa nazad ka svojoj ruci, East ima šansu da informativno škarta puba karo. To West-u razjašnjava poziciju i čini odbranu jednostavnom.


Da je East započeo sa 10x ili 10xx u karonu i asom herc on bi škartao visokog herca da kaže partneru kako da ga ubaci za igranje karona kroz odigravača.

VII. Kada se škartate iz boje koju je partner atakirao, škartajte istu kartu koju bi ste vratili.
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Pretpostavite da South igra bezadutski kontrakt i da je West atakirao peticu pik ka dami i kralju. West zna da je South ostao sa pubom ali ne zna da će on pasti.


Ako East ima priliku da se rano škarta, on baca dvojku pik da pokaže prvobitno držanje od dve ili četiri karte. Ali pošto dobar igrač retko baca jedinu preostalu kartu u partnerovoj boji, West može mirno da pretpostavi da je East započeo sa četiri karte.


Ako je West dovoljno srećan da kasnije uđe u ruku, on može pouzdano da ispuca asa pik znajući da će pub pasti.
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Ponovo West protiv kontrakta u bezadutu atakira peticu a East-ova dama pada na South-ovog kralja. Ako East rano uđe u ruku on vraća devetku pik, višu od njegove dve preostale karte. Ako umesto toga tokom igranja ruke East mora da se škarta, on baca devetku pik, istu kartu koju bi vratio da je ušao u ruku, da bi pokazao trokaratno držanje.


Ako se desi da East ima pet karata u boji koju je partner atakirao on baca svoju prvobitno četvrtu po redu, istu kartu koju bi vratio.
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Pretpostavite da South igra kontrakt u hercu a da je West atakirao trojku pik ka kralju i asu. Ako East kasnije uđe u ruku njegova pravilna igra je šestica, njegova prvobitno četvrta po redu. Ako umesto toga East dobije priliku za škartanjem, on škarta šesticu. Ako dobije drugu priliku on škarta dvojku, pokazujući prvobitnih tri ili pet karata (zapamtite, licitacija obično obezbeđuje neophodnu informaciju o partnerovoj i odigravačevoj distribuciji).

VIII. Škartanje za obezbeđivanje ulaza


Ništa nije toliko frustrirajuće za odbranu kao posedovanje dobrih, promovisanih štihova, ali bez načina da se iskoriste. U poglavlju "Igranje na trećoj poziciji" videćete kako odbrana zadržava komunikaciju između ruku koristeći tehniku propuštanja štihova.

Još jedna tehnika za obezbeđivanje promovisanih štihova je deblokirajuće škartanje, koje ponekad može biti spektakularno.
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Atak: kralj herc

South uzima trećeg herca a East mora da pronađe šta da škarta. East treba da razmišlja o stvaranju ulaza u partnerovu ruku. Brojanje poena mu kaže da West ne može imati asa, već najviše kralja ili damu i puba. Ako je West-ova visoka karta kralj karo to mu neće mnogo pomoći, ali ako West ima damu tref... škartanje kralja će promovisati ulaz u West-ovu ruku!


Uočite da škartanje ne može da košta. Ako South ima AQ tref impas u svakom slučaju radi. U konkretnom slučaju kada East jednom škarta kralja tref odigravač je bespomoćan. Ako na pika East tupo baci karona, odigravač ulazi na sto pikom i igra malog trefa. Ako East igra kralja dopušta mu se da uzme štih, a ako igra malu, South uzima asom i igra drugog trefa. U svakom slučaju West ne ulazi u ruku.

NAREDBE I ZABRANE KOD ŠKARTANJA

NAREDBE


1. Učinite škartanje jasnim. Viša-niža pokazuje: 1) da imate snagu u boji u kojoj ste se škartali ili; 2) nameravate da zadržite tu boju a partner tokom promovisanja odigravačeve dugačke boje treba da zadrži drugu.


2. Za vreme škartanja zadržite istu dužinu boje kao i statista. Posebno kada statista ima četiri karte treba da se trudite da i vi zadržite četiri.

3. Iz onerske sekvence škartajte visoku kartu. Naprimer iz QJ109 za potpunu jasnoću škartajte damu.


4. Ako je vašem partneru jasno da nemate interesa u boji i da se jedino trudite da mu pomognete signalizirajte dužinu  (obično onda kada statista ima dugačku jaku boju a slabija ruka škarta male karte iz te boje).


5. Škartajte se iz boje koju odigravač zna da imate. Naprimer, ako imate dugačku boju a partner je tokom igre pokazao da je više nema, odigravač zna vašu tačnu dužinu, tako da je vaša prednost da se škartate iz te boje, radije nego da odigravaču dajete informaciju o svojoj ruci.

6.  Škartajte istu kartu koju bi ste vratili da je partner atakirao boju. Naprimer, ako imate Q94 a već ste igrali damom, škartajte devetku, istu kartu koju bi ste vratili. Slično, sa Q942 ako ste već igrali damom škartajte dvojku.

ZABRANE


1. Ne škartajte poslednju kartu u boji koju je partner atakirao osim ako apsolutno nemate načina da ikada uđete u ruku.


2. Protiv bezadutskih kontrakata, kao pravilo, ne škartajte se iz boje koju bi ste želeli da vam partner igra. Mnogo je podesnije škartati se iz boje koju ne želite da partner igra, čuvajući na taj način dobre karte u boji koju želite. Varijacija ovoga nastaje kada se škartate iz boje koju ste igrali, one za koju je verovatno da će je partner vratiti. U opštem slučaju, ako se škartate iz sopstvene boje to znači da želite da partner igra neku drugu.


3. Nemojte traćiti visoke ili onerske karte da bi ste signalizirali partneru ako to sebi ne možete priuštiti. To je uobičajena greška koju čine neiskusni igrači.


4. Ne škartajte se do singla ili šikena osim ako se branite protiv kontrakta u boji, a postoji mogućnost za seču. Kada jednom ostanete bez boje odigravač zna tačno partnerovo držanje (druga greška koju čine neiskusni igrači).


5. Ako imate jaku ruku ne trudite se da partneru kažete svaku ključnu kartu koju imate. Partner neće biti isuviše uključen u odbranu i vi ćete prosto pomagati odigravaču. Sa druge strane, ako imate slabije od vaša dva držanja, treba da dajete jasne signale.
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Atak: osmica pik  
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Atak: kralj karo

IV. East-West u zoni
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Atak: šestica pik      

KLJUČNI POTEZI
I. East škarta dvojku karo a zatim dvojku tref da bi pokazao nezainteresovanost u tim bojama. Ako West prati šta se dešava on će posle uzimanja asa pik preći na herca. 

II. East baca svoja tri najviša pika a West škarta damu i asa tref! To obezbeđuje pad pošto vraćanje trefa od strane East-a promoviše West-u adutski štih. Ako West zadrži svoje trefove, on se mora nadati da South imajednoga. Ali škartanje oba trefa ne daje nikakvu šansu.

III. Posle pažljivog igranja viša-niža East na trećeg karona škarta devetku tref. West prelazi na malog trefa. East uzima asom i vraća boju, dobijajući seču tref za obaranje kontrakta.

IV. South uzima atak pik i pokušava puba tref. West pušta (ako je pametan). Statista uzima kralja i vraća trefa. East škarta damu pik. Na osnovu pravila jedanaest on može da kaže da South više nema visokih pikova. Ali bez ovog otkrivajućeg škartanja West-u ne bi bilo moguće da na osnovu igre zna ko ima damu. Kada West uđe sa damom tref on kupi svoje pikove, obarajući kontrakt.

PROBLEMI

I. Pretpostavite da ste East i da je protiv bezadutskog kontrakta vaš partner atakirao peticu pik.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 76

                           West                               East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 5                             a. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q83

                                                              b. SYMBOL 170 \f "Symbol" Q832

                                                              c. SYMBOL 170 \f "Symbol" 1042

                                                              d. SYMBOL 170 \f "Symbol" K9432


U svim slučajevima igrate najvišeg pika koji pada na South-ovog asa. Kasnije u toku igre vi osećate da treba da škartate pika. Koga pika škartate da bi ste partneru pokazali dužinu u boji?

II. Siv van zone

   Delitelj East                         North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 985

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 752

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ10

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 865

                         West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 1043

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 864

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 109742

                    East          South          West          North

                    
1SYMBOL 169 \f "Symbol"                Dbl.              Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"
                    
Pass              2SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass               3SYMBOL 170 \f "Symbol"
                    
Pass              4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: devetka herc


East uzima damu, kralja i asa herc, odigravač u trećem krugu igra puba. Šta škartate?

III. North-South u zoni

    Delitelj South

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J876

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 764

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q765

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 102

                    West (Vi)                                 

                    SYMBOL 170 \f "Symbol" Q10

                    SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                    SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ1098

                    SYMBOL 167 \f "Symbol" J876                      

                    South          West          North          East

                     
2SYMBOL 167 \f "Symbol"*               Pass                2SYMBOL 168 \f "Symbol"                2SYMBOL 169 \f "Symbol"
                     
2SYMBOL 170 \f "Symbol"                 Pass              2NT              Pass

                     
3SYMBOL 167 \f "Symbol"                 Pass               4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass



* Jako i veštački

Atak: devetka herc

Partner igra tri najviša herca a odigravač u trećem krugu škarta dvojku karo. Šta škartate?

IV. Obe strane u zoni

    Delitelj South

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K43

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J1094

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ32

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ109

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" 9852

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" 875

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" 64

                    South          West          North          East

                    
1NT               Pass              3NT           Svi Pass

Atak: desetka tref


Odigravač uzima damu i kralja tref i igra trefa do puba a zatim do desetke. Šta škartate na trećeg i četvrtog trefa?     

REŠENJA
I.   a.   Osmicu

    b.   Dvojku

    c.   Četvorku

     d.   Trojku    


U svim slučajevima škartate istu kartu koju bi ste i vratili.

II.                                         

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 985

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 752

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ10

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 865

SYMBOL 170 \f "Symbol" 1043                               SYMBOL 170 \f "Symbol" J

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 93                                   SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ84

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 864                                 SYMBOL 168 \f "Symbol" J932

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 109742                           SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ3

       SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQ762

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" J106

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 95

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" AK


Dvojku tref, boju koju bi vaš partner najverovatnije atakirao. Vi želite igranje herca, i vaše škartanje malog trefa to izrazito sugeriše. Ako partner igra četvrtog herca, odigravač mora da da pik štih.

III.                                        

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J876

                                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 754

                                           SYMBOL 168 \f "Symbol" Q765

                                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 102

SYMBOL 170 \f "Symbol" Q10                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 95 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 93                                SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ1082

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ1098                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 43

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J876                             SYMBOL 167 \f "Symbol" 543

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AK432

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J6

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" A2

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ9


Ovoga puta vi očajnički želite herca (da bi ste promovisali damu pik) stoga škartate kralja karo. Ovo spektakularno škartanje negira asa i upozorava partnera da je nešto čudno u vazduhu. Dobar partner će igrati četvrtog herca. Loš će vratiti karona (ali loš bi vratio karona bez obzira šta škartate).

IV.                                         

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K43

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J1094

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ32

SYMBOL 170 \f "Symbol" 876                              SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ109 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" J107                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 9852

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" K62                             SYMBOL 168 \f "Symbol" 875

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 10987                          SYMBOL 167 \f "Symbol" 64

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 5432

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ6

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ3

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ5


Škartajte malog herca i malog karona u pomenutom redosledu. Ako posmatra vašu igru, partner će kada uzme kralja karo vratiti pika. Naravno, odigravač je odigrao ruku kao idiot. On je trebao da uzme atak tref asom na stolu i da odmah impasira karona, ne dajući vam šansu da načinite svoja veličnstvena negativna škartanja.
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