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XIV

UZIMANJE DODATNIH ŠTIHOVA U ADUTU

Odbrana ima mnogo tehnika za uzimanje dodatnih adutskih štihova. Najočigledniji je naravno seča bilo odigravačevih bilo statistovih štihova.

DOBIJANJE SEČE

Najbolji način za seču je očigledno atakiranje vaše kratke boje. Ovi ataci su posebno delotvorni kada imate adutsku kontrolu i kada partner ima ulaz u ruku.
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West, koji ima adutsku kontrolu radije atakira svog singl karona nego iz svoje sekvence u piku. South uzima i igra zavaravajuće puba herc, glumeći impas, da bi izbegao seču. West mudro uzima i igra pika do partnerovog asa (najbolje je damu ili malu da bi bilo sigurno da će partner uzeti),  i sledeće vraćanje karona obara kontrakt jedanputa.


Poenta je uočiti da ako West atakira pika a zatim pređe na karona on nije u mogućnosti da East-a ubaci u ruku za seču karona.

Kada je očigledno da ataker atakira singl (možda su oba protivnika licitirala tu boju, ili ste možda vi i partner licitirali i podržali jednu boju a on ipak atakira drugu) igrač na trećoj poziciji treba da signalizira gde leži njegova snaga sa strane, pre nego da signalizira šta on ima u atakiranoj boji. Na taj način će ataker znati kako da partnera ubaci u ruku za seču.
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Atak: dvojka pik


West je dao kontru na bazi pretpostavke da će dobiti seču pik. Kada West radije atakira pika nego trefa, posebno posle kontre, East je namirisao krv.


Pod pretpostavkom da statista uzme štih East igra puba da kaže partneru gde mu je ulaz, u ovom slučaju višerangirana boja, karo. Kada West uzme asa herc on igra karona, ne trefa, da bi dobio svoju seču pik.


Da East ima tri mala pika i asa tref, on bi u prvom štihu igrao najmanjeg pika bez obzira na to šta je odigrano sa stola.


Ponekad igrač na trećoj poziciji mora da preuzme komandu da bi dobio seču.
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Atak: pub tref


East mora da preuzme atak i da pređe na puba karo. Najbolje što odigravač može da uradi je da pokuša da pobaca adute. East uzima asa i igra trefa ispod svojih onera ka partnerovoj verovatnoj desetki (on je atakirao puba) i ponovo naredna seča karo obara kontrakt.


Uočite da je East imao adutskog asa koji mu je osigurao ulaz u ruku. Kada se pokušava seča u dugačkoj boji koju protivnici u potpunosti drže pod kontrolom, adutska kontrola je veoma važna.

DAVANJE SEČE


Ponekad igrač odbrane nema kratku boju u svojoj ruci, ali na osnovu licitacije može da zaključi da partner mora da bude kratak. Naprimer, ako su protivnici licitirali i podržali karona a kasnije igraju herca, a vi ste na ataku sa četiri ili pet malih karona, vi u partnerovoj ruci možete predvideti singl ili šiken. Ako uz to imate i asa ili kralja u adutu, atak karo postaje posebno privlačan.


U drugoj prilici igrač odbrane može na osnovu izgleda stola i licitacije da kaže da je partner u boji sa strane kratak, možda čak i šiken! 
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Atak: dama herc


East uzima atak i posle pogleda na četiri trefa na stolu prilično je siguran da je partner šiken. East iz liciatcije takođe zna da partner ima samo dva aduta (kada se razmatra seča važno je znati koliko partner ima aduta). Drugim rečima, East može West-u da da samo jednu seču (kada East uzme adutskog asa West više neće imati aduta).     


Pošto zna da nakon uzimanja adutskog asa uvek može West-u da da tu seču tref, East ima priliku da odigra majstorski. Pre nego što partneru da očiglednu seču u trefu East mora da pređe na svoj sopstveni singl. Uočite efekte takve igre.


Statista uzima vraćanje karona i igra aduta. East uzima asom, daje partneru seču tref i u povratku seče karona da obori kontrakt. East je dobio štih time što partneru nije dao seču pre vremena! Umesto toga on je stvorio situaciju u kojoj je nakon partnerove seče i on sam mogao nešto da seče.


Još jedan primer ovakvog načina igre:
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Atak: devetka karo


West, koji ima slabu defanzivnu kartu, pokušava seču atakiranjem devetke karo. Statista prebija a East uzima damom. U ovom trenutku prosečan igrač bi igrao asa i još jednog karona i bio ushićen kada partner poseče. West uzima svog asa herc i kasnije East uzima adutskog asa za obaranje kontrakta, i East-West se raduju, misleći da znaju šta rade.


Pogledajte šta se dešava ako East, koji ima adutskog asa, u drugom štihu pređe na desetku pik. Odigravač uzima i igra aduta. East uzima i igra asa i još jednog karona. West seče, daje East-u seču pik, a ovaj ubacuje West-a u ruku pomoću asa herc za još jednu seču pik. Tri dole. Sada East-West zaista imaju zašto da budu srećni.


Kada imate adutskog asa i u poziciji ste da partneru date seču, razmotrite takođe prelaz na dubl pre seče, sa istom misli u pameti, biti u mogućnosti dobiti seču nakon davanja seče.
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Atak: dvojka karo


Nešto u licitaciji nije valjalo, pošto North-South mogu da naprave 3NT, ali to nije problem odbrane. Oni treba da pronađu neki način da obore 3SYMBOL 169 \f "Symbol". Da li vidite kako?


East mora da uzme atak i da pređe na sedmicu pik. Za South-a je najbolje da pusti, tako da West uzima i vraća boju. Sada East grabi prvi krug herca, daje partneru seču karo, i u povratku dobija seču pik. Da je East momentano dao West-u seču on nikada ne bi dobio svoju seču pik.


Još jedno razmatranje pre nego što se partneru da seča u statistovoj dugačkoj boji je mogućnost prvo razvijanja štiha u boji sa strane, a tek zatim davanja seče.
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Atak: dvojka karo


East ponovo ima adutskog asa, boju koju partner verovatno može da seče, i saznanje da partner nema više od dva aduta (da East naprimer ima Ax u adutu on bi kod partnera mogao da očekuje tri aduta, i mogao da planira da West-u da DVE seče karo, jednu u drugom štihu a jednu pošto adutskim asom uđe u ruku).


East mora da prihvati činjenicu da West-u može da da samo jednu seču karo i da će nakon toga karon biti promovisan za moguće škartanje u hercu. Za East-a je bolja odbrana da uzme asa karo i da pređe na herca, gradeći sebi štih u toj boji. Sada East još uvek može da West-u da njegovu seču karo, ali promovisan štih u hercu obara kontrakt. Ako East momentano da West-u seču, West ne može da napadne herca i kontrakt se pravi.


Kao i uvek, kada partneru dajete seču vi mu visinom karte koju vraćate govorite koju boju želite natrag (mi smo videli ovaj način igre u poglavlju "Signaliziranje protiv kontrakata u boji").
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Atak: dvojka tref

East uzima asa tref i vraća desetku da partner seče. Vraćanje visoke karte zahteva od partnera da posle seče vrati višerangiranu od dve preostale boje sa strane.


Ako West ima poverenja u partnera, on će vratiti malog herca (da East ima singl herca on bi u drugom štihu prešao na herca da uspostavi defanzivni krosraf) ka East-ovom kralju. Treći tref od strane East-a promoviše damu pik u West-ovoj ruci u obarajući štih.


Još jedan problem kada se partneru daje seča je odluka da li je partner atakirao iz singla ili iz dubla. Ova dilema se često javlja kada imate asa u atakiranoj boji i BEZ ulaza sa strane.
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Atak: devetka pik   


Sudbina ovog kontrakta zavisi od East-ove igre u prvom štihu. Ako East uzme asa i vrati pika (pobednička igra ukoliko je West atakirao iz singla) ruka se ne može oboriti, jer West nikada neće moći da poseče pika.


Sa druge strane, ako East igra kao da je West dubl i ohrabri osmicom, kada West uđe u ruku bilo preko herca ili karona on može vratiti trojku pik i dobiti svoju voljenu seču.


Kako East može da zna? Mnogo puta kada nema ulaz sa strane East mora da pogađa, koristeći licitaciju da ga usmerava. Ali, ako East ima ulaz sa strane on ne mora da pogađa!

Pretpostavite da East ima asa karo umesto West-a i da je atak isti. East uzima asa i vraća osmicu pik, pokazujući ulaz u višerangiranoj boji sa strane. Ako je atak bio iz singla West seče, vraća karona i dobija još jednu seču pik.


Ako je atak iz dubla, kada West uđe u ruku kraljem herc on vraća karona i dobija svoju seču pik. 


Zaključak: kada partner atakira očigledno kratku boju a vi imate asa i ulaz sa strane, uzmite asa i signalizirajte partneru preferans boje. Ako nemate ulaz sa strane pokušajte da iskoristite licitaciju da vas vodi. Ako mislite da je atak iz singla uzmite asa i vratite boju. Ako mislite da je iz dubla, ohrabrite svog partnera visokom kartom. Ako ne mislite ništa, igrate pogrešnu igru!

NADSECANJE


Sledeći uobičajeni metod dobijanja dodatnih štihova u adutskoj boji je stavljanje partnera u poziciju u kojoj može da nadseče bilo odigravača bilo statistu.
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Atak: kralj herc


U prvom štihu East igra dvojku herc da obeshrabri nastavak herca. East prelazi na najvišeg karona i statistova devetka isteruje East-ovu desetku. East vraća malog herca ka West-ovoj dami a zatim uzima još dva štiha u karonu koga je West vratio. U tom trenutku West igra četvrtog karona promovišući West-ovog puba pik u obarajući štih. U trenutku kada East igra četvrti krug karona niko drugi ga nema. Mnogo će se češće desiti da će statista imati igranu boju a da će odigravač i igrač 

odbrane iza odigravača biti šiken. To igraču odbrane daje mogućnost da nadseče odigravača... što dovodi do još jedne ideje u odbrani, naime odbijanja da se nadseče.
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Atak: osmica herc       

East uzima prva dva herca i igra trećeg, a South seče pubom pik. Ako West nadseče, South lako uspostavlja ravnotežu. Ako se West odškarta njegovih Q962 sada postaju vredni dva adutska štiha. 


Postoji bezbroj sličnih situacija gde igrač odbrane koji ima priliku da nadseče mora da izbegne da to učini da bi zaradio dodatne adutske štihove.


Najprepoznatljivija pozicija je kada se zna da odigravač ima dugačkog aduta a igrač odbrane koji ima priliku da nadseče ima u adutu trećeg ili četvrtog onera zajedno sa desetkom, devetkom ili osmicom. Iznenađujuće je koliko često niža karta postaje dodatni štih ako branilac ne nadseče.
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Zamislite da East igra boju koju ni South ni West nemaju. South seče desetkom. Ako West nadseče, East-West ne uzimaju više ni jedan adutski štih. Ako se West škarta, on kasnije sa svojim J8 uzima dva štiha.


Isti princip važi kada postoji mogućnost da se nadseče statista. Razmotrite ovde koliko štihova uzimate ako nadsečete a koliko ako to ne učinite.
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Atak: kralj herc

West igra tri kruga herca, statista seče u trećem sa devetkom. Većina igrača na East-u bi bez posebnog razmišljanja nadsekla. Ali onda većina igrača na East-u nije pročitala ovo poglavlje. East treba da uoči da ako umesto nadsecanja škarta karona on mora da uzme dva adutska štiha, ali ako nadseče on uzima samo jedan. Ta sedmica pik je u ovoj ruci prilično velika karta.

APERKAT


Kada se jednom razume princip odbijanja da se nadseče da bi se dobili dodatni adutski štihovi, tada se princip aperkata, još jedan način promovisanja adutskih štihova, može lako usvojiti.


Aperkat je ekvivalentan odbijanju da se nadseče. Pa kako sad to? Pogledajmo.

                                            North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

                           West                            East
                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J843                          SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AK109765


Rečeno je da ako East igra boju a South poseče desetkom, za West-a bi bilo bolje da ne nadseče. Isti efekat se može postići ako West igra boju sa strane a East poseče damom. Sada kada South nadseče West uzima dva adutska štiha iako mu na izgled pripada samo jedan.
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Ponovo, kada East igra boju sa strane a South seče visoko, ako West odbije da nadseče on mora da dođe do dva štiha.


Analogno, ako West igra boju sa strane a East seče desetkom, South mora da izgubi dva adutska štiha nadsekao on ili ne.
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                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 82                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" K95

        
SYMBOL 170 \f "Symbol" J2

                                            
SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ952

                                            
SYMBOL 168 \f "Symbol" A5

                                            
SYMBOL 167 \f "Symbol" Q763

                    North          East          South          West

                     
 1SYMBOL 167 \f "Symbol"                2SYMBOL 168 \f "Symbol"*              2SYMBOL 169 \f "Symbol"                 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
                       2NT              Pass               3SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass

                        3SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"              Svi Pass



* Slabi overkol sa skokom


Atak kralj pik


West započinje sa tri kruga pika, primoravajući East-a da seče. Ako East poseče sedmicom South nadseca, ne gubi nijedan adutski štih i daje još samo tref štih, te pravi igru. Ako East poseče damom, aperkatirajući South-a, South nadseca i mora da da adutski štih West-ovoj desetki, i kralja tref, te pada jedanput.

U prethodnom primeru igrač na trećoj poziciji je aperkatirao odigravačevo adutsko držanje. Takođe je moguće aperkatirati i statistovo adutsko držanje.

Svi u zoni

Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ107

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ109

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 954

SYMBOL 170 \f "Symbol" 84                                 SYMBOL 170 \f "Symbol" K95

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 8632                             SYMBOL 169 \f "Symbol" 75 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 76542                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 1098 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 106                               SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ87

        SYMBOL 170 \f "Symbol" A632

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ4

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK3

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J32

                    South          West          North          East

                   
 1NT             Pass               2SYMBOL 167 \f "Symbol"                Dbl.

                     
  2SYMBOL 170 \f "Symbol"              Pass                4SYMBOL 170 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: desetka tref


East uzima tri trefa a West škarta dvojku karo. Dodajući svoje poene statistovim East može da zaključi da partner ne može da ima više od puba, ali ne postoji zakon koji bi mu zabranjivao da ima osmicu pik. East igra četvrtog trefa, West aperkatira statistu osmicom, statista nadseca, i kada je jedanput uklonjen oner sa stola East-u stiže prirodan adutski štih.

FORSIRAJUĆA IGRA

Ranije smo videli kako se kada se poseduje adutski as može planirati seča u odbrani. Kada se igra forsirajuća igra takođe je umetnost znati kada uzeti adutskog asa.   

Svi van zone

Delitelj South                                

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J7

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" Q65

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK1086

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 843

SYMBOL 170 \f "Symbol" 43                                 SYMBOL 170 \f "Symbol" A652

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 10872                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 952                               SYMBOL 168 \f "Symbol" J74

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ105                         SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ96

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ1098

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ4

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q3

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 72

                    South          West          North          East

                     
 1SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"               Pass

                     
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass               2SYMBOL 170 \f "Symbol"              Pass

                    
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj tref


South seče trećeg trefa i igra kralja pik. Iz licitacije South treba da zna da u tom trenutku on vrlo verovatno ima isti broj aduta kao i South, četiri. Ako East može da natera South-a da seče trefa on će kontrolisati ruku, pošto će imati više aduta od odigravača. 


Očigledno je da ako East uzme prvog pika i igra četvrtog trefa, South se neće skraćivati sečom u svojoj ruci, već će seći na stolu, pa će i dalje imati preostala tri aduta da pobaca East-ovih preostalih tri. Evo poente cele ruke: KADA POKUŠAVATE DA RUKU SA VIŠE ADUTA PRIMORATE DA SEČE BOJU U KOJOJ SU I ODIGRAVAČ I STATISTA ŠIKEN, MORATE UZETI ONOG ADUTA POSLE KOGA IH STATISTA VIŠE NEMA, u ovom slučaju drugi krug. Ako East uzme drugi krug aduta i igra četvrtog trefa kontrakt je oboren.


Posle razmatranja prethodne ruke, sledeća treba da bude lako shvatljiva:

Svi u zoni

Delitelj South                                

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1083

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 82

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q102

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ72

SYMBOL 170 \f "Symbol" A642                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" Q974                             SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ10 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 75                                  SYMBOL 168 \f "Symbol" 9843

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 963                                SYMBOL 167 \f "Symbol" J1085

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ97

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 653

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ6

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A4 

                    South          West          North          East

                    
1NT              Pass               2SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass

                     
 2SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass                4SYMBOL 170 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: četvorka herc


West, koji ima četiri aduta, atakira iz svoje najduže boje, što je obično najbolja strategija. Ako je East u igri on će uzeti svoja dva visoka herca i igrati trećeg, primoravajući statistu da seče (iz svog sopstvenog adutskog držanja East zna da West ima četiri aduta). Odigravač počinje da baca adute. West zna da mora da natera South-a da poseče još jednog herca, ali to ne može da učini sve dok se ne uklone aduti sa stola. Ako West pusti prva dva kruga aduta i uzme u trećem, on može da igra četvrtog herca, primoravajući South-a da seče svojim poslednjim adutom. Ovo promoviše West-ovu šesticu tref u obarajući štih.


Ako se odigravač uzdrži od igranja trećeg kruga aduta i igra minorsku boju, West će svojom blagoslovenom šesticom pik seći trećeg karona i ruka je ponovo oborena.


Uočite da je ovakva igra propuštanja sa asom (ili kraljem) u adutu nepotrebna ukoliko statista nije šiken u "forsirajućoj" boji. U tom slučaju odigravač nema izbora već da seče u sopstvenoj ruci. Samo kada su i odigravač i statista šiken igrač odbrane mora da uzme svog aduta u odgovarajućem trenutku.

IGRANJE U DVOSTRUKI ŠIKEN


Igranje u dvostruki šiken, kao što svaki početnik zna, je očajna odbrambena igra. To odigravaču omogućava da seče u jednoj ruci, dok istovremeno baca luzera u drugoj. Zaista, kada odigravač ima luzera za škartanje igranje u dvostruki šiken može puno da košta. Međutim, postoji veliki broj ruku u kojima igrač odbrane sa sokolovim okom može da uoči da odigravač nikako ne može da ima luzera u boji sa 

strane, i da igranje boje u kojoj su i odigravač i statista šiken može za odbranu promovisati dodatni adutski štih.  

Svi van zone

Delitelj North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQ

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 1087

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ53

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A10

SYMBOL 170 \f "Symbol" 63                                   SYMBOL 170 \f "Symbol" J42

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQJ5                          SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" Q94                                SYMBOL 168 \f "Symbol" 1082 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J98                                  SYMBOL 167 \f "Symbol" 76532

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 109875

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 642

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ4

                    North          East          South          West

                    
2NT              Pass              3SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass

                    
4SYMBOL 168 \f "Symbol"*              Pass               4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass



  * Pokušaj slema sa adutskom podrškom 

Atak: kralj herc   


West uzima prva tri herca a East škarta dvojku tref. East očigledno nema interesa za trefa, ukoliko je odigravaču potreban impas karo on će da radi, pa šta je preostalo?


Najbolja je šansa u adutu. Partner može da ima puba pik. West igra četvrtog herca i East-ov pub pik mora da uzme štih koji obara kontrakt.


Mada izgleda čudno, čak i ako West ima Jxx u piku on treba da igra četvrtog herca. Partner može da ima desetku pik. Ili odigravač možda ima šest pikova i seče visokim na stolu, plašeći se da East ima dubl puba.


U prethodnom slučaju igranje u dvostruki šiken je omogućilo braniocu da nadseče statistu. Češća je situacija igranje u dvostruki šiken koji omogućava partneru da nadseče odigravača. 

Svi van zone

Delitelj East

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 10642

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" Q5

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQJ

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ10

SYMBOL 170 \f "Symbol" J73                               SYMBOL 170 \f "Symbol" A

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" J92                               SYMBOL 169 \f "Symbol" AK10743

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 1092                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 865

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 8765                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 942

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ985

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 86

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 743

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ3

                    East          South          West          North

                     
1SYMBOL 169 \f "Symbol"               1SYMBOL 170 \f "Symbol"                 Pass               4SYMBOL 170 \f "Symbol"
                    Svi Pass

Atak: dvojka herc


East uzima dva herca i uočava da u bojama sa strane više nema štihova. Stoga on obraća pažnju na aduta. On se nada da će igranjem trećeg herca, oslobađajući se partnerovog puba, biti u mogućnosti da kada adutskim asom uđe u ruku igra četvrtog herca. Tada će, ako partner ima Jxx ili Qx u piku to biti jedina odbrana koja ruši kontrakt. I stvarno jeste!


Da bi aperkat bio efikasan način odbrane partner mora da seče najvišim adutom, primoravajući bilo statistu bilo odigravača da nadseče, što može da promoviše partnerovo adutsko držanje. Mnogo puta je igra u dupli šiken neophodan uvod u aperkat koji sledi.

Svi van zone

Delitelj South

                                            
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ

                                            
SYMBOL 169 \f "Symbol" Q4

                                            
SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ76

                                            
SYMBOL 167 \f "Symbol" K842

SYMBOL 170 \f "Symbol" 8                                        SYMBOL 170 \f "Symbol" 976542

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ10876                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 53                     

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 102                                    SYMBOL 168 \f "Symbol" 9853

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J96                                    SYMBOL 167 \f "Symbol" 10

        
SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ103

                                            
SYMBOL 169 \f "Symbol" 92

                                            
SYMBOL 168 \f "Symbol" J4

                                            
SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ753

                    South          West          North          East

                     
 1SYMBOL 167 \f "Symbol"                 3SYMBOL 169 \f "Symbol"                4SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                     
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass               5SYMBOL 167 \f "Symbol"              Svi Pass

Atak: kralj herc


Prosečan igrač uzima dva kruga herca i prelazi na svoj singl u piku, razmišljajući blaženo o seči pik. Naravno, protiv takve odbrane odigravač nema problema.


Napredniji igrač uočava da je jedina šansa za obaranje ove ruke nadati se da partner ima desetku tref (on očigledno nema asa pik, South je otvorio licitaciju).


Stoga on igra trećeg herca. East seče desetkom i West je promovisao adutski štih za svoje J96.


Igranje u dupli šiken uništava odigravače koji igraju u fitu 4-3, posebno kada jedan od igrača odbrane ima četiri aduta.

Svi van zone

Delitelj North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A32

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ74

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 1076

SYMBOL 170 \f "Symbol" 64                                 SYMBOL 170 \f "Symbol" Q987

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" J5                                 SYMBOL 169 \f "Symbol" 10862

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 98543                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 106

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ9                           SYMBOL 167 \f "Symbol" A82

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ105

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ72

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 543

                    North          East          South          West

                     
1SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass               1SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass

                     
3SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass               4SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                     
4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj tref


3NT se naravno pravi bez problema, ali 4SYMBOL 170 \f "Symbol" je mnogo zanimljivije za odbranu.


West atakira kralja tref, East signalizira osmicom. AKO WEST ŽELI DA UZME I DRUGI ŠTIH U TREFU ON NASTAVLJA DAMOM. AKO ŽELI DA NJEGOV PARTNER PREUZME ON NASTAVLJA SA PUBOM.


U ovom slučaju dalekovidi West bi nastavio pubom tref, primoravajući partnera da preuzme. East vraća trećeg trefa i West je sada u situaciji da igra 

četvrtog. Na kojoj god strani da odigravač poseče, pri čemu East škarta karona, on neće biti u mogućnosti da izbegne gubitak adutskog štiha. Da je odbrana u četvrtom štihu prešla na crvenu boju odigravač u piku jednostavno igra po zakonu verovatnoće najpovoljniju igru (as i mala ka pubu), uzima dva visoka karona, ponavlja impas i pravi kontrakt.


Čak i neki 4-4 adutski fitovi mogu biti napadnuti igranjem u dvostruki šiken, posebno kada jedan od igrača odbrane ima četiri aduta.

Svi u zoni

Delitelj South

                                            
SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ98

                                            
SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ10

                                            
SYMBOL 168 \f "Symbol" Q4

                                            
SYMBOL 167 \f "Symbol" J52

SYMBOL 170 \f "Symbol" A632                               SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 752                                  SYMBOL 169 \f "Symbol" 986

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" AK1098                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 7532

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 8                                      SYMBOL 167 \f "Symbol" 97643

        
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1075

                                            
SYMBOL 169 \f "Symbol" Q43

                                            
SYMBOL 168 \f "Symbol" J6

                                            
SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ10

                    South          West          North          East

                     
 1SYMBOL 167 \f "Symbol"                 1SYMBOL 168 \f "Symbol"                1SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass

                     
 1SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass                4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj karo


West uzima prva dva štiha u karonu i uopšte i ne razmišlja o tome da li odigravač ima luzere u bojama sa strane. On zna da igranjem trećeg karona može da razvije dva adutska štiha. Kako on to zna?


Pa, bilo North bilo South mora da seče trećeg karona. Tada West, koji je pročitao ovo poglavlje ima dovoljno znanja da uzme asom treći krug aduta i da odigra četvrtog karona, primoravajući bilo odigravača bilo statistu da upotrebe svog poslednjeg aduta. Ovakva odbrana ustvari obara kontrakt dva puta.


Pametan odigravač će odustati od igranja trećeg kruga aduta i pokušaće da prosto uzme štihove u trefu (pošto je pretpostavljeno da je kod prvog igranja u dvostruki šiken sekao u ruci i škartao trefa), pošto je prethodno odigrao AK herc.


Ovo rezultira time da West seče drugog trefa i obara kontrakt jedanputa (uočite da ako je West 2-2 u trefu i hercu odigravač ipak može da prebrodi ovu đavolsku odbranu usvajajući preporučeni način igranja: dva herca a zatim trefa, posle samo dva kruga aduta).

PRIMERI ZA UČENJE

I. East-West u zoni

   Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 643

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J102

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK98

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" J103

SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ5                                SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1097

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 6                                     SYMBOL 169 \f "Symbol" A543

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 1065432                         SYMBOL 168 \f "Symbol" Q7

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 752                                 SYMBOL 167 \f "Symbol" 96

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 82

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ987

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ84

                    South          West          North          East

                     
 1SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass                2SYMBOL 169 \f "Symbol"                2SYMBOL 170 \f "Symbol"
                     
 3SYMBOL 167 \f "Symbol"               Pass                4SYMBOL 169 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: dama pik

II. Svi van zone

   Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 1083

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ9

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ965

SYMBOL 170 \f "Symbol" K102                              SYMBOL 170 \f "Symbol" 93

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ764                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 92

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 83                                   SYMBOL 168 \f "Symbol" 76542 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 43                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" J1087

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ8765

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J5

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ10

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 2

                    South          West          North          East

                     
 1SYMBOL 170 \f "Symbol"                2SYMBOL 169 \f "Symbol"                 3SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass

Atak: 

                     
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"            Svi Pass





kralj herc

II. North-South u zoni

    Delitelj South                            

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q985

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 643

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQJ4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 7

SYMBOL 170 \f "Symbol" 76                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" A4

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 2                                    SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ10987

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 108765                          SYMBOL 168 \f "Symbol" 3 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" Q6543                           SYMBOL 167 \f "Symbol" J1092

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ1032

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ5

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 92

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK8

                    South          West          North          East

                     
 1SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"                 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
                     
2NT             Pass               4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: dvojka herc

IV. Svi u zoni

    Delitelj South                            

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 73

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 852

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 9643

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ10

SYMBOL 170 \f "Symbol" Q865                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 92 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 764                               SYMBOL 169 \f "Symbol" 1093

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 85                                 SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQJ10

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 9873                             SYMBOL 167 \f "Symbol" 652

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ104

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQJ

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 72

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A4

                    South          West          North          East

                     
 2SYMBOL 167 \f "Symbol"*              Pass              2SYMBOL 168 \f "Symbol"**             Dbl.

                     
 2SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass              3SYMBOL 167 \f "Symbol"                 Pass

                     
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"                Pass              3SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass

                     
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"              Svi Pass      



* Jako i veštački

                      ** Negativan odgovor

Atak: osmica karo

KLJUČNI POTEZI

I. South seče trećeg pika i pokušava da izbaci asa herc. East mora da uzme treći krug herca da bi primorao South-a da on poseče četvrtog pika. Ako South ne odigra trećeg aduta (što je najbolje) East seče treći krug trefa.

II. East uzima dva visoka herca a zatim u trećem štihu igra malog herca, primoravajući partnera da seče. Dobar igrač na East-u će seći devetkom pre nego malom, promovišući West-u dodatni adutski štih kada South nadseče onerom.

III. East uzima atak herc i u drugom štihu prelazi na svog singl karona. East zatim uzima prvo igranje aduta, daje partneru seču tref i u povratku dobija seču karo, čime se kontrakt obara.

IV. East igra tri kruga karona i South seče pubom (ili desetkom). West ne sme da nadseče damom. Ako West odbije da nadseče on kasnije sa Q8 uzima dva štiha.

PROBLEMI
I. Svi van zone

  Delitelj West

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQ5

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AK87

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 943

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 432

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 109

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ10732

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" A10

                    West          North          East          South

                     
 2SYMBOL 168 \f "Symbol"*              Dbl.               3SYMBOL 168 \f "Symbol"               4SYMBOL 167 \f "Symbol"
                     Svi Pass

 * Slabo dva

Atak: kralj karo


Vi uzimate vaše KQ u karonu, svi odgovaraju. Šta igrate sledeće?

II. North-South u zoni

   Delitelj East

                                             North (Statista)

                                             SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ106

                                             SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ5

                                             SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

                                             SYMBOL 167 \f "Symbol" 984

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" Q94

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" 1063

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" J32

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQJ

                    East          South          West          North

                    
 1SYMBOL 167 \f "Symbol"               Dbl.              Pass              2SYMBOL 167 \f "Symbol"
                    
Pass             2SYMBOL 170 \f "Symbol"                 Pass              4SYMBOL 170 \f "Symbol"
                    Svi Pass

Atak: dvojka tref


Vi igrate tri kruga trefa, svi prate. Šta igrate sledeće?      

III. Svi u zoni

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K984

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 1032

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" K1075

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q5

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 1032

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 75

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 962

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" J10987

                    South          West          North          East

                    
3NT*            Pass              4SYMBOL 167 \f "Symbol"**             Pass

                     
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"               Pass               6SYMBOL 170 \f "Symbol"              Svi Pass                   


   * 25-26 balans

             ** Stejman

Atak: pub tref

Statista igra damu, partner kralja, a odigravač uzima. Sada slede tri kruga aduta, a partner u trećem krugu škarta dvojku tref. Slede tri visoka herca, vi škartate trefa a partner odgovara.


Odigravač sada igra trojku tref što ste vi prinuđeni da uzmete pošto je partner odgovorio. Šta igrate sledeće?

IV. North-South u zoni

    Delitelj North

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 9864

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ7

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ1092

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" 72

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" 9732

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" A1086

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" J85   

                    South          West          North          East

                   
 Pass              Pass              1SYMBOL 170 \f "Symbol"                Pass

                     
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"              Svi Pass

Atak: devetka karo

Statista igra kralja. Planirajte odbranu.

V. Svi van zone

   Delitelj North

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J765

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ84

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 42

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" A2

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" A109763

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" J986

                    North          East          South          West

                     
 1SYMBOL 168 \f "Symbol"               Pass               1SYMBOL 169 \f "Symbol"                 Pass

                     
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"               Svi Pass

Atak: 











dvojka karo

Statista igra malu. Planirajte odbranu.

VI. North-South u zoni

    Delitelj North

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 93

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J106

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ109

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K862

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ75

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" 52

                    North          East          South          West

                     
 1SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass              1SYMBOL 170 \f "Symbol"                 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
                    
Pass              Pass               3SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass

                     
 4SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass              4SYMBOL 170 \f "Symbol"             Svi Pass

Atak: kralj herc


Vi igrate tri kruga herc, a odigravač seče u trećem četvorkom pik. Odigravač igra sedmicu karo ka asu, partner igra peticu, a zatim igra malog pika sa stola. Partner igra peticu a odigravač damu. Planirajte odbranu. 

VII. Svi u zoni

     Delitelj South

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" Q963

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK98

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 75

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" A8652

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" 84

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" 1043

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ6

                    South          West          North          East

                    
1NT              Pass               2SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass

                    
2SYMBOL 169 \f "Symbol"*              Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"             Svi Pass

                   * Ako imaju oba majora North-South licitiraju jačeg.


Planirajte odbranu.

VIII. Svi van zone

      Delitelj North

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ7

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J754

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ10

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A94

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" A108542

                                                              SYMBOL 169 \f "Symbol" --

                                                              SYMBOL 168 \f "Symbol" K73

                                                              SYMBOL 167 \f "Symbol" Q652

                    North          East          South          West

                    
1NT               2SYMBOL 170 \f "Symbol"                4SYMBOL 169 \f "Symbol"              Svi Pass

Atak: trojka pik


Statista igra damu. Planirajte odbranu.

IX.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" --

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ4

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK10742

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A952

SYMBOL 170 \f "Symbol" A93                                SYMBOL 170 \f "Symbol" 872

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AK8762                         SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 93                                   SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ865

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 43                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ10654

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 105

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" --

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ10


Možete li da vidite neki način da East-West obore kontrakt 4SYMBOL 170 \f "Symbol" sa West-om na ataku?

REŠENJA
I.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQ5

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AK87

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 943

SYMBOL 170 \f "Symbol" 432                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" J1076 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 109                                  SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ65

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ10732                        SYMBOL 168 \f "Symbol" A96

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" A10                                 SYMBOL 167 \f "Symbol" J2

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 98

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 432

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 85

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ8765


Zbog toga što ne postoji bilo kakva mogućnost za štih u majorima, West treba da pokuša da promoviše svoju desetku tref. Prvi korak je igranje trećeg karona da se partner oslobodi asa. Sada West uzima prvog trefa i igra četvrtog karona, omogućavajući East-u da aperkatira odigravača pubom i da promoviše desetku za obarajući štih.

II.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ106

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ5

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 984

SYMBOL 170 \f "Symbol" 83                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" Q94

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 984                                SYMBOL 169 \f "Symbol" 1063

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 109875                          SYMBOL 168 \f "Symbol" J32 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 532                                SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQJ

        SYMBOL 170 \f "Symbol" A752

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A72

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ6

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 1076


Četvrti tref. Vaša dama pik teško da je tajna zbog toga što statistova snaga smešta sve preostale onere u vašu ruku. Stoga je vaša najbolja igra četvrti tref, nadajući se da partner ima osmicu pik. Ako ima, on može da aperkatira statistu i osigura vam adutski štih.

III.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K984

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 1032

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" K1075

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 170 \f "Symbol" 1032                             SYMBOL 170 \f "Symbol" 75

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 75                                 SYMBOL 169 \f "Symbol" J9864

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 962                               SYMBOL 168 \f "Symbol" Q8

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J10987                          SYMBOL 167 \f "Symbol" K642

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ6

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ43

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A3


Tref. Odigrane karte, kao i partnerovo škartanje dvojke tref koja pokazuje četiri karte, dali su vam kompletan pregled odigravačeve karte. Sve dokle odigravač ima četiri karona, igranje trefa u dvostruki šiken mu ne može pomoći. On će i nadalje morati da traži tu nedokučivu damu karo. Ako igrate karona za njega je predstava završena. Još jedna situacija gde igranje u dvostruki šiken spasava stvar.

IV.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 9864

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ7

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ1092

SYMBOL 170 \f "Symbol" K53                               SYMBOL 170 \f "Symbol" 72

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" K1064                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 9732

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 92                                  SYMBOL 168 \f "Symbol" A1086

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" A643                             SYMBOL 167 \f "Symbol" J85

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ85

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q543

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 7


Pre će biti, mada nije sigurno, da je partner atakirao iz dubla nego iz singla (Ako je atak iz singla, odigravač ima pet karona i najmanje pet pikova. To partneru daje najmanje deset karata u trefu i hercu, u kom slučaju je sa ovim odnosom zona mogao da pusti neki glas.).


Kada jednom odlučite da je to dubl signalizirajte desetkom, nadajući se da partner ima adutski ulaz. U tom slučaju on može da vrati preostalog karona ka vašem asu i da dobije svoju seču. Da ste vi imali siguran ulaz sa strane mogli ste sebi da priuštite da uzmete prvog karona i da vratite boju.

V.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J765

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ84

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 42

SYMBOL 170 \f "Symbol" K98762                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 43    

        SYMBOL 169 \f "Symbol" A2                                                                                                                                                                                                                        

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2                                      SYMBOL 168 \f "Symbol" A109763   

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" Q1053                             SYMBOL 167 \f "Symbol" J986

        SYMBOL 170 \f "Symbol" 1043

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ1098

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J5

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK7


Uzmite atak karo (očigledan singl) i vratite singl pika. Uzmite prvog herca, dajte partneru seču karo igrajući desetku, i u povratku presecite pika. Ako vam partner nije dao seču pik, zamenite ga za noviji model.

VI.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 93

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J106

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ4

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ109

SYMBOL 170 \f "Symbol" K862                              SYMBOL 170 \f "Symbol" 75

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ75                          SYMBOL 169 \f "Symbol" 432

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 32                                   SYMBOL 168 \f "Symbol" J9865 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 52                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ104

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 98

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" K107

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A43


Pustite ovaj štih! Vaš plan je da forsirate odigravača još jednom u hercu. Vi ne možete da to uradite sve dok statista ima još jednog pika. Ako odigravač ponovi impas vi uzimate i igrate herca, obarajući ruku dva puta. Ako odigravač namiriše vaš plan i igra asa pik a zatim krene da uzima minorske štihove, vi sečete i obarate kontrakt jedanputa. Ako uzmete pika prerano nema načina da uzmete još jedan štih. 

VII.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" Q963

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK98

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 75

SYMBOL 170 \f "Symbol" 9                                     SYMBOL 170 \f "Symbol" A8652

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 1075                               SYMBOL 169 \f "Symbol" 84 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" J76                                 SYMBOL 168 \f "Symbol" 1043

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" Q98432                         SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ6

        SYMBOL 170 \f "Symbol" K743

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ2

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q52

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K10


Ovoga puta vas ne interesuje da li je atak iz singla ili iz dubla, pošto imate siguran ulaz sa strane, asa tref. Uzmite asa pik i vratite dvojku, pokazujući gde vam je ulaz. Ako partner ima singl pika ruka je momentano oborena. Ako partner ima dubl za njega i dalje ima šanse da dobije svoju seču ako ima brzi adutski štih (asa ili kralja).

VIII.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ7

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J754

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ10

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A94

SYMBOL 170 \f "Symbol" 3                                    SYMBOL 170 \f "Symbol" A108542

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" A82                               SYMBOL 169 \f "Symbol" --

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" Q9642                           SYMBOL 168 \f "Symbol" K73

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 10873                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q652

        SYMBOL 170 \f "Symbol" J96

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ10963

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 85

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ


Uzmite asa pik i vratite desetku da pokažete gde vam je snaga. Najbolja nada da se obori kontrakt je da je partner atakirao iz singla, pre nego iz tri karte.


U konkretnom slučaju partner seče i vraća karona. Odigravač mora da izgubi po štih u svakoj od crvenih boja, zajedno sa već izgubljena prva dva štiha.


Ako West u trećem štihu vrati bilo šta izuzev karona odigravač pravi igru impasiranjem puba tref, pa na asa škarta karona. Momentano igranje karona razara odigravačevu mogućnost da igra na ovaj način zbog nedostatka ulaza na sto.

IX.

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" --

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ4

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK10742

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" A952

SYMBOL 170 \f "Symbol" A93                                 SYMBOL 170 \f "Symbol" 872

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AK8762                          SYMBOL 169 \f "Symbol" 93

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 93                                    SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ865

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 43                                    SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ10654

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 105

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" --

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ10


West igra tri kruga herca, a East seče sedmicom, izbacujući onera iz South-ove ruke. West uzima prvog pika asom (pod pretpostavkom da je igran oner) i igra četvrtog herca. East seče sa svojom sada usamljenom osimcom pik, isterujući iz South-ove ruke još jednog onera, i kasnije devetka pik postaje obarajući štih. Dupli aperkat.  
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