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IX

ZAKLJUČIVANJE


Vi vozite, sunčan je dan i prilazite prometnoj raskrsnici koja ima semafor. Jedini problem je što vam sunce sija u oči i vi ne vidite signal, ali vidite da sva druga kola ispred vas i sa strane prolaze kroz raskrsnicu. Koja je boja na semaforu? Naravno, mora biti zelena.


Pod pretpostavkom da niste poginuli prolazeći kroz raskrsnicu, vi ste upravo izvršili zaključivanje, ili logičnu pretpostavku da je svetlo moralo biti zeleno, baziranu na tome šta drugi automobili rade.


To je ista vrsta rezonovanja koja se primenjuje za bridž stolom u svakoj ruci, naročito u odbrani. Vaše zaključivanje se neophodno bazira na činjenici da odigravač igra logično. I slično, odigravač zaključuje na osnovu toga šta odbrana radi. Ne treba ni govoriti da ako se branite a odigravač ne zna šta radi on vas može poslati kroz raskrsnicu kada je crveno!


Počnimo sa nekim prostim primerima zaključivanja da bi smo došli do težih.


Recimo da se branite protiv kontrakta u piku, i da u vašoj ruci i na stolu vidite ukupno deset karona. Vi atakirate kralja herc i partner preuzima. Očigledno da on nije šiken u karonu, inače bi vam dozvolio da uzmete štih.


Pik je ponovo adut, a statista u karonu ima AQ10xx. Pošto ste atakirali plašite se da odigravač ima kralja karo, i da će uskoro na promovisane karone odigravač škartati luzere.


Ali čekajte! Vaš partner uzima atak i prelazi na aduta. On se očigledno ne plaši karona, tako da je zaključak da vaš partner ima jakog karona. 


Drugo veoma često zaključivanje u odbrani je kada se na osnovu toga šta nije atakirano na trećoj poziciji prosuđuje o stanju u boji koja nije viđena. Svi mi znamo da je možda najatraktivniji atak kralj iz AK (neki igrači konvencionalno igraju asa). 


Pretpostavite da je adut pik i da je partner atakirao karona. Na stolu se pojavljuju tri mala herca, a vi, East, imate četvrtu damu herc. Vi možete odmah da zaključite da vaš partner nema AK herc. Ili ih odigravač ima oba ili su podeljeni. Ako je vaš partner licitirao, oneri su verovatno podeljeni.


Donekle na isti način možete da zaključujete i kada nedostaju KQ u boji sa strane. Ako vaš partner atakira drugu boju sigurno je reći da ne drži i kralja i damu u toj boji.


Još jedno zaključivanje na trećoj poziciji je kada partner atakira aduta čak iako je statista reklamirao dugačku ili umereno dugačku boju sa strane. Ovde je zaključak da je partner dobro opremljen u toj boji.


Sledeće je kada je vaš partner licitirao boju a ipak atakirao neku drugu. Razlog je obično taj što u svojoj boji ima nešto kao AQ i nevoljan je da je atakira. 

Međutim, ako ste i vi i vaš partner licitirali istu boju a on je ipak atakirao drugu, verovatno se dešava jedna od tri stvari: ili ima asa u boji i plaši se da promoviše kralja u odigravačevoj ruci, ili verovatnije, ima ili sekvencu u drugoj boji ili atakira kratku boju, sa adutskom kontrolom. 


Sada neki drugi primeri.


Započećemo sa pretpostavkom da se branite protiv kontrakta u hercu i da ste odlučili da atakirate ispod kralja pik.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ5

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K10732 


Recimo da statista igra asa. Koliko pikova očekujete da odigravač ima? Tačno, jednog, inače bi impasirao.


Recimo da je sada odigravač odigrao damu. Ko ima puba? Odgovor je da vaš partner ima puba, jer da ga ima odigravač on bi sa stola igrao malu.


Pošto sada imate sliku o čemu se radi, probajte ovu:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ10

                           West (Vi)                       

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K765


Herčevi su još uvek aduti i na početku ruke odigravač igra malog pika ka stolu. Ko ima asa? Zašto? Partner mora da ima asa, inače bi odigravač prebio pika igrajući damu sa stola.*
                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q105

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J3


Vi atakirate puba pik, odigravač igra malu sa stola i uzima štih asom. Ko ima kralja? Ovoga puta treba da zaključite da odigravač ima kralja, inače bi damom prebio puba.


A šta je sa ovom:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1065

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ83

I dalje se braneći od herca atakirate kralja pik, partner igra dvojku, a odigravač vam dopušta da uzmete štih. Šta se ovde dešava? Da li odigravač ima AJ?


Odgovor na ovo je da odigravač nema AJ zato što bi sa desetkom na stolu uzeo kralja, osiguravajući sebi drugi štih sa pubom i desetkom. Najverovatnija mogućnost je da vaš partner ima Jxx a odigravač Axx. U svakom slučaju, znate da vaš partner mora da ima jednog visokog onera u piku.


A sada ova (herc je još uvek adut):

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 53

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q106


U ranoj fazi igre odigravač igra pika sa stola i igra devetku, koju vi uzimate desetkom. Šta se ovde dešava? Da li odigravač ima i asa i kralja? Ne, naravno da ne, inače bi igrao AK i počeo da seče pika. Da li partner ima AK? Nije verovatno, pošto sa tim držanjem ne bi pustio prvog pika. Stoga as i kralj moraju biti podeljeni. Da li odigravač ima kralja a partner asa? Teško. Da odigravač ima kralja, on bi sa dublom na stolu igrao kralja. Stoga partner ima kralja a odigravač asa. Odigravač verovatno ima tri ili četiri pika na čelu sa asom i jednostavno pripremno pušta prvi krug pikova spremajući se da na stolu poseče jednog ili dva.


Kada se govori o seči na stolu: stavite se u West-ovu poziciju braneći se protiv 6SYMBOL 169 \f "Symbol", nakon što je odigravač otvorio veštački 2SYMBOL 167 \f "Symbol" a zatim jako licitirao herca.

                                            North
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 3

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J1054

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 6543

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 6543

                           West
                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ98

                           SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" 872

                           SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ102


Vi atakirate kralja tref koga odigravač uzima. Odigravač odigrava dva visoka aduta, partner škarta dva pika, i sada igra asa pik i seče pika. Treći adut se igra ka odigravačevoj ruci i on nastavlja da igra sve svoje adute i AK karo, terajući vas da ostanete sa jednom kartom. Da li čuvate kralja pik ili damu tref?


Možda mislite da bi ste u ovoj igri želeli da vidite partnerove signale. Pa, to nije neophodno.


Odigravač mora da ima trefa a ne pika. Ako ima preostalog pika on je ludak jer je mogao da poseče pika na stolu pre nego što je pobacao sve adute.

Branilac uvek mora da pretpostavi da kada odigravač ne seče luzere na stolu kada postoji kratka boja i dovoljno aduta, to je jednostavno zbog toga što nema luzere u toj boji.


Odigravačeva ruka je bila: SYMBOL 170 \f "Symbol" Ax    SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQxxxx    SYMBOL 168 \f "Symbol" AK    SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ


Istina, vi niste oborili kontrakt pravilnim čuvanjem, ali u turnirskom bridžu zaradili bi ste nešto poena od igrača koji nisu pročitali ovo poglavlje. Osim toga, sledeći put to može biti obarajući štih.


Pređimo sada na bezaduta, ali vi još uvek atakirate pika:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q6

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J9432


Vi atakirate trojku pik, statista igra damu, partner kralja a odigravač asa. Ko ima desetku?


Skoro sigurno vaš partner. Ako odigravač ima A10x ili A10xx pravilna igra sa stola je mala, da bi se osigurala dva štiha. Međutim, odigravač može da ima dubl A10.


Bacimo sada pogled sa druge strane stola na nešto slično:

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q6

                                                              East (Vi)

                                                              SYMBOL 170 \f "Symbol" K1074


Protiv bezaduta partner atakira trojku pik i statista igra malu. Šta se dešava? Pa, da odigravač ima Ax ili Axx on bi sa stola igrao damu. Stoga odigravač nema asa ali mora imati puba. Vaša pravilna igra je kralj, pošto odigravač može da ima Jx.


Šta je sa ovim?

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A105

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K763


Ovoga puta nije važno da li je adut herc ili je u pitanju bezadut. U ranoj fazi igre odigravač atakira malog pika do svoje dame i vašeg kralja. Ko ima puba? Vaš partner mora da ima puba, jer da odigravač ima QJ on bi impasirao pika igrajući onera iz svoje ruke.


Šta je sa ovim?

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ105

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 763


Odigravač igra bezadutski kontrakt i ima obilje ulaza na sto, a ipak odigravač nikada nije dotakao pika. Ko ima asa? Odigravač treba da ima asa inače bi ranije promovisao boju. Kao branilac treba da pretpostavite da odigravač ima pet pik štihova. Isto bi važilo i da statista ima jaku boju kojoj nedostaje kralj, kao naprimer: AQJ10x ili AQJxxx. Ako odigravač ne igra tu boju to je skoro uvek zato što ima kralja i trudi se da prikrije svoju snagu.


Evo nečeg uobičajenog, što se pojavljuje uglavnom protiv kontrakata u boji.

                                            North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A76

                           West (Vi)                     

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K10432    
     


Vi atakirate malog pika a odigravač uzima asa. Ko ima damu? Skoro sigurno vaš partner, inače zašto odigravač nije dopustio da atak dođe do njegove dame? Ako vam je kasnije u toku igre potrebno da je vaš partner u ruci, trebalo bi da je sigurno da drugi put igrate ispod kralja.


Odbrana takođe može da pravi zaključke o distribuciji iz onoga što nije licitirano. Naprimer, pretpostavite kompetitivnu licitaciju u kojoj pik nije pomenut. Nakon ataka na stolu se pojavljuju dva pika, a vi ih u trećoj poziciji imate tri.


Osam preostalih pikova je gotovo sigurno podeljeno 4-4. Da je bilo ko imao pet pikova boja bi sigurno bila licitirana.


Evo još jednog sličnog zaključivanja. Posle licitacije 1NT-3NT partner je atakirao dvojku herc, pokazujući četvorokaratnu boju. Na stolu se pojavljuje dubl pik a i vi imate dubl pika. Kako je podeljeno devet preostalih pikova? Odigravač mora da ima pet a partner četiri. Da je partner imao pet on ne bi atakirao iz četvorokaratnog herca.


Sledeći. Posle iste licitacije partner atakira dvojku herc, a zatim se pokaže da je singl u karonu. Koja je partnerova distribucija? Mora biti 4-4-1-4. Razlog je taj što je atakirao iz četvorokaratne boje i razumno je pretpostaviti da nema petokaratnu.


Možda je najvrednije zaključivanje koje je odbrani na raspolaganju način na koji odigravač igra. Da li baca adute? Da li pokušava da seče adute na stolu? Da li pokušava da promoviše boju sa strane? Sve što odigravač odigra pokazuje nešto o njegovoj ruci. Što ste bolji u zaključivanju, brže ćete shvatiti šta se nalazi u sakrivenoj ruci.


Odbrana takođe može da na osnovu licitacije odigravača i statiste donese zaključke o distribuciji, kao što su dužina u adutu, mogući singlovi i sl.


Naprimer, ako ste čuli sledeću licitaciju:

                                  North                    South
                                   1SYMBOL 169 \f "Symbol"                         1NT

                                   2SYMBOL 169 \f "Symbol"
Vi bi ste morali da pretpostavite da osim ako je North neiskusan igrač on ima šestokaratnog herca, pošto je na odgovor 1NT glupo ponovo licitirti petokaratnog majora.


Sledeća licitacija je čak eksplicitnija:

                                  North                    South
                                   1SYMBOL 170 \f "Symbol"                           2SYMBOL 167 \f "Symbol"
                                   2SYMBOL 169 \f "Symbol"                          2NT

                                   3SYMBOL 167 \f "Symbol"                          3NT

                                   Pass


Šta možete da zaključite o ovoj licitaciji? Treba da zaključite da statista ima singl karona, jer igrač koji je licitirao dve boje a onda podržao (nije preferirao) treću treba da ima singl u četvrtoj boji. Šta je sa South-ovom rukom? South je verovatno svestan North-ove distribucije a ipak istrajava na bezadutu. Jasno je da South mora da ima odličnog karona, jer mu je poznato da je suočen sa singlom. Pretpostavimo da ste West i da posle ove licitacije morate da atakirate, a da je ovo vaša ruka: SYMBOL 170 \f "Symbol" 763    SYMBOL 169 \f "Symbol" J10    SYMBOL 168 \f "Symbol" A542    SYMBOL 167 \f "Symbol" J1065.  Koju kartu bi ste izabrali? Vaše rezonovanje treba da ide ovom linijom. Uobičajeni atak tref se odbacuje, jer partner mora da je kratak u trefu. Atak karo nije privlačan zbog neposedovanja srednjih karata (odlučujući faktor kada se atakira u snagu). Treba da odaberete puba herc zbog toga što vaš partner mora da ih ima najmanje četiri, a verovatnije pet. Kako to znate?


Odbrana uvek treba da pretpostavi da bi protivnici našli osmokaratni majorski fit da ga imaju. Zato je nemoguće da je kod North-a i South-a osam herčeva, stoga ih imaju sedam ili manje. Ako imaju sedam herčeva partner ih ima četiri, ako imaju šest, partner ih ima pet. Bridž je ustvari veoma prosta igra!


Otkrivanje partnerove distribucije na osnovu protivničke licitacije može da dovede do veoma uspešnih odbrana. Pretpostavite naprimer da kao West imate sledeću ruku:

SYMBOL 170 \f "Symbol" A4    SYMBOL 169 \f "Symbol" 10875    SYMBOL 168 \f "Symbol" 9764    SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ10  


Licitacija je išla ovako:

                                  North                    South
                                   1SYMBOL 168 \f "Symbol"                            2SYMBOL 170 \f "Symbol" 

                                   2NT                         3SYMBOL 168 \f "Symbol"
                                   3SYMBOL 170 \f "Symbol"                          4NT

                                   5SYMBOL 168 \f "Symbol"                           6SYMBOL 170 \f "Symbol"
                                   Pass    


Šta treba da atakirate? Vaš prirodan atak je dama tref... ali ne na ovu licitaciju. Obojica su licitirala karona i sva je prilika da je vaš partner singl. Sa adutskim asom kao sigurnim ulazom treba da atakirate karona. Ponekada okretanje 

stola da se vidi kako je odigravač zaključivao pomaže da se još bolje shvati način odbrane. 


Prvi nagoveštaj odigravačevog držanja ne dolazi samo od ataka već i od vremena koje je bilo potrebno da se atakira. Naprimer, stavite atakera protiv bezadutskog kontrakta sa ovim:

       a) 


        SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ1093

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A43

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Q87

i dama pik će praktično da probuši rupu na stolnjaku.

       b)                                 SYMBOL 170 \f "Symbol" 8643

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ3

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J10

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 10432


Ali dajte atakeru ovu ruku i atak će doći mnogo sporije. Možete biti sigurni da on nema jasan atak i da on može biti i iz kratke boje.


Atakiranje dvojke može da otkriva najviše:

                                            North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 1093

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 653

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q1054

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ3

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A74

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ10

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AK6

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 987


South igra 3NT a West atakira dvojku pik, verovatno iz četvorokaratne boje. South uzima trećeg pika i igra asa i kralja herc, na koga West škarta trefa. Šta sada?


West je atakirao iz četvorokaratne boje i ispostavilo se da ima singl herca. To znači da ima osam minorskih karata. Pretpostavka je da West ima po četiri karte u svakom minoru zato što bi sa petokaratnom bojom verovatno atakirao iz nje, preferirajući je četvorokaratnoj boji.


Stoga South treba da igra asa, kralja, i da impasira desetku karo, da bi ušao na sto i impasirao herca. 

Atak protiv kontrakta u boji nosi u sebi izvesne informacije. Obzirom da je opasno atakirati aduta ako postoji mogućnost druge dugačke boje na stolu, zaključak je da ataker ima tu boju pod kontrolom. Naprimer:

                                  South                    North

                                   1SYMBOL 170 \f "Symbol"                           2SYMBOL 167 \f "Symbol"
                                   2SYMBOL 170 \f "Symbol"                           4SYMBOL 170 \f "Symbol"

Ako posle ove licitacije West atakira aduta možete se kladiti u poslednji dolar da West ima dobre trefove i da se ne plaši da će ih odigravač iskoristiti za škartanje.


Sledeći zaključak koji se može izvesti kada je atakiran adut je da je ataker jak u odigravačevoj drugoj boji:

                                  South                    North
                                   1SYMBOL 170 \f "Symbol"                          1NT

                                   2SYMBOL 169 \f "Symbol"                           3SYMBOL 169 \f "Symbol"
                                   4SYMBOL 169 \f "Symbol"                         Pass


Adutski atak posle ove licitacije indicira jako držanje pika.


Atakiranje kratke boje takođe nosi informaciju. Kada igrač ima četiri aduta on prirodno ne pokušava seču, već umesto toga atakira svoju dugačku boju.


Stoga, ako je atakirana kratka boja, zaključak je da aduti nisu loše raspoređeni, već je prava opasnost seča odbrane. Ovo je posebno tačno kod kontriranih kontrakata gde se odigravač plaši podmukle raspodele u adutu.


Sledeći zaključak koji se može izvesti je da kada vaša najslabija boja nije atakirana, ataker mora da ima veoma neprivlačan atak u toj boji.

                                            Statista
                                             xxx

                                              Vi                      

                                             Jxx


Naprimer, ako je West licitirao ovu boju a atakirao nešto drugo sva je prilika da West ima AQ a East kralja.  


Kada vam nedostaju AKQ u boji koja nije atakirana pretpostavka je da ataker nema ni AK ni KD. Ako je vama sleva bila jača licitacija možete se kladiti da su as i kralj podeljeni.


Što je odbrana jača (što logičnije igraju) to odigravač može da napravi više zaključaka. Naprimer, razmotrite ovaj sto:

                                            North
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J10x

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" x

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 9xxx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ108x


Licitacija je tekla ovako:

                                  South                    North
                                   1SYMBOL 170 \f "Symbol"                           2SYMBOL 170 \f "Symbol"
                                   3SYMBOL 170 \f "Symbol"                           4SYMBOL 170 \f "Symbol"

West atakira damu herc ka East-ovom asu a ovaj vraća aduta, ne karona. Pretpostavka je da East mora da bude jak u trefu, inače ne bi rizikovao da odigravač pobaca sve svoje karo luzere na trefa. 


Sledeće zaključivanje koje se sa priličnom sigurnošću može izvesti je da će igrač ako ima singl u nelicitiranoj boji njega i atakirti. Stoga, ako ste suočeni sa ovom kombinacijom karata u nelicitiranoj boji:

                                            Statista

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ94

                                              Vi

                                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K1032  


Ako neko uopšte ima singl onda je to East, zato što West nije atakirao pika. Stoga treba da igrate asa a zatim malu na kralja, da se osigurate od Jxxx u West-ovoj ruci.


Još jedan zaključak je da protiv kontrakata u boji najveći broj igrača neće igrati ispod asa, posebno ako je od dve ruke jača odigravačeva. 


Naprimer, ako je ovo vaše držanje u boji sa strane:

                                            Statista

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K4

                                              Vi

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J105


Ako je atakiran mali pik najbolje je igrati malu sa stola, pošto je as verovatno kod East-a. Ovo zaključivanje nije tako jasno ako je statista licitirao bezaduta, i manje više je označeno da je kralj na stolu, što čini atakiranje ispod asa atraktivnijim.

Odigravač treba takođe da izvede zaključak o distribuciji iz toga šta je odbrana licitirala a šta nije.


Naprimer, ako je jedan od igrača odbrane licitirao boju a drugi je podržao, a vi ste postali odigravač i imate ukupno šest karata u toj boji, treba da pretpostavite da prvobitni liciter te boje ima četiri a drugi partner tri karte.


Štaviše, ako su protivnici licitirali a nisu pomenuli majosku boju, a vi ste kasnije postali odigravač i vidite da imate samo ukupno pet karata u toj majorskoj boji, treba da pretpostavite da su njihove karte podeljene 4-4. Razlog za to je što bi protivnik sigurno pomenuo majora u kome ima pet karata. Ovo nas vodi u sledeće deljenje, koje ste možda ranije već videli, zato što ga ja često koristim da ilustrujem dve stvari:

East-West u zoni

Delitelj West

                                            North
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Kxx

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" xxx

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q10xx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K9x

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Ax

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" Axx

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" xxx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ108x

                    West          North          East          South

                         1SYMBOL 168 \f "Symbol"               Pass               1SYMBOL 169 \f "Symbol"                2SYMBOL 167 \f "Symbol"
                         2SYMBOL 169 \f "Symbol"                3SYMBOL 167 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: krajl karo


West nastavlja asom karo na koga East škarta pika. Igran je treći karon, vi ste umetnuli desetku, a East posekao i vratio damu herc. Kako igrate trefa?


West je započeo sa pet karona zato što u drugom štihu East nije odgovorio. Herc mora da je 4-3 zato ga je East licitirao a West podržao. Pik mora da je 4-4 zato što su protivnici učestvovali u licitaciji a nisu ga pomenuli. West je stoga započeo sa četiri pika, tri herca, pet karona, i singl trefom. Odigravač treba da uzme asa herc, igra trefa do kralja i impasira puba tref. As tref će izbaciti poslednjeg aduta i jedan od luzera u hercu se može škartati na damu karo.


Način na koji se odbrana služi svojom snagom takođe indicira njihovo držanje u boji.


Naprimer, razmotrite ovog tipično bezadutskog stopera:

                                            Statista
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" xxx

                                              Vi

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Axx


Ako je atakirana dama a East signalizira, pretpostavka je da je East započeo sa Kxx. Ali ako East preuzme damu kraljem, tada se zaključuje da se East deblokirao sa Kx. Ovo može biti veoma značajno. Razmotrite sledeće deljenje:

                                            Statista
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" xxx

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQx

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" A109xx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Kx

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Axx

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" Axx

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" QJxx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AQx

                                  South                    North
                                   1NT                        3NT

                                   Pass


West atakira damu pik a East igra kralja. Planirajte igru. Treba da pretpostavite da East ima Kx pik, i da pusti jedan krug. Ako sada impas karo izgubi East neće imati više pikova i vi ćete napraviti pet bez aduta.


Ako pustite drugi krug, izgubićete dva pika i karona, praveći samo četiri bez aduta. Bez konsekvenci za rober, ali za turnirskog igrača pitanje života i smrti.


Nameće se razmišljanje da bi za East-a bilo dobro da sa Kxx na damu igra kralja, da bi naveo odigravača da misli da East ima dubl i da umesto dva pusti samo jedan krug.


Moj odgovor je da sam godinama sa minimalnim uspehom preklinjao igrače da iz dubl kralja igraju kralja kada njihov partner stavi damu. Stoga, ako je neko odigravač a kralj je stavljen na damu ne treba brinuti o Kxx!


Napravimo na trenutak digresiju sa zaključivanja na puštanje u bezadutu. Razmotrite ovo deljenje:

         North
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" xx

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ109

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" QJx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Axxx

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Axx

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" A1098xx

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" Kx


Ako na turniru South igra 3NT i atakiran je pik, South ne treba da pusti ni jedan krug! Kada god kontrakt zavisi od impasa, i taj impas ide u atakerovu ruku nema svrhe puštati. Štaviše, ako impas karo radi South pravi sedam i puštanje će koštati par štihova.


Uporedite ovo sa tim kako bi ruku trebalo igrati na roberu. Ne samo da South treba da pusti dva puta, već impas karo ne bi trebalo ni pokušati. South treba da igra asa karo za slučaj da West ima singl kralja i prvobitnih pet pikova (ako je pik 4-4 ništa ne može da sruši kontrakt).


Na kraju još jedno bezadutsko zaključivanje. Kada god igrač odbrane ima promovisanu boju a onda započne da se iz nje škarta, sigurno je da nema ulaz sa strane.


Stoga, ako ste odigravač i fali vam as, i dama u nekoj drugoj boji, možete se kladiti u poslednji cent da branilac koji se škarta iz promovisane boje štiti damu i da nema asa. 


Mnogo je lakše škartati se iz boje sa asom nego sa damom. Stoga, kada vam nedostaju as i dama u određenoj boji i izgleda da jedan branilac nema problema sa škartanjem u toj boji, to je zbog toga što ima asa.


Kao zaključak, neka se uoči da stručnjaci jesu stručnjaci zbog toga što su u stanju da donesu više zaključaka.


Dok se boje licitiraju i odigravaju treba da budete pripravni da pravite zaključke koji su prodiskutovani u ovom poglavlju. Možda ćete čak otkriti još neke. Nastojte samo da ne prođete kroz neko crveno svetlo!

PRIMERI ZA UČENJE
I. Easat-West u zoni

  Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 10

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 10976

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 5432

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 6543

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ8743                        SYMBOL 170 \f "Symbol" Q9652 

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" 2                                   SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 76                                 SYMBOL 168 \f "Symbol" J1098

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" J1097                           SYMBOL 167 \f "Symbol" Q8

        SYMBOL 170 \f "Symbol" A

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQJ85

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AK2

                    South          West          North          East

                         2SYMBOL 167 \f "Symbol"                Pass               2SYMBOL 168 \f "Symbol"                Pass

                         2SYMBOL 169 \f "Symbol"               Pass               4SYMBOL 169 \f "Symbol"                 Pass

                         7SYMBOL 169 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: pub pik

II. East-West u zoni

   Delitelj North

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ104

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" 53

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" Q7654

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" 76

SYMBOL 170 \f "Symbol" 76                                  SYMBOL 170 \f "Symbol" 32

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ64                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J1098 

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" K10                               SYMBOL 168 \f "Symbol" J92

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" A9853                           SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ42

        SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ985

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" K72

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" A83

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" K10

                           North          East          South          West

                                Pass              Pass              1SYMBOL 170 \f "Symbol"                 Dbl.

                                 3SYMBOL 170 \f "Symbol"            Svi Pass

Atak: šestica pik

III. Svi u zoni

    Delitelj South

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J32

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" A84

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 64

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ1098

SYMBOL 170 \f "Symbol" 1084                              SYMBOL 170 \f "Symbol" Q976

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1062                           SYMBOL 169 \f "Symbol" K73

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ32                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 109 

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 73                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" 6542

        SYMBOL 170 \f "Symbol" AK5

                                            SYMBOL 169 \f "Symbol" J95

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ875

                                            SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ

                    South          West          North          East

                        1NT              Pass              3NT            Svi Pass

Atak: dvojka herc

IV. Svi van zone

    Delitelj South

                                               SYMBOL 170 \f "Symbol" 983

                                               SYMBOL 169 \f "Symbol" K2

                                               SYMBOL 168 \f "Symbol" Q7654

                                               SYMBOL 167 \f "Symbol" 1098

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ10                             SYMBOL 170 \f "Symbol" J7652

                        SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ10765                        SYMBOL 169 \f "Symbol" A943

                        SYMBOL 168 \f "Symbol" 98                                   SYMBOL 168 \f "Symbol" K

                        SYMBOL 167 \f "Symbol" 52                                   SYMBOL 167 \f "Symbol" 763 

           SYMBOL 170 \f "Symbol" K4

                                               SYMBOL 169 \f "Symbol" 8

                                               SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ1032

                                               SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQJ4

                    South          West          North          East

                          1SYMBOL 168 \f "Symbol"               2SYMBOL 169 \f "Symbol"*               Pass              4SYMBOL 169 \f "Symbol"
                          5SYMBOL 167 \f "Symbol"               Pass                5SYMBOL 168 \f "Symbol"           Svi Pass      



* Slabi overkol sa skokom

Atak: dama herc

KLJUČNI POTEZI
I. Pošto je South pobacao adute i testirao karona on nema drugu alternativu nego da uzme sve svoje štihove i nada se da će odbrana da škarta trefa. West treba da uoči da kada bi South imao ijednog luzera pik on bi ga sekao na stolu, stoga treba da škarta pikove i čuva trffove. 

II. Ako odigravač pobaca adute i igra asa karo (mali karon je bolje) West mora da se deblokira kraljem, pošto treba da zaključi da bi odigravač impasirao da ima puba. West ne želi da bude ubačen u ruku preko svog dubl kralja karo pa da mora da izađe iz herca ili trefa. Ako se deblokira, East uzima trećeg karona, i igra oba trefa i karona kroz odigravačeve kraljeve i obara kontrakt.

III. East uzima prvog herca i vraća boju. Iako se može doći u iskušenje da se pređe na karona, East mora da uoči da nedostaje devet karona, i da ih partner ima pet on bi ga verovatno atakirao pre nego četvorokaratnog majora. Očigledno da odigravač ima pet karona i East treba da nastavi herca.

IV. Odigravač treba da pusti atak da bi izbegao moguće igranje pika kroz kralja. East treba da iz licitacije uoči da je odigravač 5-5, sa jednim hercom i dva pika (partner treba da ima šestokaratnu boju za svoj overkol sa skokom). Stoga East mora da preuzme damu asom i da momentano vrati pika pre nego što odigravač može da na svoje trefove pobaca pikove sa stola.

PROBLEMI


Sledeće situacije se za bridž stolom često dešavaju. Pogledajte da li na osnovu onoga što vidite možete da zaključite šta se dešava (setite se da pretpostavljate da odigravač igra logično).

I.                                           North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" J74

                           West (Vi)                      East 

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ102                        SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 6


Braneći se protiv kontrakta u boji atakirate kralja pik. Partner igra peticu, a odigravač šesticu.


a. Ko ima asa?


b. Zašto?

II.                                          North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ9

                           West (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" A1043


U sredini ruke, sa hercom kao adutom, odigravač sa stola igra kralja pik, a i partner i odigravač igraju malu.


a. Ko ima damu?

b.  Zašto?

III.                                         North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ2

                           West (Vi)                    East  
                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 10863                        SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K


Braneći se protiv bezaduta atakirate trojku pik. Statista igra puba, partner damu, a odigravač kralja.


a. Ko ima devetku?


b. Zašto?

IV.                                        North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1062

                           West (Vi)                    East  

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" K97                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 3

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A


Adut je pik, South je igrao asa a partner trojku.


a. Ko ima puba?


b. Zašto?

V.                                          North (Statista)

                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" J7654

                           West (Vi)

                           SYMBOL 168 \f "Symbol" Q103

                                            South
                                            SYMBOL 168 \f "Symbol" 2


Igrajući bezadutski kontrakt South u ranoj fazi igre igra malog karona ka stolu.


a. Da li bi ste prirodno igrali malu ili damu?


b. Zašto?

VI.                                         North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 10983

                           West (Vi)                     East   

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ4                         SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 5


Braneši se protiv bezaduta atakirate kralja pik. Partner igra dvojku a odigravač peticu.


a. Ko ima asa?

b.  Zašto?

VII.                                        North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K4 

                           West (Vi) 

  East  

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q9863                     SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 5


Braneći se protiv kontrakta u boji, atakirate šesticu pik. Statista igra kralja, partner dvojku, a odigravač peticu.


a. Ko ima puba?


b. Zašto?

VIII.                                       North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ

                           West                             East (Vi)

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" 6                                SYMBOL 170 \f "Symbol" A95


Pošto je za vreme licitacije South pokazao jaku ruku i herc postao adut, West atakira šesticu pik. Statista igra kralja.


a. Ko verovatno ima damu?


b. Zašto?

IX.                                         North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" K4

                           West (Vi)                     East  

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" J9832                         SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

                                            South
                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" 6


Braneći se protiv bezaduta atakirate trojku pik. Statista igra kralja, partner peticu, a odigravač šesticu.


a. Ko ima damu?


b. Zašto?

X.                                          North (Statista)

                                            SYMBOL 170 \f "Symbol" A65

                           West                               East (Vi)  

                           SYMBOL 170 \f "Symbol" Q                               SYMBOL 170 \f "Symbol" K10732


Pošto ste licitirali pika koga partner nije podržao, on protiv kontrakta u boji atakira damu pika. Statista igra malu.


a. Ko ima puba?


b. Zašto

c.  Da li bi ste odgovorili drugačije da se radi o bezadutu?

REŠENJA
I.    a. 
East

      b. 
Sa pubom na stolu South bi uzeo asa (ako ga ima), i kasnije igrao prema pubu za dodatni štih.

II.   a. South

       b. 
Da South nema damu on bi započeo pika igrajući ka stolu.

III.  a. 
East
        b. Da South ima kombinaciju uključujući K9 njegova normalna igra bi bila mala sa stola, što dobija svaki put kada je ataker atakirao ispod desetke, dame, ili oboje (ako South ima K9x i igra mali sa stola, i ako East igra desetku, South uvek može da kasnije impasira puba).   

IV.  a. 
East
       b. 
Da South ima puba, on bi započeo boju sa stola, sa namerom da impasira.

V.   a. 
Malu
       b. 
Igranje male gubi samo ako South ima AK, što nije verovatno.

VI.  a. 
East
       b. 
Da South ima asa on bi uzeo štih, jer statistovih 1098 obezbeđuju drugog stopera (East očigledno ima A2 i ne može sebi da priušti da preuzme).

VII. a. East
        b. Da South ima AJx on bi sa stola igrao malu.

VIII. a. South

     b. 
Dobri igrači u principu ne atakiraju ispod asa kada je jača ruka njima zdesna. Dobri odigravači to znaju. Stoga, svaki put kada je South za vreme licitacije pokazao snagu, a atak došao kroz kombinaciju sa KJ skoro uvek je pravilno igrati puba. Činjenica da je South sa stola igrao kralja je indikacija da on ima damu (ili nije veoma dobar odigravač).

IX.  a. 
South
       b. 
Da partner ima damu on bi signalizirao višom kartom. Naprimer, da ima Q75 njegova igra u prvom štihu bi bila sedmica. Sa Qx on bi deblokirao damu.

X.   a. 
West

      b. 
Da odigravač ima puba on bi uzeo asa na stolu, da bi mogao da kasnije igra ka pubu.

       c. 
Ne. Iz istog razloga 
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