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Odeljak III
TEHNIKA
Svi u zoni

Delitelj North 

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ3

SYMBOL 169 \f "Symbol" K43

SYMBOL 168 \f "Symbol" J76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK106



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ10876

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q52

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ5

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q


	North

 1NT

 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
 5SYMBOL 168 \f "Symbol"
 Pass
	
	South

 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4NT

 6SYMBOL 170 \f "Symbol"


Atak: Dvojka pik


Pik je 2-2. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ3

SYMBOL 169 \f "Symbol" K43

SYMBOL 168 \f "Symbol" J76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK106
	

	-SYMBOL 170 \f "Symbol" 92

SYMBOL 169 \f "Symbol" 986

SYMBOL 168 \f "Symbol" K104

SYMBOL 167 \f "Symbol" 97532
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 54

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ107

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9832

SYMBOL 167 \f "Symbol" J84

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ10876

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q52

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ5

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q
	



Na prvi pogled izgleda da ako pogodite položaj asa herc i igrate kroz igrača koji ga ima, a as herc bude pušten, vaša dva preostala herca mogu biti bačena na trefove, i ako je neophodno, daje se karon (Ako se as karo uzme pre nego što potrošite onera herc, možete škartati dva karona na trefove i u svakom slučaju napraviti slem).


Nažalost, to je samo delimično istina. Ako igrate damu tref (nakon drugog kruga aduta) i igrate malog herca ka stolu, mogu se desiti ružne stvari.


Ako East ima asa herc, on uzima statistovog kralja i vraća karona. Vi niste bili u mogućnosti da testirate trefa da vidite da li će pub tref da padne ili ne, tako da morate prerano da donesete odluku u karonu.


Ako međutim igrate herca sa stola, u mnogo ste boljoj situaciji. Ako East ima asa herc, igra se momentano pravi, a ako West ima asa imate priliku da testirate trefa pre nego što preduzmete impas karo.

KAD SE HOĆE
Svi van zone

Delitelj East

	 North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" J103

SYMBOL 168 \f "Symbol" J104

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ32



	

	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" K1065

SYMBOL 169 \f "Symbol" K5

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ987

SYMBOL 167 \f "Symbol" K4


	East

1SYMBOL 169 \f "Symbol"
Dbl.

Pass
	South

 Dbl.

 3SYMBOL 168 \f "Symbol"
 3NT
	West

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"


Atak: Devetka herc


Igrate desetku herc sa stola, a East stavlja osmicu. Kako nastavljate?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" J103

SYMBOL 168 \f "Symbol" J104

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ32
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 98732

SYMBOL 169 \f "Symbol" 92

SYMBOL 168 \f "Symbol" 532

SYMBOL 167 \f "Symbol" 976
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ8764

SYMBOL 168 \f "Symbol" A6

SYMBOL 167 \f "Symbol" J1085

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K1065

SYMBOL 169 \f "Symbol" K5

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ987

SYMBOL 167 \f "Symbol" K4
	



Možete pokušati da ukradete kontrakt simuliranjem impasa u karonu igranjem u drugom štihu puba karo sa stola. Međutim, dobar East vam neće dati da se izvučete sa tim i vi ćete odlepršati dole kod sigurnog kontrakta!


Vidite, postoji legitimna igra za kontrakt ako East ima najmanje četiri trefa. Jednostavno igrajte četiri kruga pika, škartajući sa stola herca i karona. East ima dva laka škartanja, karona i herca, ali ga četvrti pik skvizira u tri boje.


 Ako da trefa, promovisani su trefovi, a ako da drugog herca, možete bezbedno igrati karona, pošto East ima da uzme samo tri herca, i kontrakt je obezbeđen.

ZBUNJUJUĆE
	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AK932

SYMBOL 169 \f "Symbol" K4

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" 63



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" J4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A763

SYMBOL 168 \f "Symbol" K76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ92


Kontrakt: 6NT (Vaš partner je prelicitirao...ponovo)

Atak: Trojka karo, East igra peticu.


Kakav je vaš plan napada?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK932

SYMBOL 169 \f "Symbol" K4

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" 63
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q106

SYMBOL 169 \f "Symbol" J98

SYMBOL 168 \f "Symbol" 98432

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 875

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1052

SYMBOL 168 \f "Symbol" 5

SYMBOL 167 \f "Symbol" 108754

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A763

SYMBOL 168 \f "Symbol" K76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ92
	



Najbolje je da karona uzmete na stolu i impasirate trefa. Ako impas izgubi morate igrati za pet pik štihova, igranjem puba i kasnije impasiranjem devetke, idući na to da West ima Q10x.


Međutim, ako impas prođe, potrebna su vam samo četiri pik štiha, u kom slučaju je najbolje igrati malim pikom ka pubu. Ako to padne na damu, igrajte AK i nadajte se da će desetka pasti.


Poenta je u tome da se prvo igra tref da bi se videlo da li je u piku potrebno čudo (pet štihova) ili samo dobra sreća (četiri štiha).

DEVET, AH DEVET
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ765

SYMBOL 169 \f "Symbol" J2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1053

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q53

 

	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK6

SYMBOL 168 \f "Symbol" K842

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ109


Kontrakt: 3NT


West atakira četvorku herc, nelicitiranu boju, sa stola se igra pub, East damu a vi kralja. Šta sada?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ765

SYMBOL 169 \f "Symbol" J2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1053

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q53
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1043

SYMBOL 169 \f "Symbol" 108743

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q97

SYMBOL 167 \f "Symbol" 42
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ98

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q95

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ6

SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK6

SYMBOL 168 \f "Symbol" K842

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ109
	



Morate pokušati da uzmete deveti štih ili igranjem ka kralju karo ili impasiranjem pika. Ako impasirate pika i izgubite, odbrana može biti u mogućnosti da vas obori, prvo nastavljajući hercom, primoravajući vas da pustite, a zatim vraćanjem na pika. Može se desiti da je as karo dobro postavljen kod East-a, ali da padate zato što East poseduje obarajuće štihove u piku.


Međutim, ako uđete na sto trefom i prvo igrate karona imate dve šanse: 1) as karo je kod East-a; 2) kralj pik je kod West-a.

GLEDAJUĆI UNAPRED
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q3

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK108

SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ953



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A72

SYMBOL 169 \f "Symbol" 97532

SYMBOL 168 \f "Symbol" 103

SYMBOL 167 \f "Symbol" A84


	West

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 1SYMBOL 167 \f "Symbol"
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass


	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"


Atak: Pub pik


Puni nade igrate damu. Nemate sreće, East stavlja kralja. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q3

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK108

SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ953
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J1096

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ4

SYMBOL 168 \f "Symbol" J976

SYMBOL 167 \f "Symbol" J6
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K854

SYMBOL 169 \f "Symbol" 6

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ852

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1072

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A72

SYMBOL 169 \f "Symbol" 97532

SYMBOL 168 \f "Symbol" 103

SYMBOL 167 \f "Symbol" A84
	



Ovde je ideja da se West-u nikada ne dopusti da uđe u ruku i igra karona kroz kralja. To se može uraditi: 1) puštanjem kralja pik, i 2) momentanim impasiranjem herca.


Pretpostavite da East vrati pika. Uzimate asom i igrate herca ka desetci. Čak iako to izgubi, ima još najviše dva aduta, i pri normalnoj raspodeli u trefu ne bi trebalo da imate daljnjih problema.


Ne pripisujte sebi poene ukoliko ste sa stola igrali jednog visokog herca umesto da ste odmah impasirali desetku. No, no.

BEZ IZLAZA
East-West u zoni

Delitelj West

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" AK63

SYMBOL 169 \f "Symbol" J94

SYMBOL 168 \f "Symbol" A75

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q62



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ1074

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10832

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q8

SYMBOL 167 \f "Symbol" K5


	West

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 Dbl.

 Pass
	North

 Pass

 Rdbl.

 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
	East

Pass

2SYMBOL 167 \f "Symbol"
Svi Pass
	South

 1SYMBOL 170 \f "Symbol" 

 Pass


Atak: Kralj herc


West nastavlja damom i asom herc, East odgovara na prvog herca, ali baca dva mala trefa na drugog i trećeg. U četvrtom štihu, West nastavlja malim hercom, što sečete na stolu, a East ovog puta škarta malog karona. Sada vi imate loptu.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK63

SYMBOL 169 \f "Symbol" J94

SYMBOL 168 \f "Symbol" A75

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q62
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 9

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ76

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ104

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ9
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 852

SYMBOL 169 \f "Symbol" 5

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9632

SYMBOL 167 \f "Symbol" 108743

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ1074

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10832

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 167 \f "Symbol" K5
	



Jedina razumna igra je da uđete u svoju ruku adutom i igrate malog trefa ka dami. West, koji je obeležen sa svim nedostajućim onerima, mora da pusti da bi vas sprečio da uzmete dva tref štiha. Pošto dama drži, igrajte još četiri kruga aduta, svodeći sve ruke na tri karte. Ovako će izgledati na kraju:

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" A7

SYMBOL 167 \f "Symbol" 6
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 167 \f "Symbol" A
	
	Nebitno

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q8

SYMBOL 167 \f "Symbol" K
	



Tref se ustupa West-u i vi uzimate dva poslednja štiha. Uočite da je kontrakt mogao biti oboren da je East posekao treću ruku herc i vratio karona - igra koju je za stolom pronašao bivši prvak sveta Robert Hamman.

FINI KONTRAKT
North-South u zoni

Delitelj North

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" K5

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ93

SYMBOL 168 \f "Symbol" 107

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ1076



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ98764

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ9

SYMBOL 167 \f "Symbol" 9


	North

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 3SYMBOL 167 \f "Symbol" 

 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
 5SYMBOL 168 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass

Pass

Pass
	South

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4NT

 6SYMBOL 170 \f "Symbol"
	West

Pass

Pass

Pass

Svi Pass


Atak: Kralj herc


Uzimate na stolu, East igra četvorku. Kako nastavljate?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K5

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ93

SYMBOL 168 \f "Symbol" 107

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ1076
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ872

SYMBOL 168 \f "Symbol" J8432

SYMBOL 167 \f "Symbol" 85
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J32

SYMBOL 169 \f "Symbol" 654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ432

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ98764

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ9

SYMBOL 167 \f "Symbol" 9
	



Dobri igrači ponekad traže komplikacije u prostim deljenjima. Treba jednostavno da igrate puba herc i škartate trefa. Presecite verovatni povrat tref, uđite na sto kraljem pik, i na devetku herc sa stola škartajte devetku karo. Ako East preseče treći krug herca, nadsecite, i pokušajte da devetku karo posečete na stolu.


Bili biste iznenađeni kada biste znali kakve su ideje dali neki "genijalci" za ovu standardnu poziciju bacanja luzera na luzera.

DIVNA RUKA
Svi u zoni

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A10743

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q96



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" 72

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK9763

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ10


	South

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
 3SYMBOL 168 \f "Symbol"
 4NT

 6SYMBOL 167 \f "Symbol"
	West

Pass

Pass

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4SYMBOL 167 \f "Symbol"
 5SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass

Pass

Pass




Atak: Dama herc


Licitacija možda nije kao iz udžbenika, ali je kontrakt sjajan. Koja je vaša najbolja šansa?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A10743

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q96
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J9

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ1085

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q1084

SYMBOL 167 \f "Symbol" 73
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ862

SYMBOL 169 \f "Symbol" 96

SYMBOL 168 \f "Symbol" J5

SYMBOL 167 \f "Symbol" 8542

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" 72

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK9763

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ10
	



Imate priliku da sada kada West nije atakirao aduta zaista divno odigrate - uzmite herca (ne ludice, nije to) i pustite karona! Neuobičajen seifti plej obezbeđuje kontrakt i u slučaju raspodele 4-2 u oba minora.


Bilo kakvo vraćanje majora se uzima na stolu, ulazi se u vašu ruku adutom, poseče mali karo, prebije se poslednji adut sa stola, pobacaju preostali aduti, i sada su svi karoni dobri.


Ova linija igre je superiorna u odnosu na krosraf, pošto je za krosraf potrebno da se uzme štih šesticom tref sa stola, što može da bude problematično ako East ima samo dva karona.


Puštanje karona je takođe bolje od igranja AK karo a zatim škartanja sa stola na treći krug karona. U konkretnoj poziciji East bi mogao da na trećeg karona karta preostalog herca, a zatim da poseče vraćanje herca.
ŠTA AKO?
Svi u zoni

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A10965

SYMBOL 169 \f "Symbol" 943

SYMBOL 168 \f "Symbol" K9842

SYMBOL 167 \f "Symbol" -



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 43

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" A63

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ94


	South

 1SYMBOL 167 \f "Symbol"
 2NT

 3NT
	West

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 3SYMBOL 168 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass


Atak: Šestica herc


East stavlja desetku a vi uzimate damom. Gde ćete sada?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A10965

SYMBOL 169 \f "Symbol" 943

SYMBOL 168 \f "Symbol" K9842

SYMBOL 167 \f "Symbol" -
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ8

SYMBOL 169 \f "Symbol" K8765

SYMBOL 168 \f "Symbol" 5

SYMBOL 167 \f "Symbol" J765
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q72

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ107

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10832

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 43

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" A63

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ94
	



Najbolja igra vam je da u drugom i trećem štihu igrate malog karona ka kralju i natrag karona ka asu. Ako se karon ponaša razumno (3-2) jednostavno dajte karona. Sada igrate za vežbu.


Međutim, ako je karo 4-1, morate da obratite pažnju na trefa Možete ili da pustite trefa (najbolje) ili da igrate tri najviša trefa i da date trefa, nadajući se raspodeli 4-4 ili J10 u jednoj ruci.


Igranje asa karo u drugom štihu u pokušaju da se zaštiti protiv singl onera u East-ovoj ruci je pravilan način igranja karona, ali avaj, pogrešan način odigravanja ruke. Tada bi vam nedostajala dva ulaza, neophodna za promovisanje trefa, za slučaj odsustva povoljne raspodele u karonu.

LABAVI SLEM
North-South u zoni

Delitelj West

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" Q82

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9873

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ92

SYMBOL 167 \f "Symbol" J



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ9765

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ105


	West

Pass

Pass

Pass

Pass

Pass
	North

 Pass

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
 6SYMBOL 170 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass

Pass

Pass

Svi Pass
	South

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 3SYMBOL 167 \f "Symbol"
 4SYMBOL 167 \f "Symbol"
 5SYMBOL 168 \f "Symbol"


Atak: Petica karo


Ovde je smisao odigrati slem bolje nego što ste ga vi i vaš partner izlicitirali.


U prvom štihu stavljate puba karo i to doziva damu, što sečete. Šta sada?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q82

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9873

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ92

SYMBOL 167 \f "Symbol" J
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K

SYMBOL 169 \f "Symbol" J64

SYMBOL 168 \f "Symbol" 108653

SYMBOL 167 \f "Symbol" 8643
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1043

SYMBOL 169 \f "Symbol" A105

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ74

SYMBOL 167 \f "Symbol" 972

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ9765

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ105
	



Iz ataka i načina igre u prvom štihu, izgleda da East ima i asa i damu karo. Ako East takođe ima i asa herc West mora da ima kralja pik, pošto je East propustio da otvori.


Stoga je pravilna igra izmamiti asa herc pre nego što se odigra pik. U drugom štihu se igra mali herc. Ako East uzme kralja herc, nemate izbora već da lupite asa pik, u nadi da ulovite kralja u West-ovoj ruci.


Ako, sa druge strane, West ima asa herc, pika igrajte prirodno - mali na puba.

ZAKLJUČIVANJE
Svi van zone

Delitelj East

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A1032

SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8

SYMBOL 167 \f "Symbol" J98543



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ98762

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q762

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7


	East

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
2NT
	South

Pass

 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
 Dbl.
	North

Pass

Svi Pass


Atak: Kralj tref


U prvom štihu East igra šesticu. West zatim prelazi na trojku herc. East uzima asa i vraća desetku. Ako možete da otkrijete položaj herčeva možete uzeti sedam štihova, a ako ne završavate sa šest.


Koju kartu igrate iz ruke, i zašto?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1032

SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8

SYMBOL 167 \f "Symbol" J98543
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J64

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q3

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ93

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK102
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ987

SYMBOL 169 \f "Symbol" A10

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q6

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ98762

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q762

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7
	



Treba da igrate kralja, zato što: 1) pik mora da bude 5-3, jer West ne bi kontrirao da ima četvorokaratnu podršku pik, a East bi pre ponovio šestokaratnog pika nego licitirao bezaduta; 2) Karo mora da je 4-4 (Da East ima pet karona on bi ih licitirao posle 2SYMBOL 167 \f "Symbol", a da West ima pet karona njegov prvobitni odgovor bi bio 2SYMBOL 168 \f "Symbol").


Kada se to zaključi, onda West može da ima jednu od dve moguće distribucije: 3-1-4-5 ili 3-2-4-4. Sa prvom on verovatno ne bi kontrirao 3SYMBOL 169 \f "Symbol", a isto je malo verovatno da bi East licitirao bezaduta sa singlom tref. Sve ukazuje na distribuciju 2-2. Stavite odmah kralja! 

SMRDA
Svi u zoni

Delitelj North

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A102

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ943

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1087



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

SYMBOL 169 \f "Symbol" 5

SYMBOL 168 \f "Symbol" A87654

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ96


	North

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 Pass

 Rdbl.
	East

Pass

 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Svi Pass
	South

 2SYMBOL 168 \f "Symbol"
 5SYMBOL 167 \f "Symbol"
	West

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"*

 Dbl.


* Informativno za nelicitirane boje

Atak: Kralj pik


Vaš partner pokazuje nečuveno poverenje u vašu licitaciju, da ne govorimo o vašoj igri. Pokušavajući da opravdate njegovo divljenje uzimate atak i igrate trefa ka kralju, što drži. Igrate KQ karo. Na drugog karona East škarta visokog herca. Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A102

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ943

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1087
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ876

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" J1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" A432
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J953

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ108762

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9

SYMBOL 167 \f "Symbol" 5

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

SYMBOL 169 \f "Symbol" 5

SYMBOL 168 \f "Symbol" A87654

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ96
	



Procenjujući na osnovu onoga što ste videli i čuli West treba da ima preostale adute zajedno sa poznata četiri karona. Ako je to istina, West je šiken u hercu!


Presecite pika i igrajte asa i posecite karona. Sada posecite poslednjeg pika sa stola i počnite da igrate karone kroz West-a. Pozicija će biti ova:

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ94

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q8

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" A43
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ108

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" -

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" 87

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ
	



Bez obzira kako West da igra on ne može da uzme više od dva štiha. Ključ igre je ne uzeti prerano asa herc. Sa asom ili bez asa herc nikada nećete uzeti više od jedanaest štihova, stoga zašto posle desetog štiha rizikovati šiken u West-ovoj ruci?

FALI K-J
Svi u zoni

Delitelj West

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A432

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q85

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1095

SYMBOL 167 \f "Symbol" K4

 

	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ10976

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q876

SYMBOL 167 \f "Symbol" 3


	West

Pass

 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
Svi Pass
	North

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass

 3SYMBOL 167 \f "Symbol"
	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"


Atak: As tref


East baca damu i West prelazi na desetku pik. Uzimate asom, na kralja tref škartate pika, i sečete pika u svojoj ruci, East igra puba.


Vaš kralj herc pada na West-ovog asa, koji igra devetku pik, što vi sečete. Igrate drugi krug aduta uzimajući na stolu, svi prate, i sečete pika, West škarta trefa.
Sada jednostavno treba da igrate karona za jednog luzera, kako to radite?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A432

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q85

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1095

SYMBOL 167 \f "Symbol" K4
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" A3

SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ10876
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ76

SYMBOL 169 \f "Symbol" 42

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ4

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q952

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ10976

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q876

SYMBOL 167 \f "Symbol" 3
	



Prosta ruka. East je obeležen kraljem karo. Da West ima tu kartu on bi otvorio licitaciju. Štaviše, da West ima singl karona i adutskog asa njegov najverovatniji atak bi bio karon, u nadi da možda putem trefa ubaci partnera u ruku za seču karo. Stoga West treba da ima tačno dva karona (On treba da ima tačno šest trefova za svoj overkol u zoni).


Stoga, odbacite igru na najveću verovatnoću (dva puta impasirajući kroz West-a) u korist igranja asa i male ka dami. Ako West uzme kralja karo, završite sa igrom, suviše je tvrda za nekog ko razmišlja tako logično kao Vi.

BARATANJE
Svi van zone

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1054

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ7654

SYMBOL 167 \f "Symbol" A54



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ8765

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7


	South

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
 6SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

Pass

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 2SYMBOL 168 \f "Symbol"
 3SYMBOL 167 \f "Symbol"
 5SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass

Pass


Atak: Dama tref


Kako baratate crvenim bojama da biste sebi omogućili najveću šansu da prizemljite ovaj slem sa 25 onera?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1054

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ7654

SYMBOL 167 \f "Symbol" A54
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" A9

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9763

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q103

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ103
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K10432

SYMBOL 169 \f "Symbol" 8

SYMBOL 168 \f "Symbol" 98

SYMBOL 167 \f "Symbol" K9862

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ8765

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7
	



Vaš prvi potez posle uzimanja ataka je AK u adutu. Ako je adut 3-2, igrajte asa karo. Ako dama ne padne, igrajte kralja karo. Ako dama padne, izbacite poslednjeg aduta na stolu i napravite sedam.


Ako dama karo ne padne, presecite karona visokim adutom, uđite na sto desetkom herc i napravite samo šest (Ovo nije ruka u kojoj treba da se brinete za distribuciju 4-1 u karonu. Ako se to desi, mrtvi ste).


Konačno, ako je adut 4-1 morate da pobacate preostale adute i igrate karona ka pubu. Ako to izgubi, možete se utešiti sa dve činjenice: 1) niste u zoni, i 2) odigrali ste ruku pravilno bez obzira šta vaš partner mislio.

RUKA IZ SNOVA
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 98

SYMBOL 169 \f "Symbol" 754

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q9865

SYMBOL 167 \f "Symbol" K43



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ43

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK93

SYMBOL 168 \f "Symbol" A7

SYMBOL 167 \f "Symbol" A



Uzdržali ste se od licitiranja sedmice i prizemljili u 6SYMBOL 170 \f "Symbol", a da protivnici nisu licitirali. West atakira dvojku herc a East igra puba. Koja je vaša najbolja šansa?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 98

SYMBOL 169 \f "Symbol" 754

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q9865

SYMBOL 167 \f "Symbol" K43
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1075

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1062

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" J97
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 62

SYMBOL 169 \f "Symbol" J8

SYMBOL 168 \f "Symbol" 432

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q108652

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ43

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK93

SYMBOL 168 \f "Symbol" A7

SYMBOL 167 \f "Symbol" A
	



Vaša glavna šansa je da se nadate (molite) da ruka sa četiri herca ima i desetku pik, tako da možete da presečete četvrtog herca na stolu i da na kralja tref škartate luzera karo.


Način da to uradite je da uzmete atak, igrate asa tref, igrate drugog visokog herca, i izađete trećim. Ako je distribucija 3-3, treba jednostavno da se nadate da igrač koji uzme štih ima i desetku pik i kralja karo, što mu onemogućava da bezbedno izađe. 


Ako su međutim karte raspoređene kao na dijagramu, odbrana je bespomoćna. Ako West vrati trefa, škartajte luzera karo, uđite u ruku adutom i posecite četvrtog herca devetkom pik sa stola. Bilo koji drugi povrat West-a vam takođe ne može nauditi.


Ako East u četvrtom štihu poseče partnerovog visokog herca i vrati karona, uzmite asom, odigrajte jednog visokog pika i posecite poslednjeg herca na stolu. Sada na kralja tref možete škartati svog karona.


Treba priznati da donekle imate sreće, ali bole da igrate na malo sreće nego da se unapred predate.

PLEMENITOST OBAVEZUJE
Svi van zone

Delitelj East

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1097

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10987



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 53

SYMBOL 169 \f "Symbol" A98765

SYMBOL 168 \f "Symbol" A32

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK


	East

Pass

Pass
	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

Pass

Svi Pass
	North

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"


Atak: Osmica karo


Prebijate na stolu i puštate East-ovog puba. East nastavlja kraljem karo, što uzimate. U trećem štihu igrate malog pika. West takođe igra malu. Kog pika igrate sa stola i zašto?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1097

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10987
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" A986

SYMBOL 169 \f "Symbol" 103

SYMBOL 168 \f "Symbol" 864

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ54
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1074

SYMBOL 169 \f "Symbol" K4

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ5

SYMBOL 167 \f "Symbol" 632

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 53

SYMBOL 169 \f "Symbol" A98765

SYMBOL 168 \f "Symbol" A32

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK
	



Da biste realizovali ovaj ambiciozni kontrakt morate u East-ovoj ruci da nađete kralja herc. Ako se uzme da ga on ima, kao i još šest onera u karonu za koje se zna, očigledno je da Eas ne može da ima asa pik a da ne otvori licitaciju. Stoga West ima asa pik (ako se ruka može napraviti) i pravilna igra je kralj.

RUKUJTE S PAŽNJOM
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" J2

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10983

SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ8



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK2

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" A97



Bilo bi teško stići do kontrakta 6NT, stoga se pretvarajmo da ste stigli. 

WEST atakita dvokom TREF.

Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J2

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10983

SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ8
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 63

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q74

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10432
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q754

SYMBOL 169 \f "Symbol" 65

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9874

SYMBOL 167 \f "Symbol" 65

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK2

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" A97
	



Morate kombinovati herca i pika tako da sebi date najbolju šansu. Pravilna tehnika je da uzmete asa tref, odigrate asa herc, a zatim igrate onera karo.


Pretpostavljajući da karo izgubi i da se vrati karo (dobro kao i bilo šta drugo), uzmite drugog visokog herca. Ako dama padne, imate dvanaest štihova. Ako ne, uđite na sto trefom i igrajte puba pik.


Ova linija igre dobija ako je dama herc ili usamljena ili dubl, ili ako East nema više od četiri pika, na čelu sa damom. Ključna igra je rano igranje karo onera. Ako zanemarite uzimanje karo štiha i prvo igrate AK herc, možete otkriti da kada ktenete da uzmete dvanaesti štih u karonu (uzevši da impas pik radi) da partner sa asom karo takođe ima da uzme i visokog herca.
Vi jednostavno treba da date karo štih u ranoj fazi, sem ako obe majorske dame ne sarađuju. Ko je ikada čuo da dve žene sarađuju u bilo čemu?

ISKUŠENJE
East-West u zoni

Delitelj North

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q65

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ10864



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AK

SYMBOL 169 \f "Symbol" A742

SYMBOL 168 \f "Symbol" A6532

SYMBOL 167 \f "Symbol" J2


	North

 1SYMBOL 167 \f "Symbol"
 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass
	South

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 3NT
	West

Pass

Svi Pass


Atak: Šestica pik


Uzimate i igrate puba tref, West igra sedmicu a East peticu. Nastavljate drugim trefom a West igra trojku. Šta sada?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q65

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ10864
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J9762

SYMBOL 169 \f "Symbol" K108

SYMBOL 168 \f "Symbol" J5

SYMBOL 167 \f "Symbol" K73
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10843

SYMBOL 169 \f "Symbol" J93

SYMBOL 168 \f "Symbol" K1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" 95

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK

SYMBOL 169 \f "Symbol" A742

SYMBOL 168 \f "Symbol" A7632

SYMBOL 167 \f "Symbol" J2
	



Treba da igrate asa! Ako East ima kralja tref a vi drugi put impasirate, on će uzeti i igrati pika. Sada ste gotovi. Sa druge strane, ako uzmete asom i igrate trećeg trefa, škartajući svog asa pik, East apsolutno neće imati povrat koji će vas odseći od stola.


Ali šta ako impas radi kao što je to na dijagramu? Treba priznati da to može biti malo neprijatno. Međutim, čak iako West ima kralja tref, i dalje možete napraviti kontrakt ako West ima bilo kog crvenog kralja.


Pratimo igru. Uzimate asa tref i igrate trećeg trefa, škartajući preostalog onera tref, i kibiceri prilaze malo bliže. West se ne usuđuje  da igra pika, stoga će verovatno igrati iz boje u kojoj nema kralja. Sa stola stavljate damu, i ako East prebije, pustite, i uzmite drugi krug. Sada igrajte ka vašoj drugoj crvenoj dami. Ako na nebu ima boga West će imati jednog od tih crvenih kraljeva i vaša velika igra neće ostati nenagrađena.


Konačno, ako niste videli o čemu se radilo u ovom problemu i naivno ponovite impas tref, vi pravite kontrakt sa iberštihovima, i mogu da dodam da ste verovatno vrsta osobe koja može da usred saobraćaja hoda kolovozom a da ostane neogrebana.
GOTOVO SMEŠNO
North-South u zoni

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" K102

SYMBOL 169 \f "Symbol" A3

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10842

SYMBOL 167 \f "Symbol" K543



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10874

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK5

SYMBOL 167 \f "Symbol" A2



Pošto ste otvorili jedan pik a partner odgovorio dva trefa, East licitira dva herca. Vi kontrirate, a vaš partner ide u dva pika. Zamišljajući partnera sa kratkoćom u hercu upuštate se u niz licitacija isuviše neprijatnih da bi se štampalo. Dovoljno je reći da kontrakt 6SYMBOL 170 \f "Symbol" milostivo nije kontriran.


West atakira šesticu herc, što uzimate asom na stolu, i vraćate herca ka East-ovom pubu, West igra dvojku. East sada prelazi na šesticu karo, što uzimate, West igra sedmicu. Igrate herca a West seče trojkom pik. Nadsecate desetkom na stolu i od sada ste sami. Da li uopšte vidite neki izlaz iz ove zbrke?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K102

SYMBOL 169 \f "Symbol" A3

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10842

SYMBOL 167 \f "Symbol" K543
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 83

SYMBOL 169 \f "Symbol" 62

SYMBOL 168 \f "Symbol" J973

SYMBOL 167 \f "Symbol" J9876
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 9764

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ95

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q6

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q10

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10874

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK5

SYMBOL 167 \f "Symbol" A2
	



Jedini mogući način da se napravi slem je poseći dva herca na stolu i skvizirati West-a u minorima. Da bi se to ostvarilo West mora da ima per karona i ili četiri karona ili QJ karo. Prvi slučaj je verovatniji, pošto East treba da ima nešto onera i izvesnu distribuciju, da bi opravdao svoj overkol na drugom nivou.


Kada se jednom odlučite da igrate da West ima četiri karona i pet trefova treba da igrate na sledeći način: uzmite kralja pik, uđite trefom u ruku, i posecite poslednjeg herca. Sada se vratite u ruku drugim krugom karona, pobacajte preostale adute, i na zadnjeg aduta West će biti skviziran. Ključna igra je uzimanje kralja pik da bi se uklonio West-ov poslednji adut, tako da ne može da ponovo aperkatira statistu kada pokušate da posečete svog poslednjeg herca.


Vi i vaš partner zaista sjajno licitirate.
BEZ PODRŠKE
North-South u zoni

Delitelj West

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10876

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ876

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1054



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" J1098432

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10

SYMBOL 167 \f "Symbol" A3


	West

1NT*

 Dbl.
	North

 Pass

Svi Pass
	East

Pass
	South

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"


    * 16-18

Atak: Kralj tref


Dopuštate da atak uzme pošto je East snažno signalizirao devetkom. West poslušno nastavlja damom, što vi uzimate. Šta igrate sledeće?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10876

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ876

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1054
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQ7

SYMBOL 169 \f "Symbol" 932

SYMBOL 168 \f "Symbol" A54

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ2
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 65

SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

SYMBOL 168 \f "Symbol" K932

SYMBOL 167 \f "Symbol" J9876

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J1098432

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10

SYMBOL 167 \f "Symbol" A3
	


 
Stvari nisu tako ružičaste kao što izgleda. Imate pet sigurnih luzera, i u velikoj ste opasnosti da izgubite i šesti štih ako West može da nekako promoviše svog četvrtog aduta.


To "nekako" se ostvaruje prosto tako što East igra četvrtog trefa pre nego što se uklone svi aduti. Odbijanjem da se nadseče ukoliko sečete visokim West obezbeđuje četiri adutska štiha.


Pretpostavimo da se u trećem štihu igra visoki pik. West uzima i igra trećeg trefa, što sečete. Igrate sledećeg srednjeg pika. West uzima, i može ili da sada igra ispod asa karo ili da to učini kasnije, pošto je uzeo trećeg aduta, i kada East odigra tog smrtonosnog četvrtog trefa promoviše adutsku sedmicu.


Način da se izbegnu sve te gluposti je u trećem štihu igrati karona. To će na vreme ukloniti East-ov jedini ulaz. Nema seče na raspolaganju, i vi jedrite kući, gubeći samo tri pika, trefa i karona.

SIGURNA STVAR
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 64

SYMBOL 169 \f "Symbol" A1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ4

SYMBOL 167 \f "Symbol" K1032



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ987

SYMBOL 168 \f "Symbol" K3

SYMBOL 167 \f "Symbol" A854


Kontrakt: 6SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Petica pik


East stavlja damu. Adut je 2-2. Možete li da nađete sigurnu igru?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 64

SYMBOL 169 \f "Symbol" A1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ3

SYMBOL 167 \f "Symbol" K1032
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K10753

SYMBOL 169 \f "Symbol" J2

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9876

SYMBOL 167 \f "Symbol" 6
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q982

SYMBOL 169 \f "Symbol" 65

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ97

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ987

SYMBOL 168 \f "Symbol" K5

SYMBOL 167 \f "Symbol" A854
	



Sigurna igra je uzeti asa pik, pobacati adute, na trećeg karona škartati puba pik, poseći poslednjeg pika sa stola, i igrati malog trefa.


Ako West igra malu, stavite desetku. Ako East uzme, mora da vrati trefa. Ako je tref 3-2 nema više problema, a ako East ima preostale trefove, on ne može uzeti štih bez obzira koji tref da igra.


Ako West, kada igrate trefa ka stolu, stavi onera, možete ili da igrate malu i pokažete karte, ili da uzmete kraljem i ukoliko East odgovori igrate malog trefa ka osmici.


Ovde ne biste trebali da sakati othramate ka kući.

AMBICIOZNO
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 963

SYMBOL 169 \f "Symbol" A8765

SYMBOL 168 \f "Symbol" 432

SYMBOL 170 \f "Symbol" K9



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9

SYMBOL 168 \f "Symbol" A5

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ1054



Posle niza licita u kojima vas je partnera zaveo (opet), došli ste do kontrakta od samo 7SYMBOL 170 \f "Symbol". West atakira damu herc ka asu na stolu. Igrate AK pik i u drugom krugu East odgovara desetkom. Kako nastavljate?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 963

SYMBOL 169 \f "Symbol" A8765

SYMBOL 168 \f "Symbol" 432

SYMBOL 167 \f "Symbol" K9
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 984

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ987

SYMBOL 167 \f "Symbol" J632
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 102

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ10432

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q106

SYMBOL 167 \f "Symbol" 87

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9

SYMBOL 168 \f "Symbol" A5

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ1054
	



Jedini način da se ova ruka napravi je osloboditi se karona sa stola na vaše trefove. Da bi se to postiglo tref mora da bude 4-2 i igrač sa dužim adutom mora da ima četiri trefa.


Pošto izgleda da je West igrač sa dužim adutom mora se pretpostaviti da on ima dužeg trefa. U četvrtom štihu igrajte trefa ka devetki, uzmite kralja tref, uđite u ruku karonom, igrajte dva visoka trefa škartajući karone, i posecite karona. Pri povratku u svoju ruku posecite herca visokim, izbacite poslednjeg aduta, i vaša desetka tref će stajati kao trinaesti štih.

IMPASIRATI ILI NE IMPASIRATI
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 9643

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ109

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ82

SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

SYMBOL 167 \f "Symbol" 975


a)  Kako treba da igrate kontrakt 6SYMBOL 170 \f "Symbol" na atak mali herc (Ne znam zašto sam tako dobar prema vama)?

b)  Kako treba da igrate kontrakt 7SYMBOL 170 \f "Symbol" na isti atak?


(Pik je 2-1)

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 9643

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ109

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 107

SYMBOL 169 \f "Symbol" J982

SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

SYMBOL 167 \f "Symbol" K8432
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" K10765

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q854

SYMBOL 167 \f "Symbol" J106

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ82

SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

SYMBOL 167 \f "Symbol" 975
	


a)  Na šest pika uzmite atak herc, pobacajte adute i u karonu igrajte igru bacanja luzera na luzera, igranjem AKJ i ukoliko se ne prebije škartanjem herca. Uzmimo da karo bude uzet, i dalje imate dva škartanja tref na visoke karone.

b)  Na sedam, uzmite asa herc, pobacajte adute i igrajte na promovisanje karona za škartanje herca putem seče i kasnijim impasiranjem trefa, sem ako, naravno, ne padne singl ili dubl dama tref (Nikada se to ne dešava vama, samo drugim momcima, zar ne?).

KRISTALNA KUGLA
East-West u zoni

Delitelj North

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 75

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ102

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ104



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ63

SYMBOL 169 \f "Symbol" A543

SYMBOL 168 \f "Symbol" 6

SYMBOL 167 \f "Symbol" A983


	North

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3NT
	
	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 2NT

 Pass


Atak: Dvojka pik


East igra desetku a vi damu. Šta sada?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 75

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ102

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ104
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK92

SYMBOL 169 \f "Symbol" J98

SYMBOL 168 \f "Symbol" J87

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q65
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1084

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1076

SYMBOL 168 \f "Symbol" K9543

SYMBOL 167 \f "Symbol" 72

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ63

SYMBOL 169 \f "Symbol" A543

SYMBOL 168 \f "Symbol" 6

SYMBOL 167 \f "Symbol" A983
	



Očigledno je da morate da impasirate trefa kroz East-a, obzirom da ne želite da East igra kroz vaše držanje u piku. Ako ništa drugo, West može da ima pet pikova (nije verovatno, obzirom da nije licitirao, a atakirao je dvojku), a sa damom tref je mogao da načini grešku da odigra AK pik. 


Ali vi morate da gledate još malo dalje. Šta ako impas tref izgubi, West uzme jednog pika, a zatim pređe na karona? Hoćete li impasirati? Ukoliko herc nije ravnomerno raspoređen možda će vam trebati impas. Sa druge strane, ako jeste, impas karo vam nije potreban.


Stoga, rešenje je da testirate herca pre impasa tref. Ako je 3-3 možete odbaciti impas karo (bez njega imate devet štihova) a ako nije, morate impasirati karona.
SMRTNA OPASNOST
East-West u zoni

Delitelj North

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" J987

SYMBOL 169 \f "Symbol" K1096

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK75



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AK65

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ875

SYMBOL 168 \f "Symbol" 108

SYMBOL 167 \f "Symbol" 43


	North

 1SYMBOL 167 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

 3SYMBOL 168 \f "Symbol"
 Svi Pass
	South

 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

Pass


Atak: Petica karo


East uzima kraljem i prelazi na dvojku pik. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J987

SYMBOL 169 \f "Symbol" K1096

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK75
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1043

SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q65

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q1096
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ9743

SYMBOL 167 \f "Symbol" J82

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK65

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ875

SYMBOL 168 \f "Symbol" 108

SYMBOL 167 \f "Symbol" 43
	



Opasnost koju čak i kibiceri mogu da osete je da je East prešao na singl pika. Sa West-om koji je označen sa adutskim asom moguće je predvideti da će West uzeti prvog aduta, dati East-u seču pik, i pošto East izađe iz minora bićete dotučeni još jednim gubitnim štihom u piku.


To se može izbeći. Uzmite pika, posecite karona, i igrajte AK a zatim posecite trefa. Sada iz podvale igrajte puba herc. West je isuviše mator za tako nešto, stoga uzima asom i daje East-u njegovu seču pik. Ali East je preostao samo sa karonima. On mora da igra u dvostruki šiken, što vam daje igru.


 Nema svrhe dva puta seći trefa pre igranja aduta. Ako East ima distribuciju 1-2-6-4, West će nadseći četvrtog trefa, dati East-u seču tref, i East će imati aduta sa kojim će izaći.


Štaviše, ako je East 1-1-7-4, preporučena linija igre isto dobro radi, pošto East neće više imati aduta ako West odigra drugi krug pika.   

SKALA USPEHA
250-200

VAN KATEGORIJE

195-150

SKORO KAO EKSPERT

145-100

NEMOJTE SE OSEĆATI LOŠE

 
95- 50

NEMOJTE SE OSEĆATI DOBRO

MANJE
VAN KATEGORIJE
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