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Odeljak IV

POVOLJAN ATAK
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A75

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ95

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ84

SYMBOL 167 \f "Symbol" 63



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 942

SYMBOL 169 \f "Symbol" K1076

SYMBOL 168 \f "Symbol" A

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ94


Kontrakt: 6SYMBOL 169 \f "Symbol"

Iako je jedina nelicitirana boja pik, West igra sedmicu karo. Uzimate i igrate aduta ka dami, East igra osmicu. Kako nastavljate?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A75

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ95

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ84

SYMBOL 167 \f "Symbol" 63
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q10

SYMBOL 169 \f "Symbol" J432

SYMBOL 168 \f "Symbol" 763

SYMBOL 167 \f "Symbol" J1052
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ863

SYMBOL 169 \f "Symbol" 8

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q10952

SYMBOL 167 \f "Symbol" 87

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 942

SYMBOL 169 \f "Symbol" K1076

SYMBOL 168 \f "Symbol" A

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ94
	



Jednostavno posecite malog karona desetkom herc, igrajte kralja, impasirajte devetku herc ako je neophodno, i izbacite poslednjeg aduta, bacivši pika iz ruke.


Sada pustite trefa, i pravite igru ako distribucija u trefu nije gora od 4-2, ili ako padne treća dama karo.


Ako se ispostavi da se East šalio sa tom osmicom herc i da je ustvari počeo sa Jxxx, i dalje morate igrati četiri kruga herca, dajući štih East-ovom pubu. Sada vam je potrebno da je tref 3-3, ili čudo nad čudima, dubl J10. Neka vam ne zastaje dah.


Takođe, ne upisujte poene sem ako niste posekli malog karona desetkom herc.

IMPASI U SVIM BOJAMA
Svi van zone

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ7643

SYMBOL 169 \f "Symbol" J32

SYMBOL 168 \f "Symbol" 4

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ2



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 10

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q109876

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" A93


	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

 2SYMBOL 168 \f "Symbol"
 Pass
	North

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass

Svi Pass


Atak: Kralj herc


West nastavlja adutskim asom, svi odgovaraju, a zatim prelazi na devetku pik. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ7643

SYMBOL 169 \f "Symbol" J32

SYMBOL 168 \f "Symbol" 4

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ2
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 92

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ9876

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1054
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ85

SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

SYMBOL 168 \f "Symbol" 532

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q876

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q109876

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" A93
	



Uzmite asom i posecite pika. Sada velika igra - dama karo!


Uzmimo da uzme West, biće endplejiran, i primoran da igra trefa (karon ili pik vam automatski daju igru). Sa stola igrate malu. Ako East stavi damu, ostalo je vaše. Ako East stavi desetku, uzmite asom, igrajte asa karo, škartajući pika, i posecite karona. Sada posecite pika. Ako kralj ne padne nemate izbora do da impasirate puba tref.

KONTROLIŠITE SE
Svi van zone

Delitelj East

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 72

SYMBOL 169 \f "Symbol" A8743

SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

SYMBOL 167 \f "Symbol" K875



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ10984

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" 4

SYMBOL 167 \f "Symbol" A32


	East

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
Pass
	South

 Dbl.

 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
	West

 4SYMBOL 168 \f "Symbol"
 Dbl. 
	North

 Dbl.

Svi Pass


Atak: Trojka karo


East uzima desetku karo i nastavlja asom, West igra dvojku. Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 72

SYMBOL 169 \f "Symbol" A8743

SYMBOL 168 \f "Symbol" 65

SYMBOL 167 \f "Symbol" K875
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ53

SYMBOL 169 \f "Symbol" 92

SYMBOL 168 \f "Symbol" 98732

SYMBOL 167 \f "Symbol" 94
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 6

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1065

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQJ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ106

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ10984

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" 4

SYMBOL 167 \f "Symbol" A32
	



Morate pretpostaviti da West za svoju kontru ima AJxx pik, jer inače šta to radi? Ako je to slučaj, postoji ozbiljna opasnost da izgubite kontrolu nad rukom.


Pretpostavimo da u drugom štihu posečete karona i igrate visokog pika. West propušta. Ako nastavite sa pikom, West će uzeti štih svojom ljubljenom peticom, jednostavno vas primoravajući da sečete karona svaki put kada uzme pik štih.


Stoga morate da planirate da izgubite pik štih dok na stolu još ima aduta, da biste mogli da kontrolišete moguće forsiranje karona. U trećem štihu igrajte malog pika!

Ako West uzme pubom, on vas više ne može forsirati karonom, pošto možete da posečete na stolu i izbijete preostalog visokog aduta, nakon što hercom uđete u svoju ruku. Ako West pusti pika, igrajte visokog pika ka West-ovom asu. Posecite povrat karo, bacite drugog visokog pika, i igrajte herčeve, škartajući tref luzere. West ne može da uzme ništa drugo osim svoga puba pik.


Ovo je u stvari izvanredno deljenje. Protiv forsiranja karonom South mora da da pika. Međutim, ako West igra bilo herca bilo trefa, South mora momentano da igra karona da bi razbio komunikaciju između East-a i West-a - u prvom redu da spreči East-a da West-u da seču herc, i u drugom da spreči East-a da uzme promovisani štih u trefu.

KAKO SMO TAMO DOSPELI?
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1087532

SYMBOL 169 \f "Symbol" A

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9732

SYMBOL 167 \f "Symbol" -



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ532

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK4

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK4



Pošto je West bio Delitelj i otvorio baražnih tri trefa van zone komotno ste se obreli u sedam herca!


West atakira damu tref. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1087532

SYMBOL 169 \f "Symbol" A

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9732

SYMBOL 167 \f "Symbol" -
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" 104

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1086

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ1097532
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ964

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9876

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 167 \f "Symbol" 86

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ532

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK4

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK4
	



Uzmite atak tref u svojoj ruci, škartajući pika, i lupite asa karo. Ako padne dama (verovarno od West-a) uzmite asa pik, uđite hercom na sto i posecite pika, nadajući se da je kralj pik dubl. Ako jeste, pobacajte adute i upotrebite svog puba karo kao ulaz na damu pik za škartanje trefa.


Ako u drugom štihu dama karo ne padne, uđite adutom na sto i igrajte karona ka svojoj ruci. Da biste napravili ruku, potrebno vam je da vam padne dama karo, stoga nema razloga rizikovati seču pik vraćanjem u ruku preko asa pik.

IGRAJTE HLADNO
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

SYMBOL 169 \f "Symbol" K10972

SYMBOL 168 \f "Symbol" 3

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ9754



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A1084

SYMBOL 169 \f "Symbol" A5

SYMBOL 168 \f "Symbol" A76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ82


Kontrakt: 7SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Dama karo


Kakav vam je plan?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

SYMBOL 169 \f "Symbol" K10972

SYMBOL 168 \f "Symbol" 3

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ9754
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ53

SYMBOL 169 \f "Symbol" 84

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ104

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1063
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 9762

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ63

SYMBOL 168 \f "Symbol" K9852

SYMBOL 167 \f "Symbol" -

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1084

SYMBOL 169 \f "Symbol" A5

SYMBOL 168 \f "Symbol" A76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ82
	



Morate biti pažljivi da u drugom štihu ka oneru na stolu odigrate malog aduta. Ako budete nehajno odigrali visokog trefa iz ruke i nađete West-a sa svim preostalim adutima plus dubl hercom (jedina distribucija koje se plašite), nećete biti u mogućnosti da promovišete herca, jer će West upotrebiti desetku tref za nadsecanje.


Međutim, ako u drugom štihu igrate malog aduta a West ima sve adute, možete još uvek promovisati herca sečući u svojoj ruci dvaputa visoko, impasirajući kasnije devetku tref da biste uzeli West-ovog poslednjeg aduta.


Uzgred, ako oba protivnika odgovore na aduta treba da igrate asa herc i, osim ako ne padne oner, odigrate drugog herca ka kralju pre nego što odigrate drugi put aduta. Herc može da bude 5-1, a igrač sa pet herčeva može da ima singl aduta.

IZGLEDA LAKO
Svi u zoni

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A10

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ984

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" 9863



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ43

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ754


	South

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
 3NT
	
	North

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
 Pass


Atak: Dvojka pik


Pokušavate desetkom sa stola, East stavlja kralja i vraća trojku do asa na stolu. Devetka tref se prebija desetkom, damom i kraljem. Nazad dolazi pik. Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A10

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ984

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" 9863
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 9642

SYMBOL 169 \f "Symbol" K1073

SYMBOL 168 \f "Symbol" 109

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ2
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K873

SYMBOL 169 \f "Symbol" 652

SYMBOL 168 \f "Symbol" J8765

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ43

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ754
	



Samo pohlepan čovek će da padne ovu ruku, pošto ima trinaest štihova za uzimanje, pod pretpostavkom da je pik 4-4 (što bi trebalo da bude sudeći po ataku i povratu).


Odgovor je u ovom trenutku igrati malog trefa i dati im da uzmu drugog trefa i dugačkog pika. Vi sada imate ulaz na sto da uzmete asa herc i ulaz u svoju ruku u vidu četvrtog trefa sa stola.


Pogledajte šta se dešava ako uzmete svog asa tref a neko ne odgovori. Dajete trefa, i protivnici uzimaju svoje pikove i izlaze sa karonom. Sada možete otići na sto trefom da uzmete svog asa herc, ali se ne možete vratiti u ruku po dugačkog trefa. Ako odustanete od asa herc na kraju morate izgubiti karona.

ISPITIVAČ UMEŠNOSTI
Svi van zone

Delitelj South

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" J3

SYMBOL 169 \f "Symbol" K65

SYMBOL 168 \f "Symbol" K1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" A764



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 94

SYMBOL 169 \f "Symbol" A10943

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q102


	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 3SYMBOL 167 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 Pass

Svi Pass
	North

 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
Pass


Atak: Kralj pik


West nastavlja damom pik, East signalizira visoka-niska. U trećem štihu West prelazi na osmicu karo. Uzimajući da je raspodela u hercu 3-2 i da QJ nije dubl, vidite li bilo kakav način da se ova ruka napravi?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J3

SYMBOL 169 \f "Symbol" K65

SYMBOL 168 \f "Symbol" K1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" A764
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ1052

SYMBOL 169 \f "Symbol" J2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 84

SYMBOL 167 \f "Symbol" K953
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A876

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q87

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9765

SYMBOL 167 \f "Symbol" J8

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 94

SYMBOL 169 \f "Symbol" A10943

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q102
	



Jednom kada ste ustanovili da postoji gubitni štih u adutu, jedini mogući način da se ova ruka napravi je naterati protivnike da prvi igraju trefa. To nije lako ostvariti. Međutim, malo maštovitosti uvek pomaže. Ako West, koji je prilično dobro označen sa kraljem tref (East treba da ima asa pik), ima dubl onera u hercu, ima nade, uz uslov da se njegovi karoni mogu ukloniti.


Pravilna igra je uzeti drugog karona. Zatim: herc do kralja i herc do desetke. Ako West ima dubl u svakoj od crvenih boja kao i kralja tref, on nema bezbedan izlaz.


Možda se pitate šta će se desiti ako West ima trećeg karona? Odgovor je da se ruka nikada ne može napraviti. Vidite, ako odigrate tri karona pre nego što West-u date njegov štih u hercu, on može da izađe u piku, primoravajući vas da posečete na stolu i takođe vas primoravajući da sa stola igrate trefa. Ali, ako on u ruci na dijagramu odigra pika, možete poseći na stolu, ući u svoju ruku karonom, uzeti oslednjeg aduta i ući na sto asom tref, da svog poslednjeg trefa sklonite na četvrtog karona.

KRHKI VELIKI
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" K2

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ10

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK3

SYMBOL 167 \f "Symbol" A7654



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ96543

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8765

SYMBOL 167 \f "Symbol" -


Kontrakt: 7SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Devetka herc


Koja su vaša dva prva poteza?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K2

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ10

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK3

SYMBOL 167 \f "Symbol" A7654
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9876

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q1042

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q10832
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1087

SYMBOL 169 \f "Symbol" 5432

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ9

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ96543

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8765

SYMBOL 167 \f "Symbol" -
	



Morate se osigurati protiv četiri aduta sa vaše desne strane. Uzmite damu herc i posecite trefa. Sada pik ka kralju. Ako svi odgovore, igrajte pika ka asu ponavljajući u sebi "osam uvek, devet nikada".


Međutim, kada igrate pika ka kralju a West ne odgovori, vaša seča tref dolazi do izražaja. Igrajte pika ka devetki, karona ka kralju, a zatim asa tref, škartajući karona. Posecite trefa, nazad na sto karonom, posecite trefa, i konačno prebijte kralja herc i igrajte desetku herc, škartajući poslednjeg karona. Vaše poslednje dve karte su AJ u adutu a East-ove su Q10. Pošto ste na stolu East je bespomoćan.

HRABRO PODIZANJE
North-South u zoni

Delitelj West

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ432

SYMBOL 169 \f "Symbol" J43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 653

SYMBOL 167 \f "Symbol" 75



	SYMBOL 170 \f "Symbol" A76

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ109

SYMBOL 168 \f "Symbol" A4

SYMBOL 167 \f "Symbol" K103


	West

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
Pass

Pass
	North

 Pass

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass

Svi Pass
	South

 Dbl.

 3SYMBOL 169 \f "Symbol"


Atak: Kralj karo


Vaš partner mora da misli da igrate tako dobro skoro isto koliko koliko i vi to mislite. U prvom štihu East igra osmicu karo. Koji je vaš plan da biste opravdali ovu dirljivu veru u vaše odigravanje?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ432

SYMBOL 169 \f "Symbol" J43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 653

SYMBOL 167 \f "Symbol" 75
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K98

SYMBOL 169 \f "Symbol" 765

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ72

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 105

SYMBOL 169 \f "Symbol" 82

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q98642

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A76

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ109

SYMBOL 168 \f "Symbol" A4

SYMBOL 167 \f "Symbol" K103
	



Kao prvo, morate propustiti atak, ako želite bilo kakav kredibilitet za odigravanje ove ruke. Vi jednostavno ne možete rizikovati da pošto West jednom uđe u ruku kraljem pik East dobije ulaz u ruku i igra kroz vašeg kralja tref.


Kao drugo, posle verovatnog nastavka u karonu morate igrati dva visoka aduta iz svoje ruke, a zatim igrati malog pika.


Uzmimo da West ima dubl kralja pik, on mora da uzme štih, i ne može da uzme više od svog asa tref. Ako ima tri pika sa kraljem i prvog puta pusti, morate igrati asa pik, a zatim trećeg pika. Sve dotle dok West ima i tri aduta sve je još uvek pod kontrolom. Međutim, ako East ima trećeg aduta on može poseći partnerov štih i igrati trefa, ali to baš ne bi bilo lepo. U svakom slučaju protiv toga ništa ne možete da uradite, pa čemu briga?

DOBRO GLEDAJTE
Svi van zone

Delitelj North

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

SYMBOL 168 \f "Symbol" K104

SYMBOL 167 \f "Symbol" J832



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A10943

SYMBOL 169 \f "Symbol" A2

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q93

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ4


	North

Pass

 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
	
	South

 1NT

 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
 Pass


Atak: Dama herc


Ovo nije ruka za pokazivanje licitacije. Neki čitaoci će se zapitati zašto South nije otvorio jedan pik? Ako South otvori jedan pik, drugi će se zlobno smeškati i pitati zašto nije otvorio jedan bez aduta? Prokleti da ste ako uradite ovako a prokleti da ste ako uradite onako.


Uzimate prvi štih, East igra devetku. U tri kruga uklanjate adute, East nakon što je odgovorio na prvog aduta škarta herca i karona. Šta sada?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

SYMBOL 168 \f "Symbol" K104

SYMBOL 167 \f "Symbol" J832
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 876

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ1076

SYMBOL 168 \f "Symbol" A87

SYMBOL 167 \f "Symbol" 76
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" K985

SYMBOL 168 \f "Symbol" J652

SYMBOL 167 \f "Symbol" K1095

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A10943

SYMBOL 169 \f "Symbol" A2

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q93

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ4
	



Impasirajte damu tref, i ako drži, igrajte asa. Sada izađite iz herca. Ne igrajte trećeg trefa (Ako je tref 4-2, East može da uzme herca i da izađe četvrtim trefom, primoravajući vas da lovite puba karo.).


Ko god da uzme herca mora ili 1) da vam uđe u dupli šiken; 2) da odigra karona; 3) odobri trefa za škartanje karona.


Ako impas tref izgubi, morate se nadati ili dobroj raspodeli u trefu ili ako to nije da ćete pogoditi položaj puba karo.

VIZUALIZACIJA
Svi u zoni

Delitelj West

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ102

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10643

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9753

SYMBOL 167 \f "Symbol" K



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ3

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ9

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ2

SYMBOL 167 \f "Symbol" A943


	West

 1SYMBOL 167 \f "Symbol"
 Pass

 2SYMBOL 167 \f "Symbol"
 Pass

Svi Pass
	North

 Pass

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 2NT
	East

Pass

Pass

Pass

Pass
	South

 Dbl.

 1NT

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
 3NT


Atak: Dama tref


Mudro uzimate na stolu, East igra dvojku, i igrate herca do puba i kralja. West nastavlja desetkom tref, East igra peticu i vi puštate, sa stola škartajući karona. West izlazi devetkom pik. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ102

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10643

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9753

SYMBOL 167 \f "Symbol" K
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 97

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ5

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ10876
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 8654

SYMBOL 169 \f "Symbol" 872

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10864

SYMBOL 167 \f "Symbol" 52

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ3

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ9

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ2

SYMBOL 167 \f "Symbol" A943
	



Zbog svog otvora u zoni treba da pretpostavite da West ima sve visoke karte koje vam fale. Sa tim na pameti, uzmite damu pik, igrajte pika do kralja, s nadom da ćete ukloniti sve West-ove pikove, a zatim asa i devetku herc.


Ako se karte budu ponašale kako treba, West će posle uzimanja dame herc biti prisiljen da vam da deveti štih prelaskom na nekog od minora, osim ako nema trećeg pika ili četvrtog herca.


Čak i tada se poslednji smejete. Uzmite svoje majorske štihove i igrajte karona ka pubu. West mora da ima gogog asa! Brojite. Ako West ima trećeg pika zajedno sa tri herca i šest trefova to ga ostavlja sa najviše jednim karonom. Isto važi i ako igra četvrtog herca. On opet ne može da ima više od jednog karona. O bože, vi ste veliki igrač!

OPREZNA LICITACIJA
	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ109

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ32

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ4



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" A87
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SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ9876
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West je otvorio licitaciju sa četiri trefa, partner je kontrirao, East pasirao, i vi ste kasnije otišli u sedam karo! West atakira asa tref (on vam ne veruje) i vi sečete skrivajući smešak.


Igrate asa karo i West baca puba. Na kralja karo West škarta trefa, ne skrivajući smešak. Kako ćete igrati da učinite da West plati za taj svoj smešak?

Rešenje
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Želeli biste da napravite ovaj veliki slem bez rizikovanja impasa herc. Vi to možete da uradite ako pažljivo usmerite igru, a East bude dovoljno uljudan da ima najmanje dva pika i dva trefa (ili tri pika i jednog trefa).


U četvrtom štihu uđite na sto pikom i posecite trefa. Nazad pikom na sto, i igrajte visokog trefa. East mora da se škarta i vi se oslobađate svoga asa pik, primamljujući kibicere bliže stolu.


Sada započinjete da kroz East-a igrate pikove. Ako East poseče, vi ga nadsecate, i posle izbacivanja poslednjeg aduta imate dovoljno pikova za škartanje herčeva. Stoga East mora da škarta herca. Vi škartate dva herca i sečete poslednjeg pika.
Uđite na sto asom herc i u dve preostale karte imaćete Q9 karo iza East-ovih 105. Od kibicera ćete dobiti ovacije a West vam se više nikada neće smejati.

 DVA DESETOKARATNA FITA
North-South u zoni

Delitelj West
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	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ765

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ973
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 Pass

 2SYMBOL 168 \f "Symbol"*
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 Dbl.

 5SYMBOL 167 \f "Symbol"
	East

Pass
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Svi Pass
	South
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* Slabi majorski bikolor

Atak: Kralj pik


Planirajte igru.

Rešenje
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Ideja je da se ako je moguće izbegne impas tref, ogoljavajući oba majora, uzimajući asa tref, a zatim endplejirajući East-a, čak iako se desi da ima podržanog kralja tref. Da bi se to ostvarilo, vaš prvi potez treba da bude dama herc, koja se preuzima ukoliko West igra malu. Treba napomenuti da je veoma malo verovatno da West ima asa herc, sudeći po njegovom prvobitnom pasu i neučestvovanju u daljoj licitaciji. Ako ima, impas tref će sigurno raditi.


Ako East uzme asa herc i vrati pika (što vi i želite), posecite, uzmite asa tref, i ako se kralj ne pojavi igrajte herca do stola, posecite herca i izađite trefom. East će biti endplejiran.


Razlog što ste u drugom štihu prebili damu herc je da sprečite pametnog East-a da pusti prvog herca i da uzme drugog, pa da odigra aduta pre nego što ste bili u mogućnosti da posečete pika. Ako East pusti prvog herca, posecite pika, i izađite sa hercom. Ako East uzme i vrati aduta, igrajte asa koristeći već pomenuti plan.


Nije verovatno da će East sve to da uradi, ali vi morate barem pokušati da ogolite majore pre nego što dotaknete adute. Davanje sebi duplog udarca igrajući asa tref ogromno povećava vaše šanse - ako ste u mogućnosti da prvo posečete pika!
SLEM SA DVADESET OSAM ONERA


Svi u zoni

Delitelj South
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 Pass


Atak: Desetka tref


East uzima asom i vraća peticu tref, West igra devetku. Planirajte igru.

Rešenje
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Možete videti da je sve što treba da uradite da posečete jednog herca dvojkom pik, i kod kuće ste, pod uslovom da svi imaju po dva karona.


Uzmite trefa na stolu i igrajte asa herc, škartajući karona, zatim posecite herca dvojkom pik, uzmite dva visoka karona, i igrajte krosraf. Čak iako West poseče drugog karona pravite igru ako je tref na početku bio 4-.


Uočite da ako upadnete u zamku preranog uzimanja dva visoka karona i seče karo, na trećeg karona West odbacuje herca, i sada više ne možete da sečete herca svojom dvojkom pik.


Istina da sa datim položajem karata možete jednom da adutirate, uzmete tref štih, a zatim igrate krosraf, ali to se može samo ako se vide obe ruke, i definitivno nije pravilan način igranja.

POHLEPA
Svi van zone

Delitelj North
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 3NT
	
	South

 2NT

 Pass


Atak: Petica pik


Uzimate li asa u prvom štihu?


Ako je tako, šta igrate u drugom štihu?


Ako nije, kakav vam je plan?

Rešenje
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Naravno da u prvom štihu treba da uzmete asom. Ako je tref raspodeljen bilo kako osim 4-0 sa dužinom kod East-a, imate devet sigurnih štihova.


Ključ cele ruke je u pravilnom igranju u drugom štihu. Igrajte malog trefa ka dami. Protiv četiri trefa sa pubom u East-ovoj ruci se ne možete zaštititi igranjem visokog trefa sa stola, zato što nemate ponovni ulaz na sto. Pretpostavimo da u drugom štihu igrate visokog trefa sa stola i da West ne odgovori. Šta možete da uradite? Tačno, ništa. Stoga zaboravite zaštitu od nečega protiv čega se ne može zaštititi.


Ako West ne odgovori na damu tref (jedini mogući problem), pustite trefa do East-a i nadajte se da East ima i kralja pik i puba herc, u kom slučaju odbrana ne može da uzme više od tri majorska štiha zajedno sa štihom u trefu.


U turnirskom bridžu bi bilo pravilno propustiti atak do dame zato što se na duge staze isplati biti pohlepan i juriti iberštihove kod parskog obračuna.
NEPRIJATNO
Svi van zone
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Atak: Petica tref


West igra osmicu a vi uzimate kraljem. Kako nastavljate?

Rešenje
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Vaša najbolja šansa, iako može da bude malo bolno, jeste da lupite asa i damu herc. Ako pub ne padne, igrajte na raspodelu 3-3 u trefu prebijanjem puba.


Čak iako pub pik ne padne a treći tref bude posečen, još uvek možete napraviti igru (na primer East može da ima dubl sliku a vi možete da igrate puba).


Iako ova linija igre izgleda malo zastrašujuće, bilo koja druga je još opasnija i ima još manje šanse da uspe.

DVA DELA
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a)  Kontrakt: 5SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Kralj tref

b)  Kontrakt: 6SYMBOL 170 \f "Symbol"
Isti atak.


Planirajte igru u svakom od slučajeva.

Rešenje
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a)  U 5SYMBOL 170 \f "Symbol" igrajte herca do asa, i pustite karona. Možete sebi da priuštite da jedan od vaših karona bude nadsečen a da ipak napravite igru (U drugom štihu možete takođe da igrate i asa karo, pa zatim mali karo. Igranje karona sa stola je seifti plej za slučaj da je East šiken.).


Međutim, ne pripisujte sebi poene ako ste prvo barem jednom adutirali. Ako East, na primer, ima 10xx u piku i dubl karona, on može da nadseče statistu i da vrati svog poslednjeg aduta, ostavljajući vas nasukanog sa karo luzerom.

b)  U kontraktu 6SYMBOL 170 \f "Symbol" u drugom štihu pustite karona. Uzmite bilo koji povrat, i odigrajte aduta tačno jedanputa, pre nego što promovišete karona. Igranje aduta jedanputa je seifti plej za slučaj da bilo koji od protivnika ima dubl karona sa singl pikom (bacite pogled na dijagram).


Igranje na singl desetku pik da biste promovisali herca korišćenjem pikova kao ulaz je inferiorna igra, i nije vredna igrača vašeg kalibra.
BIKOLOR
Svi u zoni
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Atak: Trojka herc


East uzima asom i vraća sedmicu herc do West-ove devetke. West prelazi na trojku karo. Planirajte igru.
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Uzmite karona i odmah posecite karona! To se radi za slučaj da padne singl dama pik, u kom slučaju ćete imati dovoljno ulaza na sto da promovišete karona, pretpos-tavljajući ravnomernu distribuciju 4-3.


Ruka se očigledno ne može napraviti ukoliko je adut 3-1 (osim ako je dama singl), a uvek se pravi ako je adut 2-2. Ako u četvrtom štihu propustite da posečete karona i nađete singl damu pik, moraćete se osloniti na dobru raspodelu u trefu, što je manje verovatno od dobre raspodele u karonu.


Pošto ste posekli karona igrajte asa pik. Ako dama padne, izbacite adute završavajući na stolu, i igrajte kralja karo. Ako svi odgovore, posecite karona, i napravite igru, dajući trefa.


Ako se nekako ispostavi da je karon 5-2, i dalje pravite igru ako East ima KQ tref, igrajući malog trefa ka desetci. Ako East prebije, uzmite i dajte trefa. Ako ne, on dobija na kraju trefa, pod uslovom da ih ima četiri.
CRVENI KRALJEVI U SUMRAK
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Kontrakt: 6SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Dama tref


Adut je 2-1, planirajte igru.

Rešenje
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Uzmite atak, posecite trefa, pobacajte adute, i igrajte karona ka dami.


Ako to izgubi, potreban vam je impas herc, ništa manje. Ali, ako dama karo drži, imate igru ako pravilno odigrate herca. Očigledno, ako East ima kralja herc, sve što treba da uradite je da impasirate damu, ali ako West ima kralja, sve što treba da uradite je da igrate ka pubu. Ako West pusti, on gubi svog kralja, a ako uzme, imate dva škartanja karona na vaše herčeve.


Koja igra je bolja? Igranje ka pubu je bolje zbog toga što čak iako East ima kralja možete i dalje da napravite igru skvizirajući East-a koji je započeo sa četiri ili više herčeva.


Možda ste nešto uočili. Šta ako je West pustio kralja karo, a vi ste igrali herca ka pubu i našli East-a sa kraljem herc! Pa, morate da platite za West-ovu veliku igru, a takođe ste saznali i da ste u tvrdom meču. Možda suviše tvrdom.
NIKAD SIGURAN SLEM
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Kontrakt: 6SYMBOL 167 \f "Symbol"
Atak: Petica karo


East igra dvojku. Planirajte igru.

Rešenje
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Najbolja linija uključuje izvesnu dozu rizika - ali je još uvek najbolja linija.


U drugom štihu igrajte pika ka kralju, a zatim trefa do asa. Uzmimo da svi odgovore, uzmite asa pik i posecite pika. Sada uzmite dva karona i pustite puba tref čak iako East ne odgovori. U tom slučaju svedeni ste na impas herc, koristeći trefa kao ulaz.


Ako pub tref drži, izbacite poslednjeg aduta i dajte herca. Ako West ima dubl damu tref i samo tri pika on je endplejiran. Ako West ima četvrtog pika, posecite visokim, i uđite adutom na sto za impas herc.

ZBRKA
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Kontrakt: 3NT

Atak: Četvorka herc


East igra kralja. Da li uzimate štih? Kakav je vaš plan?

Rešenje
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Ovo je đavolski zapetljano. Ne rizikujte impasirajući u oba minora. Ako impas karo radi, imate devet štihova bez impasa tref. Ako impas tref radi, i dalje vam treba impas karo.


Najbolja igra vam je da uzmete prvi štih, igrate damu tref do asa, i izađete damom karo. Ako impas ne bude radio, i dalje pravite igru ako West ima kralja tref ili napravi grešku pa nastavi herca.


Ako dama karo drži, ponovite impas. Ako se ispostavi da East ima četiri karona, mora se igrati drugi tref, da bi se isforsirao ulaz na sto za siguran impas karo.


Sada vidite zašto je bilo važno igrati damu tref. Ne toliko da navede West-a da prebije (svako ko prebije damu gledajući u ovakav sto igra pogrešnu igru) koliko da obezbedi drugi ulaz na sto u slučaju da je East započeo sa četvrtim kraljem karo.


Ako se u drugom štihu odigra mali tref ka asu, West može da obori kontrakt pravilnim igranjem trefa u kasnijoj fazi igre. 

SUVIŠE DOBRO DA BI BILO ISTINA
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Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Pub karo


Igrate mali sa stola, East signalizira potvrdno, a vi sečete. Šta sada?
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Vaš jedini problem, naravno, jeste ako je pik 4-0 a kralj tref ne leži. Da bi se osiguralo od te grozne mogućnosti treba da u drugom štihu uzmete jednog herca i odigrate pika ka stolu. 


Ako svi odgovore, pobacajte adute što brže možete. Imate deset štihova.


Međutim, ako u prvom krugu aduta neko ne odgovori, igrajte herca ka kralju i još jednog herca ka pubu. Osim ako East nema tačno četiri herca sa damom promovisali ste herca za škartanje trefa, i najviše što možete da izgubite je herc, tref i adut.


Uočite koliko je važno igrati drugi krug herca sa stola. Ako East poseče, seče luzera, a ako ne, možete promovisati svog puba herc za škartanje trefa (da ste igrali dva visoka herca iz ruke, East je mogao da poseče i odigra aduta, ubijajući sto).


Konačno, ako herc nije raspodeljen na pristojan način, vratite se po impas tref.
KING-SIZE PROBLEM
East-West u zoni
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	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 6SYMBOL 169 \f "Symbol"!



Načinom na koji igrate možete sebi priuštiti da ovako licitirate.

Atak: Trojka karo


Planirajte igru. (Adut je 2-1)

Rešenje
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U drugom štihu treba da u svoju ruku uđete adutom (ili sečom karona) i igrate malog trefa. Ako West ima kralja tref, svedeni ste na prosti impas dame pik. Međutim, ako East ima kralja tref, morate pribeći dvostrukom impasu u piku, da biste se oslobodili tref luzera.


Veoma je važno da uzmete najviše jednog aduta pre nego što odigrate trefa. Ako napravite grešku igrajući dva kruga pre trefa i nađete East-a sa kraljem tref, moraćete upotrebiti dva dodatna aduta da uđete na sto da pravite dvostruki impas, i naćićete se kratkim za jedan štih čak iako su pik oneri na pravoj strani! Upomoć!

RAZDVAJA LJUDE OD DEČAKA
	North
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Kontrakt: 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Petica karo


East uzima asom i vraća dvojku do West-ovog kralja. U tom trenutku East ispušta svoje držanje u trefu licem na gore. Pokušavate da ne gledate, ali bez uspeha. East ima QJ106 u trefu. Pošto ste dobar momak, kažete East-u da pokupi svoje karte, i dozvoljavate West-u da igra šta god hoće. West prelazi na peticu tref (takođe dobar  momak).


Pod kojim uslovima možete i dalje da napravite igru?


Vremensko ograničenje: Dva dana.

Rešenje
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Morate pretpostaviti da West ima kralja pik. Sada se možete koncentrisati na moguću East-ovu raspodelu koja će vam omogućiti da napravite kontrakt. Ako East ima četiri pika, igranje četiri kruga aduta posle uzimanja asa tref će ga svesti na šest karata. Na stolu će biti četiri pika i Kx u trefu, a u vašoj ruci će biti dva pika, adut i tri trefa. Kojih šest karata će imati East? Ako ima tri pika i tri trefa, može se promovisati pik, a ako škarta trefa, onda se on promoviše. Stoga možete napraviti igru ako je West započeo sa četiri pika.


Šta ako je East kratak u piku? Nije još sve izgubljeno ako je East ili 3-3-3-4 ili prikazana raspodela. Uzmite asa tref, impasirajte damu pik, uzmite asa, i posecite pika. Sada AK u adutu, i dobija se:
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Igra se poslednji pik sa stola, skvizirajući East-a u tri boje! Ako East škarta karona, posecite, igrajte poslednjeg aduta, i pustite trefa do East-a, koji je endplejiran u trefu.


Ako East baci trefa, posecite, i igrajte kralja tref i trefa. East mora ili da vrati karona, omogućavajući vam da posečete na stolu i odškartate svog poslednjeg trefa, ili da odigra aduta, u kom slučaju je vaša ruka visoka.


Konačno, ako East poseče, nadsecite, i pustite trefa. East je u pat poziciji (endplejiran).

TRIDESET TRI ONERA OBIČNO DAJU SLEM
Svi u zoni

Delitelj South
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Atak: Pub pik


Uzimate asom i igrate asa i damu tref, a na drugog trefa West škarta pika (U bilo kom trenutku da se da štih u nekoj od crvenih boja, vraća se herc, pa planirajte u skladu sa tim.).

Rešenje
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Najbolja igra za ostvarivanje dvanaestog štiha vam je da date štih u crvenim bojama i da se nadate skvizu u crvenim bojama, ili raspodeli 3-3 u boji u kojoj ste dali štih.


Zbog toga što su male karte u karonu bolje, treba da pustite karona igranjem male ka desetci, nakon što ste uzeli trećeg trefa i drugog pika.


Ovakva igra dobija svaki put kada je karon 3-3 ili kada West ima tačno Q9, J9 ili QJxx.


Uzmimo da East uzme karona i da se vrati herc, uzmite na stolu i igrajte dva preostala štiha u crnim bojama, čime se dobija:
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U ovom trenutku morate da se na osnovu škartanja odlučite koja od crvenih boja je dobra. Ako je West započeo sa raspodelom 4-4-4-1 on će morati da škarta tri crvene karte, od kojih će treća biti protraćen štih.


Sa druge strane, ako je West započeo sa šest pikova, vaša jedina nada je da je karo 3-3, ili da je West prvobitno imao Q9 ili J9. U tom slučaju uzmite asa karo, uđite hercom u svoju ruku i uzmite preostalo.


Istina, ako je West započeo sa raspodelom 5-3-4-1, dali ste štih u pogrešnoj boji, ali sa druge strane, ako je West bio 5-4-3-1, dali ste štih u pravoj boji. Neki put dobiješ, neki put izgubiš.

SKALA USPEHA

250-200
TREBALO BI DA ŽIVITE OD OVE  IGRE
195-190
TREBALO BI DA RAZMOTRITE DA
ŽIVITE OD OVE IGRE

145-100
TREBALO BI DA RAZMOTRITE 



ZADRŽAVANJE SVOG SADAŠNJEG POSLA
 

 95- 50
TREBALO BI DA RAZMOTRITE NEKU  DRUGU IGRU SA KARTAMA

MANJE
TREBALO BI DA RAZMOTRITE NEKE DRUGE STVARI U ŽIVOTU PORED KARATA
UKUPNA SKALA USPEHA

750 - 650
NADAJMO SE DA ĆE VAM PRIJATELJI 


VEROVATI
645 - 550
IMPRESIVNO
545 - 450
KUPITE MOJU SLEDEĆU KNJIGU SA 


KVIZOVIMA, BIĆETE BOLJI
445 - 350
RAZMISLITE O KUPOVINI MOJE SLEDEĆE 

KNJIGE SA KVIZOVIMA
MANJE
RAZMISLITE O PRODAJI OVE KNJIGE
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