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Odeljak II

ISUVIŠE IMPASA
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK108

SYMBOL 168 \f "Symbol" A765

SYMBOL 167 \f "Symbol" J7



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 954

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q3

SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK10432


Kontrakt: 6SYMBOL 167 \f "Symbol"
Atak: Dvojka pik


Koje impase radite, a od kojih odustajete?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK108

SYMBOL 168 \f "Symbol" A765

SYMBOL 167 \f "Symbol" J7
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q832

SYMBOL 169 \f "Symbol" J942

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q95
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K76

SYMBOL 169 \f "Symbol" 765

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q10832

SYMBOL 167 \f "Symbol" 86

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 954

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q3

SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK10432
	



Prvi korak je uzeti asom pik. To je impas bez koga možete živeti. Zatim se igra sedmica tref do asa za slučaj da se singl dama tref mota unaokolo.


Zatim se na sto ulazi karonom i igra se pub tref. To se igra iz dva razloga. Neki igrači misle da je greh ne prebiti onera onerom, i igrač sa Q98x može da prebije da bi osigurao adutski štih. Pretpostavljajući da pub nije prebijen, uzmite kraljem. Ako dama još uvek nije pala došli ste do svog poslednjeg velikog poteza - dama herc praćena hercom do desetke, da bi se odbacila dva pika. Ponekad dobiješ - ponekad izgubiš.

POZICIONIRANJE ONERA
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 742

SYMBOL 169 \f "Symbol" A98

SYMBOL 168 \f "Symbol" K93

SYMBOL 167 \f "Symbol" A1054



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A108

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ108762

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32


	North

 Pass

 2NT

 5SYMBOL 168 \f "Symbol"
	East

Pass

 3SYMBOL 169 \f "Symbol"
Svi Pass
	South

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 4SYMBOL 168 \f "Symbol"
	West

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 Pass


Atak: Dama herc


Adut je 2-1, East ima mali singl. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 742

SYMBOL 169 \f "Symbol" A98

SYMBOL 168 \f "Symbol" K93

SYMBOL 167 \f "Symbol" A1054
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K96

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ10742

SYMBOL 168 \f "Symbol" J2

SYMBOL 167 \f "Symbol" K6
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ53

SYMBOL 169 \f "Symbol" K653

SYMBOL 168 \f "Symbol" 4

SYMBOL 167 \f "Symbol" J987

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A108

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ108762

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32
	



West-ov atak označava East-a sa kraljem herc, a to što nije atakirao pika označava East-a sa nekim onerima u piku. Stoga, West treba da ima kralja tref, ne? Da.


Najnolja igra je poseći atak, pobacati adute završavajući u svojoj ruci, a zatim igrati trefa do desetke. Ako uzme kralj pravite pet ili šest. Pretpostavimo da uzme pub i da se vrati pik, uzmite (ili pustite pa uzmite drugog pika) i uđite na sto asom tref. Ako kralj padne, to bi bilo sve. Ako ne, dama tref se škarta na asa herc, i tref se poseče u odigravačevoj ruci, što vam daje dodatnu šansu - 3-3 u trefu.
Ako se uzme da West treba da ima kralja tref, ova linija igre radi kada god West ima i kralja i puba tref, dubl kralja, ili kada je tref 3-3. Je li vam to dovoljno?

POGREŠAN KONTRAKT
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A1032

SYMBOL 169 \f "Symbol" J95

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ4

SYMBOL 167 \f "Symbol" K108



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ9

SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ9



Posle igre ćete prodiskutovati licitaciju da utvrdite zašto ste u 3NT umesto u 4SYMBOL 170 \f "Symbol", ali se sada morate posvetiti trenutnoj situaciji.


West atakira trojku herc. Puni nade stavljate devetku. To je blagosiljano desetkom, što puštate. East nastavlja kraljem herc, West igra dvojku. Kuda ćete dalje? 

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1032

SYMBOL 169 \f "Symbol" J95

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ4

SYMBOL 167 \f "Symbol" K108
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 865

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q8732

SYMBOL 168 \f "Symbol" K3

SYMBOL 167 \f "Symbol" 765
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 74

SYMBOL 169 \f "Symbol" K106

SYMBOL 168 \f "Symbol" 7652

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q432

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ9

SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ9
	



Prvo, ne impasirajte ako ne morate. Uzgred budi rečeno, u kvizovima impasi nikada ne uspevaju. Možete izbeći sve impase i osigurati kontrakt pod uslovom da West nema više od pet herčeva i da ima manje od četiri pika.


 Igrajte kralja, damu i devetku pik ka desetci na stolu, zadržavajući asa za kasniji ulaz. Sada ide pub herc, a odbacuje se karon. East može da uzme još dva herca, a vi škartate još jednog karona i trefa, a sa stola dva karona. West sada mora da izađe iz jednog od minora, što vam u bilo kom slučaju daje deveti štih.

POSLASTICA
	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1097

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ83

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ9

SYMBOL 167 \f "Symbol" A



	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" 63

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK102

SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q8642



Zahvaljujući blagom nesporazumu u licitaciji i partnerovoj sklonosti za spektakularnošću našli ste se u prilično optimističkom kontraktu 7SYMBOL 169 \f "Symbol"!


West atakira aduta a East prati malim adutom. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1097

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ83

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ9

SYMBOL 167 \f "Symbol" A
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 85

SYMBOL 169 \f "Symbol" 974

SYMBOL 168 \f "Symbol" K86

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ975
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ42

SYMBOL 169 \f "Symbol" 65

SYMBOL 168 \f "Symbol" J10754

SYMBOL 167 \f "Symbol" 103

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 63

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK102

SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q8642
	



Vi ste najblaže rečeno u neprilici. Impas karo će vam u svakom slučaju biti potreban, pa ga radite odmah, pre nego što posečete pikove, pošto West može biti u mogućnosti da na seču pik škarta karona, onemo-gućavajući vam da posečete tri karte u svojoj ruci, što biste morali da uradite ukoliko je pik 4-2. Pi!


Pravilna tehnika je uzeti kraljem herc, impasirati damu karo, uzeti asa a zatim poseći karona dvojkom herc. Sada se igraju dva visoka pika, a zatim seča asom herc. Ako je pik 3-3 (ha-ha) preostalo je vaše jednostavnim adutiranjem. Ako je pik 4-2 uđite na sto asom tref i posecite još jednog pika desetkom herc. Sada posecite trefa osmicom herc, pobacajte preostale adute pomoću dame i puba na stolu i uzmite vašeg poslednjeg pika da napravite svoj veliki slem. Igrate tako divno.

OČUVANJE
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A43

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ875

SYMBOL 167 \f "Symbol" 84



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A1063

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9762

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q105


Kontrakt: 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Petica herc


Izgleda da ste dobili povoljan atak. Možete li da ga u potpunosti iskoristite? Planirajte igru.

Rešenje
	 
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A43

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ875

SYMBOL 167 \f "Symbol" 84
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K95

SYMBOL 169 \f "Symbol" 105

SYMBOL 168 \f "Symbol" J1043

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ76
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J872

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ8

SYMBOL 168 \f "Symbol" 96

SYMBOL 167 \f "Symbol" K932

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1063

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9762

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q105
	


Morate pretpostaviti da je adut 3-2, sem ako ne igrate radi uvežbavanja. Uzmite kraljem herc, igrajte karona ka asu i posecite karona, ali ne dvojkom herc. Igrajte herca do asa, ali ne dvojku, i počnite sa karonima, sve dok vam neko sečom ne pokvari zabavu (škartate trefove). Sa vaše tačke gledišta je najgore da vam treći karon bude posečen. Protivnici tada mogu da uzmu dva trefa i da igraju pika. Ako uzmemo da je East taj koji igra pika, uzmite asom i uđite na sto svojom ljubljenom dvojkom herc, i na karone škartajte preostala tri pika.


Ova linija igre radi kad god je adut 3-2 a karo nije gori od 4-2 (Uočite: kako karte leže možete napraviti igru uzimajući kralja herc i odmah igrajući tri vrhunska karona, bacajući dva trefa, pošto East seče visoko. South sada ima dva dodatna adutska ulaza za promovisanje karona. Slučilo se da ova linija radi zato što igrač sa dugačkim adutom ima kratkoću u karonu. Da je igrač sa dubl adutom imao i dubl karo, sa ovakvom linijom igre doživeo bi se kolaps.) 

PREDOSTROŽNOST
Svi u zoni

Delitelj North 

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" J

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1094

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ3

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK1062



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ102

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ8765

SYMBOL 168 \f "Symbol" A

SYMBOL 167 \f "Symbol" 95


	North

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"!

 5SYMBOL 168 \f "Symbol"
	East

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
Pass

Pass
	South

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4NT

 5SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

 Pass

 Pass

 Svi Pass


Atak: Devetka pik


Bujna mašta vašeg partnera vas je dovela u neugodnu poziciju. East uzima asa pik i vraća pika, West igra trojku. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1094

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ3

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK1062
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 93

SYMBOL 169 \f "Symbol" J3

SYMBOL 168 \f "Symbol" 108762

SYMBOL 167 \f "Symbol" J873
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A87654

SYMBOL 169 \f "Symbol" A2

SYMBOL 168 \f "Symbol" 954

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q4

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ102

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ8765

SYMBOL 168 \f "Symbol" A

SYMBOL 167 \f "Symbol" 95
	



Opasnost je da East uzme prvog herca i igra trećeg pika, omogućavajući West-u da uzme pubom herc. Ako West ima Jxx nema utočišta, ali se barem možete zaštititi protiv Jx.


U trećem štihu uzmite asa karo, uđite na sto trefom i na karone pobacajte preostale pikove. Sada igrajte herca. Ako East uzme i igra pika, secite visokim i igrajte preostalog herca, nadajući se da će pub da padne. Ova igra gubi ako East ima AJx u hercu i dovoljno je pametan da odmah igra asa. Ne možete uvek da pobedite.

VISI O KONCU

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 42

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ1098

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q10

SYMBOL 167 \f "Symbol" A1084



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ75

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ765

SYMBOL 168 \f "Symbol" A4

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q3


Kontrakt: 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Dvojka herc


East prati, planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 42

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ1098

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q10

SYMBOL 167 \f "Symbol" A1084
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1093

SYMBOL 169 \f "Symbol" 2

SYMBOL 168 \f "Symbol" K8652

SYMBOL 167 \f "Symbol" K62
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A86

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q3

SYMBOL 168 \f "Symbol" J973

SYMBOL 167 \f "Symbol" J975

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ75

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ765

SYMBOL 168 \f "Symbol" A4

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q3
	



Uzmite herca na stolu i odmah igrajte malog trefa! Ako East ima kralja vaši problemi su rešeni, pošto ćete biti u mogućnosti da na asa tref škartate karona.


Ako dama padne i bude vraćen adut, igrajte asa, posecite trefa, i izađite asom pa malim karonom. Ako West ima kralja karo i nema četvrtog trefa moraće da igra pika. Ako bilo East bilo West uzme kraljem karo i igra četvrtog trefa, presecite visokim, uđite na sto adutom i pokušajte da proniknete u raspored u piku.


Međutim, vraćajući se na drugi štih, ako West nema poslednjeg aduta i izađe bilo kojim minorom vi ste u mnogo boljem položaju. Recimo da se vrati tref. Uzmite asom, posecite trefa, uđite na sto adutom, posecite još jednog trefa, i igrajte asa pa malog karona. Ako West ima kralja on je endplejiran.


Isto se dešava ako West, pošto je uzeo kralja tref, izađe u karonu. Recimo da ste igrali desetkom i uhvatili East-ovog puba. Ogolite ruku kao i pre i izađite karonom, izbegavajući pogađanje u piku.


Igranje trefa u drugom štihu je superiorno u odnosu na igranje pika. Daje vam veće šanse i omogućava vam da napravite kontrakt u mnogo slučajeva bez pogađanja pika ili karona.


Takođe, veoma je važno da se drugi adut ne baci prerano. Tada nećete biti u mogućnosti da u potpunosti ogolite ruku i ostavite adute sa obe strane, ukoliko West vrati minora (Ne treba ni govoriti da ova linija igre takođe radi veoma dobro ako posečete puba tref, promovišući tako desetku za škartanje karona).   

BLOKADE

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" A106543

SYMBOL 167 \f "Symbol" 32



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A2

SYMBOL 168 \f "Symbol" K

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ876


Kontrakt: 6NT

Atak: Dama karo

Rešenje
	 
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" A106543

SYMBOL 167 \f "Symbol" 32
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 97532

SYMBOL 169 \f "Symbol" K986

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ9

SYMBOL 167 \f "Symbol" 4
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1086

SYMBOL 169 \f "Symbol" J75

SYMBOL 168 \f "Symbol" 872

SYMBOL 167 \f "Symbol" J1095

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A2

SYMBOL 168 \f "Symbol" K

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKQ876
	



Ako je distribucija u trefu 4-1 može biti neprijatno. Istina, imate 13 štihova ako je distribucija 3-2, ali šta ako nije?


Ako odmah igrate trefa, East uzima i igra herca i sada ste u neodrživoj situaciji ukoliko West ima kralja herc. Isto bi bilo i da West ima četiri trefa i vrati herca. Ako East ima i kralja i puba, ili ako promašite, gubite neoboriv kontrakt.


Rešenje je dati trefa u drugom štihu. Ako West uzme i vrati herca, uzmite asom, uđite na sto pikom, na asa karo škartajte herca, i vratite se trefom u ruku, uzimajući preostalo.


Ideja je da se zadrži dodatni ulaz u ruku za slučaj da je tref 4-1 (Oni koji su prešli na damu pik, škartali herca na asa karo, a zatim igrali trefa u nadi da igrač sa četiri trefa nema trećeg karona barem su razmišljali, iako pogrešno).  

OPREZNO!
East-West u zoni

Delitelj West

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

SYMBOL 169 \f "Symbol" A

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ1083

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK10986



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 62

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9853

SYMBOL 168 \f "Symbol" 942

SYMBOL 167 \f "Symbol" J743


	West

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
 Svi Pass
	North

 2NT

 4NT
	East

 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
Pass
	South

 Pass

 5SYMBOL 167 \f "Symbol"


Atak: Kralj pik


West nastavlja asom pik (Adut je 2-1). Planirajte igru i budite egzaktni.

 Rešenje
	 
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q

SYMBOL 169 \f "Symbol" A

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ1083

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK10986
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ984

SYMBOL 169 \f "Symbol" K6

SYMBOL 168 \f "Symbol" K765

SYMBOL 167 \f "Symbol" 2
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10753

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ10742

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q5

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 62

SYMBOL 169 \f "Symbol" 9853

SYMBOL 168 \f "Symbol" 942

SYMBOL 167 \f "Symbol" J743
	



Ako niste posekli drugog pika srednjim adutom, zaboravite celu stvar. Morate isplanirati dva ulaza u svoju ruku da biste dva puta impasirali karona, a šestica tref je veoma vredna karta.


Posle seče, igrajte dva vrhunska aduta i uđite u svoju ruku sedmicom tref da biste igrali mali karo, ne devetku, ka desetci na stolu. Uzmimo da to bude uzeto i da se vrati herc, vratite se u svoju ruku pubom tref i igrajte devetku karo. Svojim načinom igranja karona zaštitili ste se od toga da West ima četiri karona sa jednim onerom, a ništa niste izgubili ukoliko West ima oba onera. Ako East ima oba onera takođe možete da zaboravite celu stvar, iako biste u tom slučaju verovatno davno bili kontrirani. 

MOŽDA ĆETE IMATI SREĆE
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" J10932

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ9

SYMBOL 168 \f "Symbol" A2

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK8



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" A8

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ32

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" J10976


Kontrakt: 6NT

Atak: Pub karo


Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J10932

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ9

SYMBOL 168 \f "Symbol" A2

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK8
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K765

SYMBOL 169 \f "Symbol" 104

SYMBOL 168 \f "Symbol" J10983

SYMBOL 167 \f "Symbol" 54
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 169 \f "Symbol" 8765

SYMBOL 168 \f "Symbol" 7654

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q32

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A8

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ32

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" J10976
	



Puni nade, uzimate atak na stolu i igrate malog pika ka osmici. Ako to drži, možete igrati trefove, obezbeđujući dvanaest štihova. Ako osmica izgubi, uzmite povrat karo, igrajte puba tref ka asu, a zatim pika ka asu. Ako preostali pik oner padne, spustite karte pre nego što napravite grešku. Ako ne, zatvorite oči i impasirajte trefa.

KAKAV STO
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" J73

SYMBOL 169 \f "Symbol" 7654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 86

SYMBOL 167 \f "Symbol" J732



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" A9

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ98

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ4


Kontrakt: 6SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Pub herc


Adut je 2-2. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J73

SYMBOL 169 \f "Symbol" 7654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 86

SYMBOL 167 \f "Symbol" J732
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10864

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10

SYMBOL 168 \f "Symbol" J9

SYMBOL 167 \f "Symbol" K10986
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ52

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1075432

SYMBOL 167 \f "Symbol" 5

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A9

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKQ98

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ4
	



Očigledno, morate raditi na trefu, u nadi da omogućite škartanje pika. Najbolja igra je uzeti i drugog aduta i igrati asa pa malog trefa ka pubu na stolu. Ako West ima dubl kralja ili igra kralja, vaše muke su gotove, pošto sada na puba tref možete da odbacite svoju damu pik. Ako i East i West igraju malog trefa i pub uzme, igrajte trećeg trefa, u nadi da je distribucija 3-3 (Setite se da uvek možete da odete na sto sečom karona).


Konačno, ako pub tref drži a East nema trefa, izvadite poslednji adut iz rukava. Igrajte tri karona, škartajući pika sa stola, a zatim asa pa malog pika. Ako East bude primoran da uzme štih moraće da uđe u dvostruki šiken, omogućavajući vam da škartate damu tref dok budete sekli na stolu.

U ZNAKU OSMICE
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9832

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AK6

SYMBOL 169 \f "Symbol" 108

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ54

SYMBOL 167 \f "Symbol" J1065


Kontrakt: 3NT

Atak: Četvorka pik


Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q5

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9832

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J10743

SYMBOL 169 \f "Symbol" K2

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q106

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q74
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 982

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q973

SYMBOL 168 \f "Symbol" K7

SYMBOL 167 \f "Symbol" 9832

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK6

SYMBOL 169 \f "Symbol" 108

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ54

SYMBOL 167 \f "Symbol" J1065
	



Najbolje vam je da uzmete atak na stolu i igrate malog herca, i ako East igra malom da stavite osmicu. Ako osmica izbaci onera, kod kuće ste. Uzmite verovatni povrat pik i igrajte desetku herc. Ako to izgubi imate devet štihova, a ako desetka drži uđite na sto trefom i igrajte asa i herca, promovišući petog herca u deveti štih.


Neke druge mogućnosti: West uzima osmicu herc onerom i vraća trefa. Uzmite i igrajte malog herca ka desetci. Ako drži, prenesite pažnju na karona puštajući dva kruga, ali sačuvajte malog karona kao ulaz za asa herc na stolu.


Konačno, ako osmica herc padne na devetku, više ili manje ste svedeni na 3-3 u hercu ili da na asa i kralja tref padne dama.

SREDNJE KARTE
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 10987

SYMBOL 169 \f "Symbol" 654

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q9



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" K76

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ32


Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Dama herc


East signalizira devetkom herc, a West nastavlja sedmicom ka East-ovom kralju. East igra asa herc, South seče, a West igra puba.


South igra AK pik, West odgovara 32 a East 56. Kako South treba da nastavi?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10987

SYMBOL 169 \f "Symbol" 654

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q9
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 432

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ107

SYMBOL 168 \f "Symbol" 53

SYMBOL 167 \f "Symbol" A1054
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 65

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK98

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ42

SYMBOL 167 \f "Symbol" 876

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" K76

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ32
	



U ovom trenutku za vas je najbolje da igrate malog trefa i stavite devetku sa stola. Potrebna su vam dva škartanja sa stola, i igranje na to da West ima desetku tref je sigurno najbolji način da se to ostvari.
Recimo da devetka drži, igra se dama tref. Ako West uzme preostalo je vaše bacanjem poslednjeg aduta i škartanjem dva karona sa stola na trefove.


Ako West dopusti dami tref da uzme, vratite se u svoju ruku adutom i igrajte kralja tref,  i ako ne bude prebijen škartajte karona.
Zamka je ne igrati trećeg aduta. Ako igrač sa asom tref pusti dva kruga, manjkaće vam ulaz u ruku za promovisanje trefa. Sada ćete biti primorani da pokušate da uzmete tri štiha u karona, što u ovom slučaju neće da radi baš najbolje.


Opasnost da se ostavi treći adut je najviše u tome što West može da ima neko držanje kao A10xxx u trefu a da East ima trećeg aduta. West nakon uzimanja drugog može igrati trećeg trefa. Međutim, srednje karte koje su pale u adutu čine takvu mogućnost sasvim neizglednom. Uzmite samo polovinu oena ako ste bacili i trećeg aduta pre nego što ste igrali trefa ka devetki. Ovo je hladan, okrutan svet.

ŠTA MOŽE DA SE DESI?
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" Q75

SYMBOL 169 \f "Symbol" K102

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ87

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK4



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" K10843

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ95

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1096

SYMBOL 167 \f "Symbol" J


Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Dama karo


Mudro ste prebili atak, a East uzima asom i vraća trojku karo, West igra dvojku. Kako nastavljate?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q75

SYMBOL 169 \f "Symbol" K102

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ87

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK4
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 92

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q83

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1076532
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ6

SYMBOL 169 \f "Symbol" 764

SYMBOL 168 \f "Symbol" A543

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q98

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K10843

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ95

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1096

SYMBOL 167 \f "Symbol" J
	



Problem je izbeći gubitak dva pik štiha, uz stalno prisutnu opasnost seče karo. Štos je započeti pika sa stola, a ne iz svoje ruke.


Razlog je sledeći: ako igrate pika iz svoje ruke ka dami i asu, East će vratiti karona, što će West preseći. Ako West seče malim pikom, svedeni ste na to da pogađate pika. Ako međutim igrate malog pika sa stola, a East uzme asom i da West-u seču karo, preostalo je vaše, pošto će u igri preostati samo dva pika.


Ako West ima asa pik ništa niste izgubili igrajući pika sa stola ka kralju. West će uzeti, ali odbrana neće moći da uzme više od jednog pik štiha, osim ako West nije započeo sa četiri pika, mogućnost isuviše strašna da bi se razmatrala.

ŠTA IGRATI?
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 169 \f "Symbol" J2

SYMBOL 168 \f "Symbol" K1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ103



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ43

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK987

SYMBOL 168 \f "Symbol" 73

SYMBOL 167 \f "Symbol" K2


Kontrakt: 6NT

Atak: Desetka pik


Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ

SYMBOL 169 \f "Symbol" J2

SYMBOL 168 \f "Symbol" K1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ103
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10987

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ62

SYMBOL 167 \f "Symbol" 98
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 652

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q65

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q98

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7654

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ43

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK987

SYMBOL 168 \f "Symbol" 73

SYMBOL 167 \f "Symbol" K2
	



Sa devet štihova u crnim bojama plus AK u hercu do jedanaest, treba vam još jedan štih. Imate dve mogućnosti: 1) da igrate na kralja karo, što je 50%, ili 2) da igrate puba herc, i ako se prebije, da pikom uđete na sto i igrate herca do devetke, igra koja zahteva da East ima i damu i desetku herc, što je približno 25% šanse. Pogodite šta treba da uradite.

AJAOJ

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AK876

SYMBOL 169 \f "Symbol" A9543

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ4

SYMBOL 167 \f "Symbol" -



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" 532

SYMBOL 169 \f "Symbol" K

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK765

SYMBOL 167 \f "Symbol" K1082


Kontrakt: 6SYMBOL 168 \f "Symbol"
Atak: As tref

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK876

SYMBOL 169 \f "Symbol" A9543

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ4

SYMBOL 167 \f "Symbol" -
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1087

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ976
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q1094

SYMBOL 169 \f "Symbol" J62

SYMBOL 168 \f "Symbol" 98

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q543

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 532

SYMBOL 169 \f "Symbol" K

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK765

SYMBOL 167 \f "Symbol" K1082
	



Posecite trefa na stolu, pređite na kralja herc, i igrajte QJ karo. Ako je karo 4-1, posecite malog herca, škartajte dva herca na AK karo, i pustite pika. Ako je pik 3-2 još uvek ste OK.


Ako je adut raspoređen na civilizovaniji način, u četvrtom štihu posecite malog herca, bacite poslednjeg aduta, škartajući pika sa stola, uđite na sto pikom, i igrajte asa herc, škartajući trefa. Ako svi prate, posecite herca, promovišući petog herca na stolu, igrajte asa tref, bacajući još jednog pika, i uzmite dvanaest štihova: šest karona, jednog trefa, tri herca i dva pika.


Ako je herc 5-2, na asa herc škartajte trefa, pa obratite pažnju na pika. Pustite pika, vraćajući se ponovo na 3-2 raspodelu u piku. Ako je pik 3-2, i dalje imate dvanaest štihova: šest karona, jedan tref, dva herca i tri pika.

IZGLEDA LAKO
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A9874

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" 987

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ983



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" J5

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ105

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK10


Kontrakt: 7SYMBOL 168 \f "Symbol"
Atak: Dvojka tref


Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A9874

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" 987

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ983
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q65

SYMBOL 169 \f "Symbol" K10987

SYMBOL 168 \f "Symbol" 3

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7642
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 32

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ6432

SYMBOL 168 \f "Symbol" J642

SYMBOL 167 \f "Symbol" 5

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" J5

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ105

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK10
	



Uzmite asa tref i igrajte dva kruga karona. Ako je raspodela 3-2 (ha-ha) posecite herca, vratite se u ruku kraljem pik, bacite zadnjeg aduta i spustite karte.


Jedini problem nastaje kada East ima četiri karona sa pubom. U tom slučaju ste prisiljeni da pogađate poziciju dame pik. To je manje-više pogađanje, stoga ako više mrzite West-a igrajte puba pik, uđite na sto asom pik, impasirajte karona i na taj način napravite veliki slem.


Sa druge strane, ako je East taj koga mrzite, uđite na sto asom pik (igrajući puba, naravno), impasirajte karona, bacite poslednjeg aduta, igrajte trefove, i konačno impasirajte desetku pik.


Ključna igra je ne preseći prerano herca, pošto vam može trebati treći adut sa stola za impas u adutu. Ne brinite se ako ste promašili pika - to nije bio problem.  

DA LI JE POGAĐANJE?
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ109

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" J3



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" A1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" K54

SYMBOL 167 \f "Symbol" K102


Kontrakt: 6NT

Atak: Osmica pik


Uzimate devetku na stolu i igrate damu herc, što drži. Kada nastavite malim hercom ka desetci West škarta malog karona. Kako nastavljate (East ima dva pika i dva karona)?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ109

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 167 \f "Symbol" J3
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 8762

SYMBOL 169 \f "Symbol" 5

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9876

SYMBOL 167 \f "Symbol" A987
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 43

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9876

SYMBOL 168 \f "Symbol" 32

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q654

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" A1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" K54

SYMBOL 167 \f "Symbol" K102
	



Izgleda kao da morate da pogađate poziciju trefa da biste napravili kontrakt. Ne morate! Jednostavno uzmite svoje štihove u karonu i piku. Na zadnji štih sa stola, svi će imati po četiri karte:

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K

SYMBOL 169 \f "Symbol" J

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" J3
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" ?xxx
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" ?x

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

SYMBOL 168 \f "Symbol" -

SYMBOL 167 \f "Symbol" K10
	



East će biti prinuđen da škarta trefa da bi zadržao dva herca, a West škarta trefa. Kada budete igrali trefa sa stola, East-ov usamljeni oner će se pojaviti, i vi ne morate da pogađate.


Ako East baci malog trefa, takođe ne morate da pogađate - West će vam sedeti iza leđa sa asom, damom i osmehom.

MANEVRISANJE SA DVOSTRUKIM ŠIKENOM
North-South u zoni

Delitelj East

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 102

SYMBOL 169 \f "Symbol" 74

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ109

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ1087



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ843

SYMBOL 169 \f "Symbol" 108

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ


	 East

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"*

 Pass
	South

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
	West 

Pass

Svi Pass
	North

 3SYMBOL 170 \f "Symbol"


* Slabo dva

Atak: Dvojka herc


East uzima prva dva štiha kraljem i asom herc, i u trećem štihu igra trećeg herca, West prati damom. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 102

SYMBOL 169 \f "Symbol" 74

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ109

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ1087
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" A76

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q32

SYMBOL 168 \f "Symbol" 853

SYMBOL 167 \f "Symbol" 9542
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J95

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ965

SYMBOL 168 \f "Symbol" 42

SYMBOL 167 \f "Symbol" 63

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ843

SYMBOL 169 \f "Symbol" 108

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ76

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ
	



Jednom kada shvatite da West mora da ima asa pik (East bi teško otvorio slabo dva sa AKJ herc i asom pik) ima samo jedna šansa - igrati na to da East ima J9x u piku. Posecite herca u svojoj ruci, uzmite damu tref, i igrajte desetku pik i pustite ako ne bude prebijena. Ako bude, a vaš oner padne na asa, vratite se na sto karonom i igrajte pika ka osmici. Ako desetka pik bude prebijena a jedan od vaših onera drži, vratite se na sto i igrajte pika ka osmici. Ako su oni tvrdoglavi budite i vi tvrdoglavi takođe.

NEHUMANOST
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A7643

SYMBOL 169 \f "Symbol" J32

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ4



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK1054

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK3

SYMBOL 167 \f "Symbol" A3



Stigli ste do kontrakta 6SYMBOL 169 \f "Symbol". West igra puba tref. Uzimate asom i igrate asa herc, na šta West polaže karona. Bez obzira koliko dugo buljite, to ostaje karo. Vidite li bilo kakav način da se oporavite od ove đavolske raspodele u adutu?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A7643

SYMBOL 169 \f "Symbol" J32

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ4
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" K108

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" 107652

SYMBOL 167 \f "Symbol" J10987
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 92

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q9876

SYMBOL 168 \f "Symbol" J98

SYMBOL 167 \f "Symbol" 652

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK1054

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK3

SYMBOL 167 \f "Symbol" A3
	



Možete se oporaviti uz pomoć dva mala čuda. West ima kralja pik, a East ljubazno odgovara na vaših osam štihova sa strane.


Impasirajte pika i uzmite svojih osam štihova, izašavši sa luzerom u piku. Ako sve bude bilo po planu, East će morati da poseče West-ov štih u piku, i biti prinuđen da igra ispod dame herc, svodeći tako svoja dva prirodna adutska štiha na jedan.

TVRDO, TVRDO
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" K6

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK643

SYMBOL 167 \f "Symbol" 93



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" Q54

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ542


Kontrakt: 6NT

Atak: Pub herc


Gde uzimate štih? Šta igrate u drugom štihu? Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" K6

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK643

SYMBOL 167 \f "Symbol" 93
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ76

SYMBOL 169 \f "Symbol" J1093

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10872

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 32

SYMBOL 169 \f "Symbol" 87542

SYMBOL 168 \f "Symbol" 95

SYMBOL 167 \f "Symbol" K876

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q54

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQJ542
	



Uzmite prvog herca asom i igrajte asa tref. Ako desetka padne, igrajte malog trefa do devetke, i ako to drži, nazad u svoju ruku karonom da date trefa kralju.


Ako desetka tref ne padne, jednostavno igrajte onera tref i nadajte se 3-2 raspodeli u trefu. Ova linija igre je bolja od uzimanja herca na stolu i impasiranja trefa dok je karo još uvek blokiran. Šta ako West uzme trefa i igra pika? Sada ne znate šta da radite, pošto imate preostale štihove ako je balans u minorima, ali ne ako je na primer karo 4-2. Isto tako, šta ako impasirate damu tref i to drži? West je možda pustio. Šta ćete sada da radite? Opet da impasirate? Koristeći koji ulaz? Suviše je gadno da bi se opisalo rečima.


Uočite da preporučena linija igre ne blokira karona (Imate dva ulaza na sto, asa pik i kralja herc). Takođe vidite kakva je distribucija u trefu, i ako je 4-1 i dalje imate malu šansu da uzmete tri pik štiha ukoliko East ima singl puba ili West golog kralja.

OPTIMIZAM
Svi u zoni

Delitelj South 

	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" A832

SYMBOL 169 \f "Symbol" J73

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 167 \f "Symbol" K765



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK2

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" A82


	South

2NT (20-22)

6NT
	
	North

4NT!

Pass


Atak: Desetka herc


Mora da ste prethodnom rukom impresionirali svog partnera, pošto je on malčice tanak za svoj kvantitativan licit. Bilo kako bilo, pravila kažu da morate da igrate ovu ruku.


U prvom štihu igrate puba sa stola i zatvarate oči. Kada ih otvorite, vidite da je East odgovorio četvorkom. 


Ovo može da bude onaj vaš sretan dan koji se dešava jednom godišnje. Gde ćete sada?

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A832

SYMBOL 169 \f "Symbol" J73

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 167 \f "Symbol" K765
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1065

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1098

SYMBOL 168 \f "Symbol" K43

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1043
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q974

SYMBOL 169 \f "Symbol" 654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 765

SYMBOL 167 \f "Symbol" QJ9

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK2

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" A82
	



Najbolji raspoloživ plan je igrati malog pika ka pubu. Ako drži, igrajte kralja pik i dajte karona, za dvanaest štihova.


Ako impas pik izgubi, i dalje pravite igru ako East nema više od tri karona na čelu sa kraljem, ili napravi grešku pa prebije damu (Naravno, morate deblokirati kralja pik pre nego što uđete na sto kraljem tref da biste impasirali karona. Takođe bi bilo lepo ako biste škartali trefa na asa pik pre nego što impasirate karona). 


Ako napravite grešku pa u drugom štihu igrate damu karo, niste sebi dali mnogo šansi. Ako dama padne, zbog nedostatka ulaza na sto sveli ste se na prilično dalek skviz u crnim bojama. Čak je i običn impas u piku bolji od toga.

MALO KLIMAVO
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 732

SYMBOL 169 \f "Symbol" 86

SYMBOL 168 \f "Symbol" 74

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK6532



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" J104

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK52

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ5

SYMBOL 167 \f "Symbol" J10



Na bazi jačine vaših stopera u crnim bojama otvorili ste 1NT. Partner je podigao u 3NT.


Atak: Pub karo, East igra dvojku. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 732

SYMBOL 169 \f "Symbol" 86

SYMBOL 168 \f "Symbol" 74

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK6532
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ8

SYMBOL 169 \f "Symbol" J94

SYMBOL 168 \f "Symbol" J1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q87
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A965

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q1073

SYMBOL 168 \f "Symbol" 632

SYMBOL 167 \f "Symbol" 94

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J104

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK52

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKQ5

SYMBOL 167 \f "Symbol" J10
	



Sve što treba da uradite da biste dobili najvišu ocenu je da u drugom štihu igrate desetku tref. Zašto ne puba? Pa, kada želite da vam oner bude prebijen, igrajte višeg ili najvišeg onera koga imate, kada ne želite, igrajte manjeg ili najmanjeg.


U ovom slučaju vi ne želite da vam tref bude prebijen pošto je u slučaju da West prebije boja blokirana i vi ćete biti primorani da pustite damu da drži. Ako West pronađe prelaz na pika, to je onda kraj. Međutim, West možda nije voljan da desetku prebije isto kao i puba, iako kod ovakvog stola bez ulaza koji mu blješti u lice treba da prebije.


Međutim, ako protivnicima ne date šansu da pogreše, onda oni to i neće uraditi.

BESPLATAN IMPAS?
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10987

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ876

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ5



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ10874

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" A

SYMBOL 167 \f "Symbol" -



Pošto je North otvorio 1SYMBOL 168 \f "Symbol", South treba da se uzdrži da ne licitira osam. Konačni kontrakt je međutim konzervativnih sedam pika. West atakira dvojku tref. Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10987

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ876

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ5
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 965

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q65

SYMBOL 168 \f "Symbol" J95

SYMBOL 167 \f "Symbol" J942
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 3

SYMBOL 169 \f "Symbol" 43

SYMBOL 168 \f "Symbol" 10432

SYMBOL 167 \f "Symbol" K108763

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ10874

SYMBOL 169 \f "Symbol" AKJ2

SYMBOL 168 \f "Symbol" A

SYMBOL 167 \f "Symbol" -
	



Ne bi trebalo da imate ikakvih problema sa ovom starom damom. Jednostavno škartajte asa karo na asa tref (na partnerovom licu potražite znake mržnje i/ili divljenja) a zatim na AK karo škartajte dva herca. Posle očekivanih ovacija uzmite preostalo.


Sram vas bilo ako ste u prvom štihu sa stola igrali damu tref. Upravo ste zabrljali veliki slem!

OSAM UVEK, DEVET NIKADA
	North
SYMBOL 170 \f "Symbol" 653

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ32



	South
SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" A63

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ987

SYMBOL 167 \f "Symbol" A4


Kontrakt: 3NT

Atak: Pub tref


Planirajte igru.

Rešenje
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 653

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 168 \f "Symbol" A1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ32
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" J74

SYMBOL 169 \f "Symbol" J105

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q62

SYMBOL 167 \f "Symbol" J1098
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" K9872

SYMBOL 168 \f "Symbol" 3

SYMBOL 167 \f "Symbol" 765

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" A63

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ987

SYMBOL 167 \f "Symbol" A4
	



Nemojte mi samo reći da verujete u bapske izreke! Ova ruka je neoboriva ako jednostavno uzmete 4 štiha u karo-nu a da vam stoper herc ne bude ugrožen od strane West-a.


Uzmite prosto trefa u svojoj ruci, igrajte kralja karo, a zatim devetku karo kroz West-a. Ako impas izgubi, i dalje možete da uzmete jedan pik štih pre nego vam bilo ko uradi bilo šta u hercu. 


Uočite da ako i dalje verujete u poeziju i odigrate dva najviša karona, West može, pošto uzme damu, da pređe na puba herc i da vam obori neoborivih 3NT. Kakva sramota, ali sami ste krivi.

SKALA USPEHA
125-100
POHVALNO

 95-75 

ČASNO

 70-50

PROLAZNO

 
45-25
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