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Odeljak I

POKLON

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ76

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ76

SYMBOL 167 \f "Symbol" K94



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ10985

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" K

SYMBOL 167 \f "Symbol" 6532


Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Pub karo

Nemojte ovde da zabrljate.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ76

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ76

SYMBOL 167 \f "Symbol" K94
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ98

SYMBOL 168 \f "Symbol" J10985

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q108 
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 43

SYMBOL 169 \f "Symbol" 107654

SYMBOL 168 \f "Symbol" 432

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ7

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ10985

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" K

SYMBOL 167 \f "Symbol" 6532
	



Jednostavno uzmite kralja karo, adutirajte onoliko aduta koliko je neophodno, završavajući na stolu, na dva dobra karona bacite dva herca i kasnije igrajte ka kralju tref. Ako West ima asa napravili ste prekoštih, ako East ima asa napravili ste igru.


Jedini način da zabrljate je da na karona škartate trefa a da zatim pokušate da se svedete na tri gubitna štiha u trefu i hercu. To neće uvek da upali, ali pre-poručena igra hoće.


Međutim, na atak trefom izvođač mora da izda 5 štihova (3 trefa i 2 herca), što je dva puta dole!

NEMOJTE OVDE DA ZABRLJATE

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ98

SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q865

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ3



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1032

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ5

SYMBOL 168 \f "Symbol" J74

SYMBOL 167 \f "Symbol" 54


Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Dvojka tref


West je igrač koji voli da atakira ispod kralja. Kako South treba da igra ovu ruku na atak tref?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ98

SYMBOL 169 \f "Symbol" A4

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q865

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ3
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 54

SYMBOL 169 \f "Symbol" 10732

SYMBOL 168 \f "Symbol" A109

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10872
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 76

SYMBOL 169 \f "Symbol" J982

SYMBOL 168 \f "Symbol" K32

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ96

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK1032

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQ5

SYMBOL 168 \f "Symbol" J74

SYMBOL 167 \f "Symbol" 54
	



Nemojte mi samo reći da ste počeli da se petljate sa kraljevima. Ne treba da impasirate trefa, osim ako vam West nije pokazao kralja. Imate sigurnu igru (osim ako distribucija u adutu nije 4-0) uzimanjem prvog štiha asom tref, adutiranjem, odbacivanjem trefa na vašeg dugačkog herca, a zatim izlaženjem iz trefa. Ko god da uzme štih mora ili da igra u dvostruki šiken ili da otvori karona, što vam u bilo kom slučaju daje igru. Uzgred budi rečeno, u ovom testu nema bonusa za upražnjavanje školskih impasa.


Školski impasi su oni impasi koji, ukoliko rade, daju isti broj štihova koji biste uzeli i da niste impasirali!

POGREŠAN KONTRAKT

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" A109642

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK5

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1083



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ3

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ64

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ94



Pošto ste vešto izbegli neoboriv kontrakt 4SYMBOL 169 \f "Symbol", vi ste još jednom svom partneru ukrali igru i objavili 3NT. 


West atakira šesticu pik a East igra desetku. Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 5

SYMBOL 169 \f "Symbol" A109642

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK5

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1083
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 AQ962

SYMBOL 169 \f "Symbol" 85

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8732

SYMBOL 167 \f "Symbol" J2
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 10874

SYMBOL 169 \f "Symbol" K73

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" K765

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ3

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ64

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ94
	



Najbolje vam je da radite na trefu, ne na hercu. Tri trefa će vam dati devet štihova, a impasiranje dvaput kroz East-a treba da vam da tri tref štiha u otprilike 75% slučajeva, istovremeno držeći East-a podalje od fatalnog igranja pika kroz vašeg kralja. Impas herc je isključivo za sanjare.


Uzmite puba pik, pređite na asa karo i igrajte osmicu tref. Pod pretpostavkom da to padne na puba, uzmite bilo koje vraćanje crvene boje na stolu i igrajte desetku tref. Ako to padne na kralja, pitajte West-a zašto nije licitirao sa K-J u trefu i A-Q u piku. Zatim zapitajte partnera zašto nije ispravio vaših 3NT u neoborivih 4SYMBOL 169 \f "Symbol". Drugim rečima, zadobijte inicijativu pre nego što partner navali na vas.

DEČIJA IGRA

Svi van zone

Delitelj East

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" A7643

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" 754

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ764



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ1092

SYMBOL 169 \f "Symbol" K5

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ32

SYMBOL 167 \f "Symbol" 2


	East

4SYMBOL 169 \f "Symbol"
Svi Pass
	South

 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
	West

 5SYMBOL 169 \f "Symbol"
	North

 6SYMBOL 170 \f "Symbol"


Atak: Dvojka herc

Planirajte igru.   

Rešenje 

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol"A7643

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" 754

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ764
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 85

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1062

SYMBOL 168 \f "Symbol" KJ6

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q10985
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ98743

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1098

SYMBOL 167 \f "Symbol" K3

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQJ1092

SYMBOL 169 \f "Symbol" K5

SYMBOL 168 \f "Symbol" AQ32

SYMBOL 167 \f "Symbol" 2
	



U prvom štihu sa stola škartajte karona. Pod pretpostavkom da East uzme asom i vrati karona, uzmite asom, isterajte adute, i na kralja herc škartajte preostalog karona na stolu.



Ako ste od ove jednostavne varijante bacanja luzera na luzera uspeli da skujete drugačiji plan igre, treba da stišate svoju maštu.

RASKOMOTITE SE

East-West u zoni

Delitelj North

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" Q876

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ5

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ92



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ105

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10

SYMBOL 168 \f "Symbol" 43

SYMBOL 167 \f "Symbol" K765


	North

 1SYMBOL 167 \f "Symbol"
 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
	East

Pass

Pass
	South

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
	West

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 Svi Pass


Atak: Kralj herc


West nastavlja sa asom herc, East igra nižu pa višu. U trećem štihu West igra desetku karo ka dami i asu. East vraća puba karo ka kralju na stolu. Vi igrate tri kruga aduta završavajući na stolu, West škarta dva herca, i sečete karona u svojoj ruci. West škarta još jednog herca. Kako razigravate trefa? 

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q876

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q4

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ5

SYMBOL 167 \f "Symbol"AJ92
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK9832

SYMBOL 168 \f "Symbol" 106

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q1043
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 932

SYMBOL 169 \f "Symbol" 765

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ9872

SYMBOL 167 \f "Symbol" 8

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKJ105

SYMBOL 169 \f "Symbol" J10

SYMBOL 168 \f "Symbol" 43

SYMBOL 167 \f "Symbol" K765
	



West je obeležen sa najmanje četiri trefa, pošto je East pokazao šest karona, tri pika, najmanje tri herca, pa prema tome ima najviše jednog trefa. Pravilna igra je kralj tref, a zatim tref ka devetki. Kada East pokaže da više nema trefa, vratite se adutom u svoju ruku i impasirajte puba tref. Prebrojali ste list protivnika sa Istoka. Vi ste upravo pobrali poštovanje za stolom. Stvari više nikad neće biti kao pre.

PROSTOTA

Svi van zone

Delitelj South

	 North

SYMBOL 170 \f "Symbol" K102

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" A32



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" A9876

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" K987

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ65


	South

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
 Pass
	North

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"


Atak: Dama karo


East uzima asa i vraća dvojku. Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K102

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" A32
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 QJ5

SYMBOL 169 \f "Symbol" K932

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ63

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q9
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 43

SYMBOL 169 \f "Symbol" 87654

SYMBOL 168 \f "Symbol" A2

SYMBOL 167 \f "Symbol" 10874

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A9876

SYMBOL 169 \f "Symbol" -

SYMBOL 168 \f "Symbol" K987

SYMBOL 167 \f "Symbol" KJ65
	



Vaša najbolja mogućnost je da stvari po sebe učinite što je moguće jednostavnijim. Ne izgleda da je atak bio iz singla. Sa AJ632 East bi verovatno prvi put propustio da bi zadržao komunikaciju i uzeo dva karo štiha. Zato treba odigrati KRALJA KARO. Čak iako West poseče i dalje imate šansu. Ako međutim igrate malu a East je kratak vi ste duboko u nevoljama.


Pod pretpostavkom da kralj karo drži, igrajte AK pik i AQ herc, škartajući dva karona, ukoliko dama herc ne bude prebijena.


Ukoliko je pik ravnomerno raspoređen igra je završena. West uzima kralja herc, ali vi imate dodatnog herca na stolu na koga ćete odbaciti luzera u trefu. Ukupno dajete jenog pika, jednog karona i jednog herca.

RAZMIŠLJAJTE POZITIVNO

North-South u zoni

Delitelj South

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" 1093

SYMBOL 169 \f "Symbol" 7654

SYMBOL 168 \f "Symbol" A76

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q76



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" AK

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ1098

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8432

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK


	South

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	West

 2SYMBOL 168 \f "Symbol"
 Svi Pass
	North

 2SYMBOL 169 \f "Symbol"
	East

Pass


Atak: Kralj karo


Uzimate atak i u drugom štihu igrate herca. East igra malu. Koju kartu stavljate?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 1093

SYMBOL 169 \f "Symbol" 7654

SYMBOL 168 \f "Symbol" A76

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q76
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 QJ8

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q2

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQJ105

SYMBOL 167 \f "Symbol" J109
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 76542

SYMBOL 169 \f "Symbol" A3

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9

SYMBOL 167 \f "Symbol" 85432

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AK

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ1098

SYMBOL 168 \f "Symbol" 8432

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK
	



Morate da igrate kralja, iz prostog razloga što ne možete da napravite igru ako East ima damu herc.


Recimo da igrate puba, koji biva uzet asom. West će prosto da još tri puta igra karona, omogućavajući East-u da nadseče statistu. 


Isto tako vam ne valja ako vaš pub bude držao, a vi nađete East-a sa AQx. I dalje morate da date dva herca i dva karona.


Stoga je vaša jedina šansa da kod East-a u adutu nađate ili Ax ili Axx, pa je bez svake sumnje pravilno igrati kralja.  

OSIGURANJE

Svi van zone

Delitelj South

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" 76543

SYMBOL 169 \f "Symbol" 86

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ10



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ983

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ987


	South

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
 4SYMBOL 167 \f "Symbol"
 5SYMBOL 168 \f "Symbol"
	West

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 1SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 168 \f "Symbol"
	East

3SYMBOL 170 \f "Symbol"
Pass 


Atak: Devetka pik


East preuzima desetkom a vi sečete. Svi odgovaraju na asa karo. Šta sada?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 76543

SYMBOL 169 \f "Symbol" 86

SYMBOL 168 \f "Symbol" 1054

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQ10
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol"
 92

SYMBOL 169 \f "Symbol" AQ5432

SYMBOL 168 \f "Symbol" 7

SYMBOL 167 \f "Symbol" 6542
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AKQJ108

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1097

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q62

SYMBOL 167 \f "Symbol" 3

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" -

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" AKJ983

SYMBOL 167 \f "Symbol" AJ987
	



Uđite na sto trefom i igrajte karona ka pubu. Ako impas radi, najviše što možete da izgubite su dva herc štiha. Ako impas ne radi bićete u mogućnosti da herčeve sa stola škartate na vaše trefove i da jednog herca u ruci posečete adutom na stolu.


Jedini način da se padne je igrati dva najviša aduta a zatim započeti sa trefovima. East odmah preseče i igra herca, tragičan kraj za vas.

NIKADA SE NE SMIRUJU

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" A98

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK7

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1098



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ1032

SYMBOL 168 \f "Symbol" 54

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ7


Kontrakt: 7SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Dama karo


Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" A98

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK7

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1098
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 9754

SYMBOL 169 \f "Symbol" 54

SYMBOL 168 \f "Symbol" QJ106

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q65
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K863

SYMBOL 169 \f "Symbol" 76

SYMBOL 168 \f "Symbol" 9832

SYMBOL 167 \f "Symbol" 432

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 2

SYMBOL 169 \f "Symbol" KQJ1032

SYMBOL 168 \f "Symbol" 54

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ7
	



Uzmite karona, uklonite adute i igrajte AK tref. Ako dama padne sve je gotovo. Ako ne, igrajte pika ka asu a zatim damu pik kroz East-a. Vi treba da škartate dva trefa na pikove bez gubljenja štiha. Ako West ima kralja pik on mora da ima Kx ili Kxx da biste mogli putem direktnog impasa da škartate dva trefa. Ako međutim impasirate kroz East-a putem seče vi dobijate svoja dva škartanja bez obzira na East-ovu dužinu u piku.

SIGURNOST PRE SVEGA

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" A972

SYMBOL 169 \f "Symbol" J4

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q5



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" J10

SYMBOL 169 \f "Symbol" A753

SYMBOL 168 \f "Symbol" J94

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK98


Kontrakt: 3NT

Atak: Trojka pik

Možete li da vidite neki način za obezbeđivanje devet štihova bez obzira na položaj karata East-a i West-a?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A972

SYMBOL 169 \f "Symbol" J4

SYMBOL 168 \f "Symbol" AK1032

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q5
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" 8653

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q86

SYMBOL 168 \f "Symbol" 76

SYMBOL 167 \f "Symbol" J432
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ4

SYMBOL 169 \f "Symbol" K1092

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q85

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1076

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" J10

SYMBOL 169 \f "Symbol" A753

SYMBOL 168 \f "Symbol" J94

SYMBOL 167 \f "Symbol" AK98
	



Jedini siguran način za obezbeđivanje devet štigova je da uzmete asom pik (ako pustite East može da pređe na neprijatnog herca a impas karo može da ne leži) i u drugom i trećem štihu igrate asa i malog karona.


Igranje malog karona obezbeđuje četiri karo štiha, sve što vam treba da biste napravili igru, i štiti protiv raspodele 5-0 u karonu. Ako igrate AK pa mali karo, raspodela 4-1 u karonu vas ruši ako igrač sa damom karo bude dovoljno tvrdoglav da pusti.


Uočite da uzimanjem prvog pika ne ostavljate sebe otvorenim, i da ne postoji pik kombinacija kod East-a i West-a koja im omogućava da posle uzimanja dame karo uzmu više od tri pik štiha.  

RAZMIŠLJAJTE!

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" K63

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ98

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ762

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 942

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK107

SYMBOL 168 \f "Symbol" 5

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ652


Kontrakt: 4SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Dama pik


Puštate prvog pika, a i kada West nastavi sa desetkom ponovo puštate, ali avaj, bez rezultata. East jednostavno igra višu pa nižu u piku. U trećem štihu West nastavlja sa pubom pik ka East-ovom asu. U četvrtom štihu East đavolski vraća aduta. Planirajte igru.

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" K63

SYMBOL 169 \f "Symbol" QJ98

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ762

SYMBOL 167 \f "Symbol" 7
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" QJ10

SYMBOL 169 \f "Symbol" 654

SYMBOL 168 \f "Symbol" K10843

SYMBOL 167 \f "Symbol" J8
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A875

SYMBOL 169 \f "Symbol" 32

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q9

SYMBOL 167 \f "Symbol" K10943

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 942

SYMBOL 169 \f "Symbol" AK107

SYMBOL 168 \f "Symbol" 5

SYMBOL 167 \f "Symbol" AQ652
	



Sa singlom u obe ruke krosraf izgleda najbolji... ali sa prelaskom na aduta vi možete da izbrojite samo devet štihova, sedam adutskih štihova i dva asa. Da biste došli do deset štihova, uzmite vraćanje aduta na stolu i odmah impasirajte trefa. Kada to radi, uzima se as tref i ruka se igra kao pravolinijski krosraf.

IZGLEDA KAO DA TREBA DA SE POGAĐA

Svi van zone

Delitelj West

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ32

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1076



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 109876

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

SYMBOL 167 \f "Symbol" 982


	West

Pass

Pass
	North

 1NT

 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
	East

Pass

Svi Pass
	South

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"


Atak: Kralj tref


Nezadovoljan time da stvari ostavi kakve jesu, vaš ljubljeni partner vas je još malo pogurao. Sada morate da igrate na trećem nivou da opravdate njegovo poverenje u vas.


West nastavlja damom i pubom tref, East igra peticu, četvorku i trojku, tim redom. U četvrtom štihu West prelazi na neizbežnog malog herca. Kog herca igrate sa stola, i još gore, zašto?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" AQJ2

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ32

SYMBOL 167 \f "Symbol" 1076
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q53

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q652

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1065

SYMBOL 167 \f "Symbol" KQJ
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A987

SYMBOL 168 \f "Symbol" Q987

SYMBOL 167 \f "Symbol" A543

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 109876

SYMBOL 169 \f "Symbol" 1043

SYMBOL 168 \f "Symbol" K4

SYMBOL 167 \f "Symbol" 982
	



Vi morate da učinite jednu pretpostavku pre nego što odigrate ijednu kartu sa stola - morate da pretpostavite da je kralj pik u impasu, inače se kontrakt ne može napraviti. Stoga, stavite kralja pik u West-ovu ruku. Ako je takav slučaj, tada East mora da ima asa herc, pošto bi West otvorio da ga ima.


U skladu sa tim, pravilno je sa stola igrati puba herc. Vi rezonujete i igrate tako lepo.

DETEKTIVSKI POSAO

East-West u zoni

Delitelj North

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ32

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q108

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ76

SYMBOL 167 \f "Symbol" 76



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" 76

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ9

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ10854

SYMBOL 167 \f "Symbol" 108


	North

 Pass

 3SYMBOL 168 \f "Symbol"
	East

1SYMBOL 167 \f "Symbol"
Svi Pass
	South

 1SYMBOL 168 \f "Symbol"
	West

 2SYMBOL 167 \f "Symbol"


Atak: Trojka tref


East uzima kralja i asa tref, West odgovara trojkom, i izlazi adutom., West odgovara. Kako treba da igrate pika (East ima jednog karona)?

Rešenje

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" KJ32

SYMBOL 169 \f "Symbol" Q108

SYMBOL 168 \f "Symbol" KQ76

SYMBOL 167 \f "Symbol" 76
	

	SYMBOL 170 \f "Symbol" Q54

SYMBOL 169 \f "Symbol" K74

SYMBOL 168 \f "Symbol" 93

SYMBOL 167 \f "Symbol" Q9432
	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" A1098

SYMBOL 169 \f "Symbol" 6532

SYMBOL 168 \f "Symbol" 2

SYMBOL 167 \f "Symbol" AKJ5

	
	SYMBOL 170 \f "Symbol" 76

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ9

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ10854

SYMBOL 167 \f "Symbol" 108
	



Pre nego što igrate pika, impasirajte damu herc. Ako impas herc ne leži, tada je East obeležen sa asom pik, da bi imao otvor. Ako East ima kralja herc tada West mora da ima asa pik da bi opravdao svoju podršku. Ponekad odgovor na to koju kartu u određenoj boji ima pojedini igrač leži u otkrivanju toga šta on ima u nekoj drugoj boji. Reč razboritosti. 

ZABRAVLJENO JE

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AJ76

SYMBOL 169 \f "Symbol" KJ8

SYMBOL 168 \f "Symbol" AJ82

SYMBOL 167 \f "Symbol" 75



	South

SYMBOL 170 \f "Symbol" KQ1093

SYMBOL 169 \f "Symbol" A105

SYMBOL 168 \f "Symbol" K43

SYMBOL 167 \f "Symbol" J8


Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Kralj tref


U drugom štihu West uzima damom tref i prelazi na aduta. Da li uočavate siguran put za obezbeđivanje kontrakta?

Rešenje
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Ovaj kontrakt imate u džepu. Uzmite kralja karo (posle dva kruga aduta) i igrajte karona ka osmici, ukoliko West odgovori malom. East uzima ali je u endpleju. Ako West stavi devetku u drugom krugu karona, stavite puba, i East je opet endplejiran. Zbog osmice karo na stolu ruka je neoboriva.

IGRA PROCENATA
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South igra 6SYMBOL 167 \f "Symbol" pošto je otvorio veštačkih 2SYMBOL 167 \f "Symbol". West atakira peticu herc, East igra kralja. Planirajte igru.

Rešenje
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Uzmite herca i igrajte asa i kralja tref. Ako padne dama, opustite se, sve je gotovo. Pravite ili šest ili sedam zavisno od toga da li na AKQ karo padne pub ili ne.


Ako dama tref nije toliko ljubazna, igrajte karona ka dami i karona ka desetci. To je procentualno najbolja igra za četiri karo štiha, koja su vam potrebna za škartanje dva herca sa stola, zajedno sa dodatnim pikom na koga ćete parkirati preostalog herc luzera. 


Jedna predostoržnost. Ako se pokaže da igrač koji ima tri trefa, recimo West, ima i pet malih karona, igrajte svoje karone pre nego što odigrate dva pika. Međutim, sa bilo kojom drugom distribucijom igrajte tri kruga karona, zatim dva pika, a na kraju četvrtog karona. Bilo bi sramota da ukoliko je West započeo sa distribucijom 1-4-5-3 padnete ovu ruku pokušavajući da prerano odigrate dva pika, kada sa sigurnošću znate da možete da bacite karone (West bi posekao drugog pika sa (Q zatim odigrao herca).  

DA LI SE TO WEST ŠALI?
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Kontrakt: 6SYMBOL 167 \f "Symbol"
Atak: Desetka herc


Bacate karona sa stola, uzimajući prvog herca u svojoj ruci. U drugom štihu igrate asa tref A West baca damu. Kako ćete nastaviti?

Rešenje
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Igrajte i drugog herca, odbacujući drugog karona sa stola, posecite trećeg herca na stolu, i igrajte malog trefa ka desetci. Ako drži, igrate za iber štih. Međutim ako West, ta zmija, ima QJ u trefu, njegov trijumf će biti kratkog veka.


Posle uzimanja trefa West će biti endplejiran u tri boje. Ako igra karona, odbacite preostalog karo luzera na pika. Ako vrati pika, uzmite K10 u piku i uđite na sto osmicom tref i odbacite dva preostala karona na AQ u piku. Ne treba ni govoriti da morate zadržati osmicu tref na stolu za ovakav slučaj (Ako ste svoju osmicu tref protraćili ranije, držite to u tajnosti do kraja života).


Konačno, ako West vrati herca, presecite na stolu, odbacujući karona iz ruke, i na pika odbacite damu karo. Čak iako impas karo izgubi, vi pobeđujete!

 DRAGULJI

Svi van zone

Delitelj West

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" A10
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	West

Pass

Pass

Pass

Svi Pass
	North

 Pass

 2SYMBOL 168 \f "Symbol"
 3SYMBOL 170 \f "Symbol"
	East

 1SYMBOL 169 \f "Symbol"
Pass

Pass
	South

 Dbl.

 2SYMBOL 170 \f "Symbol"
 4SYMBOL 170 \f "Symbol"


Atak: Trojka herc


East uzima asa herc i prelazi na kralja tref. Na koga ćete igrati za damu pik? Kako odigravate ruku?

Rešenje
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Nemojte mi reći da sam vam smestio tim svojim pitanjem o dami pik! Vaša najbolja igra je da uzmete trefa i igrate AK i presečete karona srednjom kartom u piku.


Ako je karo 3-3, jednostavno igrajte kralja i asa pik i odbacite luzera na četvrog karona na stolu.


Ako je karo 4-2 a East je dugačak i West ne nadseče vašeg srednjeg pika igrajte na to da je dama pik kod East-a. Takođe, ako West ima četiri karona igrajte da East ima damu pik zato: a) što je on otvorio licitaciju; b) što sa kratkoćom u karonu treba da ima dužinu u piku (Na osnovu ataka i kasnije igre očigledno je da je East otvorio sa četvorokaratnim hercom). 

100%

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" 4

SYMBOL 169 \f "Symbol" A8754
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	South
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Kontrakt: 6SYMBOL 169 \f "Symbol"
Atak: Kralj pik


Uzimate asa i igrate kralja herc, svi odgovaraju. Kako igrate da osigurate slem od bilo kakve distribucije protivničkih karata?

Rešenje
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U trećem štihu South igra peticu karo ka asu. Pod pretpostavkom da se ništa ne desi, South se vraća u ruku adutom i igra devetku karo. Ako West odgovori, igra je osigurana. Igrajte damu sa stola. Ako kralj uzme imate dovoljno ulaza da promovišete petog karona. Ako West ne odgovori na drugog karona pustite devetku do East-ovog puba, i kasnije igrajte damu kroz East-ovog kralja, čime promovišete desetku za škartanje trefa.

U ŽIVOT

	North

SYMBOL 170 \f "Symbol" AQ9

SYMBOL 169 \f "Symbol" AJ876
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	South
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Kontrakt: 3NT

Atak: Šestica pik


Pretpostavite da ovaj kontrakt igrate u život, kako biste igrali da osigurate devet štihova?

Rešenje
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Zbog svog života, uzmite asa pik, igrajte herca do kralja i desetku herc ka East-u. Ako to bude uzeto, imate devet sigurnih štihova, i deseti ukoliko je tref 3-3.


Ako pustite atak pik ili stavite damu, karte mogu tako da leže da možete živeti da biste žalili svoju pohlepu. East može da pređe na karona. Istina, sa prikazanom pozicijom karata još uvek možete da se izvučete uzimajući asom i impasirajući herca kroz West-a. Čak iako impas ne uspe, odbrana može da uzme još dva karona, ali karo može drugačije da bude raspoređen, i vi možete izgubiti tri ili čak četiri štiha u karonu!


Sa druge strane, ako pustite vraćanje karona do dame, karte mogu ležati onako kako ih vidite. West uzima i igra drugog pika, što vi opet puštate. Ovoga puta East uzima i igra drugog karona, i vi se osećate kao da vam je glava na obrtnom vretenu. Nalazite se u poziciji da pogađate gde je dama herc da biste napravili igru. Auf.

BEZ DAHA

Svi van zone
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* Slabo dva

Atak: Dvojka pik


East uzima asom i vraća damu ka vašem kralju, i West-ovoj petici. Šta sada?

Rešenje
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Ovoga puta vam je jedino potrebno da kod East-a pronađete puba karo, a kod West-a asa tref. Ne izgleda toliko loše, obzirom da ste pronašli dobre pikove kod East-a, te da sigurno ne može da ima i asa tref.


U trećem štihu posecite pika i igrajte karona ka desetci. Za West-a je najbolje da uzme i da igra trefa. Uzimate kraljem, prelazite na damu karo, a zatim preko na puba herc da biste na kralja karo odbacili luzera tref. Vi i dalje imate aduta na stolu kojim prelazite u svoju ruku i pobacate preostale vrebače (tako u Engleskoj zovu male adute), i zavalite se i čekate da West kaže East-u da je ranije trebalo da pređe na trefa.

IGRAJTE DA NAPRAVITE

Svi van zone

Delitelj East
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Atak: Trojka pik


East uzima kraljem i prelazi na malog karona. Kog karona treba da igrate, i zašto?

Rešenje
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Treba da igrate kralja karo. Zašto? Smešno, pa zato što vidite da East ima asa. Ne, nije to razlog! Da biste napravili igru treba da je kralj herc u impasu. Ako je takav slučaj, tada je East-u potreban as karo da bi opravdao otvor.


Iz ove ruke treba naučiti sledeću lekciju: Kada vam je apsolutno neophodno da određena karta (kralj herc) bude u tačno određenoj ruci da biste napravili kontrakt, PRETPOSTAVITE DA JESTE, a zatim pokušajte da na osnovu licitacije pozicionirate preostale važne karte.

DOBAR STO
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Atak: Kralj karo


West nastavlja asom i malim karonom ka East-ovoj dami. Planirajte igru.

Rešenje
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Vama je najbolje da posečete treći krug karona i igrate damu herc! Vi ustvari igrate seifti plej. Ako odete na sto damom pik da biste impasirali herca, osećaćete se prilično glupavo ako West ima kralja, jer ste se mudro odsekli od puba na stolu. Sa druge strane, ako prvo igrate asa a zatim damu, gubite ako East ima šest herčeva sa kraljem i igra trećeg herca dok West još uvek ima aduta.


Igranje dame radi kad god je herc 5-3 ili ako je West dubl herc sa jednim ili dva pika.


Pratite igru. West uzima kralja herc i prelazi na trefa. South uzima, igra asa pik, asa herc, ulazi na sto damom pik i škarta luzera tref na puba herc.

DVOJKE
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Jednom ste sanjali ovu ruku.


Sanjali ste da ste završili u 6NT.


Atak je bio pub karo.


Kako je najbolje igrati da se vaš san ne bi pretvorio u noćnu moru?

Rešenje
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U drugom štihu igrajte malog herca. Možete uzeti bilo šta da se vrati i igrajte AK u hercu da vidite da li je herc 3-3 ili ne. Ako jeste, na četvrtog herca škartajte luzera tref. Ako nije vratite se po impas tref. Ako prerano impasirate trefa ili igrate AK pa malog herca (što gubi ako je herc 4-2 iako je dama tref u impasu) a ne odmah malog herca zaboravite na dobar san. Niste ga ni zaslužili.

GRADITELJ I RAZARAČ SAMOPOUZDANJA
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Kontrakt: 4SYMBOL 170 \f "Symbol"
Atak: Dama karo


Planirajte igru.

Rešenje
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Ako sa ovim imate problema, ovo možda nije baš prava knjiga za vas. Ovo je dato da vam se da samopouzdanje! Uzmite atak karo na stolu i počnite sa hercom. Morate pokušati da odbacite luzera karo pre nego što protivnici razrade štih u toj boji.


Pretpostavimo da neko uzme asa herc i vrati karona, vi uzimate i škartate karona sa stola na vašeg dugačkog herca. Sada igrajte trefa pre nego što posečete karona, za slučaj da neko ima distribuciju 4-5-2-2 i odškarta trefa na seču karo i kasnije poseče trefa.


Uzmite pola nagrade ako ste posekli karona pre igranja trefa. Smatralo se da je lakši deo momentano igranje herca.

LOŠA RASPODELA
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Kontrakt: 6SYMBOL 167 \f "Symbol"
Atak: Pub pik


Uzimate kraljem i odmah igrate herca ka asu i sečete herca, svi odgovaraju. Ulazite na sto sa adutom, obojica odgovaraju, i igrate trećeg herca, na šta East škarta pika. Šta sada?

 Rešenje
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U stvari, stvari nisu toliko loše. Posecite trećeg herca, uđite na sto adutom, i posecite statistovog pretposlednjeg trefa. Sada se vratite asom pik, igrajte poslednjeg herca sa stola i škartajte devetku karo. West je u ruci, i mora ili da izađe iz karona, ili što je za vas jednako dobro, iz pika.


Ako ste samo i pomislili da se majmunišete sa karonima, ne priznajte to u javnosti.

SKALA USPEHA

125-100
NE RADUJTE SE JOŠ

 95-75  
OBEĆAVAJUĆE

 70-50    
IMA NADE

 45-25   
LOŠE SABRANO

MANJE 
KUPILI STE POGREŠNU KNJIGU
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