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Predgovor

Ko bi trebalo da čita ovu knjigu

Ova knjiga je adresirana na igrače koji su previše dobri da bi potrošili sate i sate čitajući duge i obično dosadne tekstove, ali imaju povremena partnerska neslaganja te žele da ove frustrirajuće pat situacije preokrenu u jasne i prave odluke. 

Zbog toga sam pokušao  da ukažem na iracionalne konvencije i varkama sklone sistemske probleme koji prožimaju »Standard American« licitaciju.

Većina bridž igrača uči pravila licitacije napamet, a ne logikom. Čak i deo Life Master igrača gleda na licitaciona pravila kao nepogrešiva. Oni me podsećaju na marksiste koji su ekonomske nauke učili napamet. Za marksiste to i nije čudno jer je njihova ekonomska teorija ionako iracionalna. Bridž je drugačiji – on je baziran na statistički potvrđenim činjenicama. Licitaciona pravila su jednostavno sumiranje ovih činjenica. Ona pomažu u donošenju dobrih žustrih odluka u većini slučajeva ali ne i uvek. Povremeno će Vas, nepovoljna distribucija ili licit dovesti u situaciju gde standardna pravila ne mogu da se primene i kada dobar igrač mora znati kada i kako da eskivira pravila u korist direktne logike bazirane na određenom nivou rizika kombinovanog sa raspoloživim akcijama.

Pošto je većina bridž tekstova uzbudljiva koliko i čitanje telefonskog imenika, načinio sam velik napor da ovu knjigu skratim a pri tome zadržim poentu.

Svakome ko je zainteresovan da razvije standardnu teoriju licitacije, preporučujem »Morehead of  bidding« od Richarda L. Freya (Simon & Schuster 1964.)

Glava 1

OSNOVE LICITACIJE

Definicije

	Boja koja se može ponoviti
	Šestokatatnu boju je uvek moguće licitovati još jednom. Petokaratna je obično dovoljna da se ponovi, dok četvorokaratna boja nije nikada dovoljno dobra za ponavljanje.

	Balansni list
	Listovi sa distribucijom 4-3-3-3, 4-4-3-2, ili 5-3-3-2 su balansni. 46,7% svih mogućih podela su balansne. (5-4-2-2 se ponekad smatra kao balansna, ali teorijski ona to nije. Neki teoretičari je svrstavaju u polubalansnu.)

	Limitiran list
	U veoma širokom smislu, svi otvori na nivou jedan su limitirani liciti, zbog njihovog ograničenja odozgo (manje od otvora na nivou dva). Ipak tradicionalno se pod ovim pojmom podrazumevaju liciti koji su u granicama od 3-4 HP.

	Forsing licit
	Bilo koji licit koji nije odozgo ograničen i zbog toga se ne sme pasirati.

	Asking Bid
	Funkcionalno, svaki licit koji ili je zahtev za informacijom ili prenosi informaciju koja će biti korišćena u sledećem partnerovom licitu. Liciti koji traže informaciju nazivaju se asking bidovi. Oni mogu da sadrže informaciju i o obliku lista, ali uvek slute snagu. Licit je asking bid ako:

1. Licit nema jasno ograničenu gornju granicu, ili

2. Licit nove boje kada je prethodno dogovoren adut, ili

3. Licit je konvencionalan.

Većina asking bidova traže da se javi dugačka boja ili adutska podrška. Neki traže kontrole. (aseve ili šikene kao prve kontrole, a kraljeve i singlove kao druge kontrole.) U odgovoru na asking bid koji traži kontrole, prvo se pokazuju prve kontrole. Tek nakon što su prve kontrole pokazane ili porečene, pokazuju se druge kontrole.

Svaki forsing bid je asking bid, jer traži dodatne informacije. Najčešća pitanja koja traže odgovore su:


· Možeš li podržati moju boju?

· Imaš li drugu licitabilnu boju?

· Da li je tvoja boja dovoljna za ponovno javljanje?

· Koliko si jak?

· Gde su tvoje kontrole?

Licitaciona logika

1. Nikad ne ponavljaj informacije koje si već dao, sem u slučaju odgovora na forsirajući licit.

Primeri:

1( - 1NT



2(
ovo uvek pokazuje 6 ili više pikova. Već ste pokazali da ih imate 5 kada ste otvorili 1(.



1( - 2(
2(
može biti zasnovano na petokaratnoj boji jer je 2( bio forsirajući licit.


2. Izbor između povišenja u svojoj boji ili davanja podrške partneru je zasnovan na vašoj snazi. Sa slabim listom, brza identifikacija razumnog fita je važnija od traženja potencijalno boljeg fita. Tada odmah pokažite podršku partneru. Sa jakim listom, pak, možete licitovati svoju boju prvo a kasnije dati partneru podršku, ako postoji mogućnost boljeg fita u vašoj boji.


Primeri:


Sa listom
(Q 10 8 4 3
(K 9 3
(4 3
(Q 10 4

povisite partnerov otvor 1( na 2(.

Sa listom
(Q 10 8 4 3
(A K 9
(4 3
(A 10 4

licitujte 1( u potrazi za boljim fitom.


3.  Kada ste otkrili misfit, popustite boji višeg ranga. Neki igrači bridža me podsećaju na lemmingse, mišolike kreature koje tumaraju arktikom u potrazi za masovnim samoubistvom. Ova osobina je najevidentnija kada ti igrači nastavljaju licitovati i nakon što je jasno da imaju misfit. Umesto da pasiraju pri prvoj prilici, partneri odjednom postaju neprijatelji, pretvarajući licitaciju u borbu. Konačno licitacija se vine u stratosferu, gde konačni udarac, kaznena kontra, završava sa pokornim »Izvini partneru.« 


Primer:

Sa listom
(8 
(K Q 10 7 4 2
(A J 4
(K 8 2

nakon otvora 1( i partnerovog odgovora 1( te vašeg rebida 2(, pasirajte partnerovih 2(.

4. Pravilo prioriteta: U potrazi za najboljim kontraktom poštujte sledeće prioritete. 

(a) Pronalaženje osmokaratnog ili dužeg majorskog fita.

(b) Procenjivanje da li partnerstvo ima dovoljno stopera u svakoj boji da bi se moglo igrati u bezadutu.

(c) Pronalaženje osmokaratnog ili dužeg minorskog fita.

Jedna stvar je zajednička za sve licitacione sisteme, a to je sistematska potraga za osmokaratnim majorskim fitom. Postoje dva razloga za to:

1. Veća je verovatnoća da će partnerstvo ostvariti majorsku manšu od bezadutske ako postoji osam ili više aduta.

2. Sistem vrednovanja rezultata, koji diskriminira minorske kontrakte.

Čak i sa podrškom u partnerovoj minorskoj boji, odgovarač će obično istražiti mogućnost  da partnerstvo poseduje dovoljno stopera za igru u 3NT. Obavezati se na devet štihova u bezadutu je tipično lakše nego na 11 u minoru.

Generalno, igranje nemajorskog kontrakta negira postojanje osmo-karatnog majorskog fita. Jedino licitovanje slema odnosno parcijalnog kontrakta mogu učiniti da rang boje gubi značaj nad dužinom.

5. Odgovarač, mnogo češće nego otvarač ima primarnu odgovornost za određivanje nivoa i denominacije završnog kontrakta. Razlozi za to su:

(a) otvaračev prvi licit je bez ikakvog podatka o partnerovom listu.  Nasuprot tome odgovarač za izvođenje svog prvog licita već ima znatne informacije o partnerovoj snazi i distribuciji.  Na primer, ako otvarač otvori sa 1(, odgovarač zna da otvarač ima barem 5 pikova (ili 4 ako igraju četvorokaratnog majora); da nema dužu boju od pika; da ima bar 13 i najviše 22 poena; i da nema poenske i distribucione mogućnosti da otvori 1NT ili 2NT. Pre nego što izvede svoj prvi govor, odgovarač zna da li postoji adekvatan fit (ako ima tri ili više pikova). On takođe može znati da li postoji manša (ako ima 13 ili više poena) ili slem (ako ima 19 ili više poena).

(b) Prva dva licita otvarača obično limitiraju njegov list u intervalu od tri poena. Zbog toga odgovarač veoma često zna pre nego otvarač da li partnerstvo ima potreban broj poena da bi se licitovala manša.

(c) Svaki licit nove boje od strane odgovarača koji nije pasirao, je forsing, dok licit nove boje od strane otvarača nije. Jedini bezuslovni forsing licit koji otvarač ima na raspolaganju je skok u novoj boji.

Kada bridž igrač poznaje pravila licitacije i zna da koristi signalizaciju, on je dobar. Na nesreću, nisu sve podele standardne, i standardna pravila se ne mogu uvek primeniti. Bez razumevanja principa koji stoje iza svakog ovog pravila, ovi dobri igrači nikada neće postati bolji. Najčešći razlog njihovog problema jeste nesposobnost da razumeju odnos između otvarača i odgovarača. Češće će odgovarač izvoditi seriju asking bidova koji treba da iznesu na videlo informacije od otvarača, potrebne da se odredi kontrakt. Ovi asking bidovi će preneti neke informacije otvaraču. Naravno da ovo ne sme promeniti otvaračevu odgovornost da da odgovor u skladu sa dogovorom. Funkcija asking bida je da se pronađe način kako bi doznali što više informacija. Tipično je da će odgovarač prvi pokušati da identifikuje prihvatljivu adutsku boju. Potom će pokušati da odredi kombinovanu snagu oba lista. Konačno on će pokušati da identifikuje potrebne kontrole koje partnerstvo poseduje. Prilikom prikupljanja ovih informacija, odgovarač ima pravo da pruži pogrešne informacije otvaraču. Kada je prikupio potrebne podatke za određivanja kontrakta, odgovarač mora licitovati korektno. Na suprot tome, otvarač mora uvek davati precizne informacije odgovaraču.

Primer: 

Sa listom
(Q 4     (A K 10 9 6     (A J 10     (8 7 6

nakon partnerovog otvora 1( i vašeg licita 2(, partner rebiduje 2(. Vaš najbolji licit u tom trenutku je 3(. Ovo će partner smatrati kao posedovanje četvorokaratnog karona. Koliko god da je to laž, nebitno je. Partner će nastaviti da opisuje svoj list i Vi ćete biti u stanju da odredite kontrakt. Ako on licituje 3(, Vi ćete zaključiti sa 4(. Ako licituje 3(, Vi stavljate 4(. Ako licituje 3NT, pasiraćete. Ako licituje 4(, upucajte ga (treba da licituje 3NT sa trefovima)! Ako licituje 4(, licitujte 4(.


Izokrenuto pravilo: Pravilo odnosa otvarača i odgovarača može se preokrenuti jedino uz dopuštenje odgovarača. To se događa kada su zadovoljena sledeća dva uslova:

1. odgovarač se limitirao i

2. Adutska boja je dogovorena.

Tek tada otvarač ima pravo da iskorači.

Držanje je 
( A Q J 4 3     (A Q 8     (K 8 7 2
     (5

Nakon otvora 1( i podrške partnera sa 2(, licit 3( zahteva od partnera da licituje manšu ako je u gornjoj granici svog licita 2(, a 3( ako je u minimumu svog prethodnog licita. Sa listom koji je na granici, treba da posveti pažnju držanju u boji karo.


Jedino odstupanje od ovih pravila je kada otvarač skoči u novu boju u drugom svom licitu.


Odgovaračeva privilegovana pozicija teži da bude poništena ako se protivnici umešaju. Protivničko mešanje transformiše otvarača i odgovarača u partnere sa jednakim mogućnostima.

Procena jačine lista

Prvi cilj licitacije je da se uspostavi adutska boja i da se odredi kombi-novana snaga partnerstva. Jačina je konglomerat četiri karakteristike: kontrola (brzi štihovi), HP, dužinskih štihova i sečenih štihova. Inicijalna procena snage ne uključuje sečene štihove. (Vidi dodatak A)

Brzi štihovi su dragoceniji od HP jer oni mogu ili očvrsnuti dugu boju ili biti zaštita protiv namere protivnika da nas rasture pre nego što uspemo razviti dužinske štihove. Ovo je naročito značajno za odgovarača: otvaračev licit pokazuje HP i brze štihove u proporciji od oko 4-5:1, dok su odgovori u nejasnoj relaciji sa brzim štihovima. Na primer, as i kralj u istoj boji u odgovaračevoj ruci bez drugih vrednosti, vredi mnogo više od 7 HP u poređenju sa tri dame i pubom.

Korisno je proceniti licitujući list na skali od 1 do 4. Kada je potrebno, svaka kategorija može biti podeljena u dve podkategorije: minimum i maksimum. Jedino u slučaju balansnih ruku moguće je lako konvertovati HP u snagu, kao što sledi:

Konvertovanje HP u snagu

(Samo za balansne listove)

	
	otvarač
	odgovarač

	Minimum
	12-14 HP
	6-9 HP

	Jako
	15-18 HP
	10-12 HP

	Veoma jako
	19-22 HP
	13-16 HP

	Superiorno
	23+ HP 
	17+ HP


Da bismo ilustrovali različite prirode nebalansnih listova, otvorite 1( sa:

(K 10 9 8 x x
(A Q 10 9 x
(x
(x

Ovaj list vredi samo 9HP ali ima i 7 igrajućih štihova i dva brza štiha.

O konvencijama

Konvencije su se danas namnožile u velikom broju, i sve one se takmiče za opstanak u istom licitacionom prostoru, pri čemu dobar deo njih nosi iste suštinske ciljeve. Morate se odlučiti koje konvencije ćete prihvatiti a koje odbaciti.

Ovo nije lak zadatak, jer se neke konvencije ne uklapaju dobro kada su u istom sisitemu. Na primer, Jacoby Transver konvencija je manje efikasna kada se koristi u sistemima sa slabim bezadutskim otvorom. Otvori bazirani na četvorokaratnom majoru su nekompatibilni sa igranjem 1NT kao forsing na majorski otvor. Takođe neke konvencije su potpuno iracionalne. Na primer Roman-Key-Card Blackwood je toliko dobra nadgradnja klasičnog Blackwooda da je sasvim iracionalno koristiti ovog drugog. Neke konvencije su korisne u jednoj situaciji a sasvim beskorisne u drugoj. Na primer, Gerber konvencija ima smisla kada je otvor 1NT ili 2NT, dok nju zamenjuju druge (recimo Splinter) u slučaju otvora u boji. Zato konvencija Gerber i pokazuje prave vrednost kada se koristi kao odgovor na bezadutske otvore i odgovore. O cilju konvecija će biti detaljnije razmatrano nešto kasnije u ovoj knjizi. 

Naredne stranice opisuju stil licitovanja u kontekstu »Standard American« sistema, ali sa ukazom na alternativne mogućnosti. Da li volite strukturalnost ili ne zavisi od vašeg temperamenta. Ne postoji takva stvar kao što je najbolji sistem. Inače bi ga svi koristili i nekonformisti bi stalno gubili. Ali dešava se da iako su osnovni principi licitovanja isti, postoji mnogo više načina od jednog da se popuni sistem.
 

Glava 2

OTVORI

Generalno razmatranje

1. Tipični minimum za otvor na nivou jedan je 12 HP i tri brza štiha, ili 13 HP i dva brza štiha. Maksimum je 21 HP.

2. Otvor na trećoj poziciji može biti nešto slabiji u pokušaju da se napravi parcijalan kontrakt, da se diriguje atak, ili da se ubacimo u protivničku licitaciju. Vi znate granicu lista, i sem u slučaju izrazitog fita, pasirajte bilo koji partnerov licit. Obratite pažnju na to da licit na trećoj poziciji nije forsing. Ne otvarajte ako vam fali više od jednog do dva poena u odnosu na normalan otvor na prvoj ili drugoj poziciji.

3. Dajte prednost licitovanju petokaratne ili duže boje nad drugim licitima za koje je kvalifikovan vaš list.

4. Kada posedujete dve boje koje su takve da se mogu ponoviti, uvek licitujte višu boju po rangu prvo, čak i kada je ona kraća od druge, sem u slučaju kada nameravate reversno licitovati.

5. Kada posedujete pet trefova i četiri karona, licitujte karona prvo, a zatim licitujte trefa samo jednom. Licit druge boje dvaputa uvek garantuje da je i prva boja dovoljno dobra da bi se ponovila.

1( i 1( otvori 

Kao što smo videli, otvor na nivou jedan je u granicama od 12 do 21 HP Ako smo odlučili da nam 1NT pokazuje 16-18 HP, tada balansni listovi koji nisu u tim granicama moraju biti opisani na neki drugi način.

Standardna praksa je da otvor u boji i rebid NT-a na najjeftinijem nivou pokazuje 12-15 HP a rebid NT-a sa skokom pokazuje 19-21 HP.

Ako igrate petokaratnog majora, često se dešava da nemate uslove za otvor u majoru, niti u bezadutu, a nemate ni četvorokaratnog minora. Na primer, možete dobiti neki od sledećih listova:

(K J 4 3
(A Q 8

(A 9 2

(8 7 6

(K J 4 3
(A Q 8 2
(A 9

(8 7 6

(K J 4 3
(A Q 8 2
(A 9 2

(8 7

Svako ko igra petokaratnog majora bi otvorio 1( sa prva dva lista (»kratki« ili »lažni« tref). Problem se dešava sa trećim listom. Imate dve mogućnosti: otvoriti 1( sa trokaratnom bojom, ili 1( sa dublom. Ja preporučujem 1( i sa trećim listom. Ovakav stav nosi sa sobom i neka podrazumevanja:

1. odgovarač ne bi smeo dati podršku u trefu sa manje od pet trefova.

2. otvarač uvek ima barem tri trefa sem u slučaju 4-4-3-2.

3. odgovarač uvek pretpostavlja da je pri otvoru 1( u pitanju balansni list, ako se ne pokaže drugačije.

4. otvor 1( uvek pokazuje barem 4 karona.

Primeri:

U svakom od sledećih slučajeva, Vi ste otvarač. Šta ćete licitovati?

1. (K x

(x x x

(A Q x x
(K J x x

2. (K x

(x x x

(A Q x x
(K J x x x

3. (K x x

(K J x  x
(A Q x x
(x x

4. (K x x x

(x

(A Q x x
(K J x x

1. Licitujte 1(
Uvek otvorite 1( sa 4-4 u minorima.

2. Licitujte 1(
U drugom govoru licitovaćete 2(.

3. Licitujte 1(
Dajte prednost prirodnom licitu nad »kratki« tref otvorom.

4. Licitujte 1(
Ovo je najekonomičniji put da opišete vaš list. Licitacija može biti nastavljena:



otvarač

odgovarač

1(

1(
1(
Ako se odgovaraču ne sviđa ni karo ni pik, i ako on ima podužeg trefa i list nepodoban za igranje bezaduta, on može jeftino pokazati svog trefa. Ako  mu se recimo ne sviđa ništa osim herca, on će ponoviti herca, u kom slučaju otvarač pasira.

1( i 1( otvori 

Preporučujem vam da otvarate sa 1( i 1( samo kada imate 5 ili više karata u takvoj boji. Ova preporuka se bazira na sledećim rezonima:

1. Odgovač može povisiti sa samo tri karte podrške. Ovo je naročito kritično kod kompetitivnoh licitacija.

2. Ovo olakšava otvaračeve probleme u rebidu. Igrajući četvorokaratnog majora, otvarač ne može znati da li treba rebidovati petokaratnu boju. Majora je bolje igrati nego bezaduta ako odgovarač ima trokaratnu podršku. Otprilike je isto kada odgovarač ima dvokaratnu podršku, ali može postati katastrofa ako odgovarač ima solo ili šiken. Za sada u slučaju četvorokaratnog majora, odgovarač će dati direktnu podršku tek kada ima četiri ili više karata u otvorenom majoru.

3. Najvažnije od svega je što takav otvor omogućuje partnerstvu da igra 1NT kao forsing za jednu rundu.

Petokaratni major nije apsolutno bez problema, ali je napredak u odnosu na četvorokaratni major.

Jaki 1NT otvor

Ovaj limitirajući licit obećava:

1. Balansnu raspodelu

2. Odsustvo petokaratnog ili dužeg majora

3. 16-18 HP.



Slabi 1NT otvor nije obrađen u ovoj knjizi, ali je isto tako dobar ako znate rukovati sa njime.

Jaki 2( otvor

Ovaj licit je forsing za jedan krug. Može biti baziran i na samo 19 HP ako imate sigurnih osam štihova, ali minimun od 21-22H je mnogo tipičniji.

Odgovor 2( je veštački i pokazuje manje od 7 HP. Nakon toga odgovarač može da licituje agresivno sa dobrom distribucijom i ako je blizu maksimuma svog prethodnog govora (4-6 HP). Sa 0-3 poena, odgovarač može da pasira rebid otvarača koji nije sa skokom.

Svi drugi liciti su forsing do manše i pokazuju nelimitiranu snagu, od 7 HP pa naviše. Sistem odgovora na 2( je veoma jednostavan: Ako imate petokaratnu ili dužu boju, licitujte je; ako ne, licitujte 2NT. Nikad ne licitujte 3NT jer će to stisnuti otvarača, i on neće imati mesta da pokaže svoju distribuciju.

Nakon 2NT odgovora, otvarač licituje 3( (Stayman) sa četvorokaratnom majorskom bojom; a 3(, 3( ili 3( da bi pokazao petokaratnu ili dužu boju odnosno licitovati 3NT sa balansnim minimumom.

Rebid 2NT od otvarača pokazuje balansnu ruku sa 21-23 HP.

Rebid 3NT pokazuje 24-26 HP.

Jaki 2( ima tri značajne prednosti nad standardnim jakim otvorima na nivou dva.

1. Otvori 2(, 2( i 2( su sada slobodni, i možete ih koristiti za neka druga značenja .

2. Negativan odgovor 2( je jeftiniji od negativnog odgovora 2NT. Ovo dozvoljava otvaraču da opiše jako dva u majoru na nivou niže nego da je otvorio sa standardnim jako dva otvorom. Zbog toga je 2( otvor sada moguće upotrebiti i sa oko 3 poena manje nego kada je u pitanju tradicionalni licit na nivou dva.  Ovo sada uzrokuje i to da se raspon poena na otvoru jedan u boji smanji sa 12-24 HP na 12-21 HP poena.

3. otvarač se može bolje odrediti u bezadutskim listovima.  Igrajući jako 2( otvor rasponi su:

· 12-15HP: otvor jedan u boji i rebid bezaduta na najekonomičnijem nivou.

· 16-18HP
otvor 1NT.

· 19-20HP
otvor jedan u boji pa licit bezaduta sa skokom.

· 21-23HP
otvor 2( pa rebid 2NT.

· 24-26HP
otvor 2( pa rebid 3NT.

Primetili ste da otvor 2NT nije uključen. Ovaj licit je sada oslobođen za neka druga specijalna značenja. O novim značenjima otvora 2NT, biće reči nešto kasnije u knjizi.

Slede neki primeri listova sa kojima se otvara 2(:

1. (A K J 10 7 2
(9 7

(KQ J

(A J

2. (A K J 4

(A K 2

(K Q

(J 9 7 2

3. (-

(A K J 9 5
(K 10 8

(A Q J 8 7

4. (K Q 8

(A J 9 5
(A K 5

(K Q 2

Konvencije za licit dvobojnih listova

Crni i crveni Week Two konvencija

2( otvor

Otvor 2( pokazuje 8-11HP i barem 5-5 u hercu i karonu. Odgovori 2(, 3( i 3( su signoffovi. 2NT je pitanje za šiken, a ako nema šikena za minimum tj maksimum. Otvarač licituje 3( odn. 3( u boji šikena a ako nema šiken tada sa 3( licituje minimum a sa 3( maksimum. 

2( otvor

Otvor 2( pokazuje 8-11HP i barem 5-5 u trefu i piku. Odgovori 3(, 3( i 3( su signoffovi. 2NT je pitanje za šiken, a ako nema šikena za minimum tj maksimum. otvarač licituje 3( i 3( u boji šikena a ako nema šiken tada sa 3( licituje minimum a sa 3( maksimum. 

Prednost ovakve strukture nad popularnim Week Two licitom je što odgovarač može da revalorizuje svoj list, jer zna 10 od partnerovih 13 karata a ne samo šest. Time se mnogo bolje možete braniti ili pronaći dobru manšu sa dobrim fitom i malo honerskih poena.

Neki tipični listovi koji su dobri za ovu konvenciju su:

1.
otvarač

odgovarač

( 5

( K J 4 3

( K J 9 4 3 
( Q 10 8

( K Q 5 4 2
( 8
( 8 6

( A Q 5 4 3

2( (1)

Pass (2)

Pass

(1) Barem 5 herčeva, barem 5 karona i 8-11 HP.

(2) Signoff 

2.


otvarač

odgovarač

( K Q 9 7 4
( J 10 8 2

( 9

( A 4 3 2

( 8 2

( J 9
( A J 6 5 4
( K Q 9

2( (1)

2NT(2)

3( (3)

4(  (4)

Pass

(1) Barem 5 pikova, barem 5 trefova i 8-11 HP.

(2) Pitanje za šiken odnosno jačinu.

(3) Nema šikena, ali maksimalan list.

(4) Trebalo bi da bude dobra manša.

3.


otvarač

odgovarač

( -

( J 8 4 3

( K J 9 4 3
( A Q 8 4

( K Q 5 4 2
( A
( 8 6 2

( K Q J 4

2( (1)

2NT(2)

3( (3)

4NT(4)

5( (5)

6(  (6)

Pass

(1) Barem 5 herčeva, barem 5 karona i 8-11 HP.

(2) Pitanje za šiken odnosno jačinu. Forsing

(3) pik šiken.

(4) Blekvud.

(5) Nema aseva

(6) Žao mi je što to čujem.

Neobični 2NT otvor

Otvor 2NT pokazuje 11-14HP i barem 5-5 u trefu i karonu. Nezaštićeni honeri se ne računaju. Odgovori 3(, 3( i 3NT su za igru tj. Signoff. 3( i 3( odgovori su Cue-bid i traži minorski slem i može biti izveden u kratkoj boji.

Neobični 2NT je efektan i baražni, dozvoljavaju partneru da povisi baražno pre nego što protivnici razmene informacije, a takođe dozvoljava partneru da odmah revalorizuje svoj list u potrazi za dobrom manšom, slemom odnosno dobrom žrtvom.

Tipičan list za 2NT otvor je:
( 8 7 6 
( -
( K Q 9 7 6
(A K 7 4 2

Dvoznačni 2(otvor

Otvor 2( pokazuje jedan od sledeća dva tipa listova:

1. 8-11HP i barem 5-5 u majorima, ili

2. 21 ili više poena i barem 5-5 u minorima.

Kako je ranije objašnjeno, jak i veštački 2( otvor povećava preciznost pri licitovanju sa jakim majorskim ili balansnim listovima, ali oduzima više prostora  nego tradicionalni jako 2( otvor kada posedujete jednog ili oba minora. Dvoznačni 2( otvor rešava deo ovog problema.

Odgovori na dvoznačni 2(otvor

Odgovarač pretpostavlja da se radi o slabom 5-5 otvoru u majorima dok se drugačije ne pokaže. Tako da je struktura odgovora sledeća:

2( ili 2( pokazuje želju za igrom u tom kontraktu ako otvarač ima očekivani minimalni otvor sa 5-5 u majorima.  Sa jakim dvobojnim minorskim listom, otvarač licituje šestokaratnog minora ako ga ima, ili licituje kraćeg majora ako mu je raspodela tačno 5-5 u minorima.

2NT je forsing i naređenje otvaraču da licituje svoju najkraću boju. Ako otvarač licituje minora, tada je jasno da se radi o slabom majorskom otvoru. Ako licituje majora, tada se radi o jakom minorskom dvobojnom listu. 
Primeri:

1.
otvarač

odgovarač

( A J 5 4 3
( 8 2

( K 10 8 7 2 
( Q 9 6

( J 4

( A 8 7 3

( J

( K Q 9 7

2(   (1)

2 ( (2)

Pass (3)

(1) Ili je 5-5 u majorima sa 8-11 HP ili 5-5 u minorima sa barem 21 HP.

(2) Ako imaš slabi majorski bikolor, ja bih voleo da igram 2(. Ako imaš jak minorski bikolor, idemo dalje.

(3) Imam slab majorski bikolor. 

2.


otvarač

odgovarač

( 10

( 8 7 6 2

( A Q

( K 4

( A J 10 9 4
( K Q 7 3
( A K Q J 4
( 8 7 3

2( (1)

2(    (2)

3( (3)

4NT (4)

5( (5)

6(    (6)

Pass

(1) Ili je 5-5 u majorima sa 8-11 HP ili 5-5 u minorima sa barem 21 HP.

(2) Ako imaš slabi majorski bikolor, ja bih voleo da igram 2(.

(3) Iznenađenje. Imam jak minorski bikolor i kraćeg pika

(4) Baš što sam želeo da čujem. Koliko asova imaš?

(5) Tri.

(6) Dovoljno za mali  slem.

Otvori 3( i 3( pokazuju 9-12HP i barem 5-5 u dve neslične boje. 3( pokazuje tref i herc, a 3( pokazuje karo i pik. Preko 3( svi liciti sem 3( su za igru a preko 3( otvora svi liciti sem 3( su za igru. Nakon 3( preko 3( otvora, otvarač licituje šiken ako ga ima, a bez šikena licituje 3( ako je minimalan a 4( ako je maksimalan u otvoru. Nakon 3( preko 3( otvora, otvarač licituje šiken ako ga ima, a bez šikena licituje 3( ako je minimalan a 4( ako je maksimalan u otvoru.

Prednost ovih licita je ista kao i kod Crvene i Crne Week-Two konvencije: izvrsne odbrambene akcije, te velika preciznost u pronalaženju manše i slema.

Primer:

1.
otvarač

odgovarač

( 8 7 5

( 4

( K J 9 8 2 
( Q 4 2

( -

( J 8 3 2

( A Q 8 5 3
( K 10 9 6 2

3(   (1)

Pass

5( (2) 

Double   (3)

Pass 

Pass  (4)

Pass

(1) 5-5 u hercu i trefu te 9-12HP.

(2) Stvarno! Nisam siguran da mi ovo možemo napraviti, ali sam siguran da protivnici mogu dosta.

(3) Ko zna šta je pametno raditi?
(4) Ja ne znam.
Baražni otvori 3 u majoru i više.
Otvor od 3( pa nadalje uvek pokazuje list odbrambeno preslab da bi se otvorilo na nivou 1. Obećava barem 7-karatnu boju. Baražer treba da očekuje da kontra neće protivnicima doneti više od 500 poena. Tipičan list za otvor van zone je recimo:

( Q J 10 7 4 3 2
( 6
( J 10 8 2

( 8

Nakon baražnog otvora, briga o kontraktu i daljoj licitaciji je u potpunosti na odgovaraču. Baražer ne sme nikako sam dalje da se nadmeće. Forsirani odgovori moraju biti potkrepljeni honerima, naravno. Bilo koja nova boja je forsing do manše.

Glava 3

PRVI ODGOVORI

Otvor prenosi značajnu količinu informacija. Odgovarač ima opciju da zahteva dodatne informacije, ili da licituje primarno opisujući svoj list. Izbor prvenstveno zavisi od snage odgovaračevog lista i od stepena fita u otvaračevoj boji.

Ogdovori na 1(
Shodno metodama ranije opisanim, za 1( otvor se pretpostavlja da je izveden sa balansnim listom, dok se ne pokaže drugačije. Ovaj otvor nije forsing, a može biti baziran na dubl trefu. Iz tog razloga, 2( odgovor je jako i forsing, dva-na-jedan licit i ne poriče četvorokaratnog majora.

	Odgovor
	Značenje

	Pass
	0-6HP

	1(
	Barem 5 HP. Pričekni licit koji ne mora nužno da obećava karona.

	1(
	Bar 5HP sa barem 5 herčeva.

	1(
	Bar 5HP sa barem 5 pikova.

	1NT
	9-11HP; balansni list bez 4 ili višekaratnog majora.

	2(
	Bar 10 HP. Obično 5 ili 6 trefova, ali odgovarač može imati i 
4-4-1-4 raspodelu. (Forsing)

	2NT
	13-15HP; balansni list; bez 5 ili više karatnog majora.

	3(
	Jak skok u novoj boji (vidi sekciju skokovi u novoj boji.)


Zašto ne Forsing 1( otvor.

Sistem u kome je 1( forsing, ima negativan ogdovor 1( kao dodatak. Ja verujem da licit 1( ima mnogo veću vrednost kao pričekni licit, koji traži od partnera da licituje četvorokaratnog majora ako ga ima. Sada 1( ili 1( garantuje petokaratnog ili dužeg majora. Ovo ima 4 važne prednosti.

(1) Kada otvarač ne podrži odgovore 1( ili 1(, on pokazuje manje od tri karte u odgovaračevoj boji. Odgovarač nema potrebe da proverava moguću trokaratnu podršku otvarača.

(2) Otvarač može slobodno da podrži odgovaračevu boju sa trokaratnom podrškom, što je naročito vredno u kompetitivnim licitacijama.

(3) Protivnici znaju mnogo manje o odgovaračevom listu, što im licitaciju čini opasnijom, a takođe im je teže da pronađu pravi atak.

(4) Ovo rešava i standardan problem prirodnog sistema – kada odgovarač ima slab list i 5-karatnog majora, partnerstvo vrlo često završi u pogrešnom kontraktu.

Primer:


otvarač 1
otvarač 2
odgovarač A
odgovarač B

( Q x x

( Q x x

( K J x x x
( J x x x

( A x

( A x 

( Q x x

( K Q x x

( K x x

( K x

( J x x

( x x

( K Q x x x

( K Q x x x x
( x x

( J x x x

U oba slučaja otvor je 1( a odgovor partnera 1(. U prirodnom petokaratnom majoru, otvarač 1 rebiduje 1NT na šta će odgovarač A sada pasirati jer ne sme rizikovati igranje 2( ako partner ima mali dubl u piku. Odgovarač B će ili pasirati igrajući loš kontrakt 1NT, ili licitovati 2( i upustiti se u rizik da će otvarač ipak potvrditi pik boju.

Otvarač 2 rebiduje 2(. Oba odgovarača, i A i B će sada pasirati. odgovarač B je u pravu ali odgovarač A, sa ovakvim listom, je u pogrešnom kontraktu. Naravno da bi licit 2( bio nepristojan, jer je moguće da se suočite sa šiken pikom kod otvarača. Kada vam odgovor 1( znači pet ili više karatnu boju, svi problemi su rešeni. I otvarač 1 i otvarač 2 će lako povisiti u 2(, dostižući optimalni kontrakt odmah. Odgovarač B će licitovati 1( da bi se otvarač odredio ima li četvorokaratnog majora. Pošto bi sada otvarač 1 licitovao 1 NT a otvarač 2 2(, više ne postoji nikakva sumnja o odloženoj podršci u nelicitovanom piku. Otvarač 2 će rebidovati 2( preko 1( odgovora čime se partnerstvo složilo. 

Neki teoretičari, koji igraju standardan 4-karatni major, tvrde da je ispravno dati podršku u majoru sa tri karte. Da biste shvatili koliko je ovo loša ideja, pokušajte da igrate 2( sa kartama odgovarača B zajedno sa kartama otvarača 1 ili otvarača 2.

Kako je ranije pokazano 1( ili 1( odgovor na 1( pokazuje pet ili više karata u licitovanom majoru. Od otvarača se očekuje da povisi kada ima trokaratnu podršku. 1( odgovor ne govori ništa o odgovaračevoj boji karo. Otvarač se jedino pita ima li četvorokaratnog majora. Zbog toga je 2( rebid od strane otvarača pun revers, koji pokazuje bar 5 trefova i 4 karona i veoma jak list. Na primer:   
( 4   ( A Q 9   ( A K 7 2   ( A Q 10 8 7    bi trebalo otvoriti sa 1( a preko odgovora 1( rebidovati 2(. Svi minimalni listovi sa 5 trefova i 4 karona se otvaraju sa 1( a ne sa 1(.  Ako otvarač ima 6 trefova, 4 karona i minimalan list, on otvara 1( a rebiduje 2(.

Odgovori na 1(
1( otvor je prirodan, i obećava 4 ili više karona, sa olakšanim poslom pri sledećem licitu.


Odgovori na 1( otvor

	Odgovor
	Značenje

	Pass
	0-6HP

	1(
	Bar 6HP sa barem 4 herca (ne poriče 4 pika).

	1(
	Bar 6HP sa barem 4 pika.

	1NT
	6-11HP; balansni list bez 4 ili višekaratnog majora.

	2(
	Bar 10 HP. Bar 5 trefova, 

	2(
	6-10HP; bar 4 karona, bez četvorokaratnog majora.

	2NT
	13-15HP; balansni list; bez 4 ili više karatnog majora.

	3(
	11-13 HP; 4 ili više karona, bez 4-karte u majoru, nije forsing.


Odgovori na 1( i 1(
1( otvor pokazuje bar 5 herčeva.


Odgovori na 1( otvor.

	Odgovor
	Značenje

	Pass
	0-5HP

	1(
	Veštački; Ekvivalentno je forsing 1NT odgovoru; 5-11 HP; manje od 4 pika; forsing je za 1 rundu. (Vidi Forsing 1( konvenciju )

	1NT
	Veštački; 4 ili više pikova; 5-18HP; forsing za 1 rundu; zamenjuje prirodni odgovor 1( (Vidi Forsing 1( konvenciju u nastavku ...).

	2( ili 2(
	Forsing do manše; Bar 4 karte u lic. boji; bar 11HP prirodno.

	2(
	6-10HDP sa barem 3 herca.

	2NT
	12-15HP; balansni list; forsing do manše; dva ili retko 3 herca; bez druge petokaratne boje.

	3(
	11-12HDP sa barem 4 herca. Pokušaj igranja manše (poziv)

	3(,4(,4(
	10-14HP . Forsing. Splinter; četiri ili više herčeva; singl ili šiken u licitovanoj boji; 

	3NT
	Forsing do manše – herc podrška; 12-16HP 4 ili više herčeva, bez singla ili šikena ; Forsing.

	4(
	Baražno; 0-8HP; 4 ili više aduta, (obično 5 ili više); bar 3 distributivna poena; malo ili ništa odbrambene vrednosti.



Odgovori na 1( otvor.

	Odgovor
	Značenje

	Pass
	0-5HP

	1NT
	Forsing 1NT konvencija.

	2(,2(,2(
	Forsing do manše sem ako odgovarač ne vrati u svoju boju na najnižem nivou nakon minimalnog rebida otvarača; Bar 10 HP; prirodno.

	2(
	6-10HDP sa barem 3 pika.

	2NT
	12-15HP; balansni list; forsing do manše; dva ili retko 3 pika; bez druge petokaratne boje.

	3(
	11-12HDP sa barem 4 pika. Pokušaj igranja manše (poziv)

	4(,4(,4(
	10-14 HP. Forsing. Splinter; četiri ili više pikova; singl ili šiken u licitovanoj boji; 

	3NT
	Forsing do manše – pik podrška; 12-16HP 4 ili više pikova, bez singla ili šikena ; Forsing.

	4(
	Baražno; 0-8HP; 4 ili više aduta, (obično 5 ili više); bar 3 distributivna poena; malo ili ništa odbrambene vrednosti.


Forsing 1NT konvencija.

Mnoge su prednosti uz malo nepogodnosti daje ova konvencija koja se igra na majorske otvore. Konvencija radi ovako: Nakon otvora 1( ili 1(, 1NT odgovor je forsing za jednu rundu. Dole su otvaračevi rebidi. Lista se koristi tako što idući redom od gore prema dole, licitujete prvi licit za koji je vaš list kvalifikovan.


Rebid otvarača nakon Forsing 1NT konvencije.

1. Svaki rebid sa skokom je prirodan i ima isto značenje kao da 1NT nije bilo forsing.

2. Nakon otvora 1(,licituje se 2( sa 4 ili 5 pikova,dužim hercom i 17-19HDP.

3. Sa 6 ili više karata u otvorenom majoru, licituje se 2 u istom.

4. Nakon otvora 1(, licituje se 2( sa 4 ili više herčeva.

5. Licit četvorokaratnog minora.

6. Licituje se 2NT sa 17-18HP i 5-3-3-2 raspodelom.

7. Licituje se trokaratni minor, a sa 3-3 u minorima, licituje se 2(.

Odgovaračev drugi licit definiše njegov list vrlo precizno. Opet je potrebno slediti sledeću listu dok se ne zadovolje potrebni uslovi.


Odgovaračev drugi licit nakon Forsing 1NT odgovora.

1. Licituje 3 u otvaračevom majoru sa 11-12HDP i trokaratnom podrškom.

2. Povisuje otvaračevu drugu boju sa podrškom (četvorokaratnom, eventualno petokaratnom ako je otvarač rebidovao 2( ili 2() i 10-12HP.

3. Licituje novu boju ako je 6 ili višekaratna. Sa 5-9 HP licit nove boje je bez skoka, dok sa 10 ili 11HP može se skočiti na treći nivo.

4. Licituje 2NT sa 10-11HP i stoperima u nelicitovanim bojama.

5. Passira sa 5-9HP i preferiranjem otvaračeve druge boje. Ako je ta druga boja minor, tada pasira samo ako je ta minorska boja za 3 ili više karata duža od otvaračevog majora (recimo 5-2 ili 4-1). Ako je otvaračev drugi licit bio 2( na 1( otvor, tada pass može da se izvede sa 2 karte više u hercu nego u piku.

6. Licituje 2 u otvaračevom majoru sa dublom i 6-10HDP.

7. Licituje petokaratnu boju na nivou dva.

Prednosti koje daje Forsing 1NT Konvencija su:

· Odgovarač može da pokaže trokaratnu limitiranu podršku bez da spominje trokaratnu novu boju na nivou dva (interpolacija) planirajući da pruži podršku u sledećem javljanju.

· Odgovarač može da pokaže pozivacioni licit sa 10-11HP, i balansnim listom bez potrebe da izvodi dva na jedan licit u kratkoj boji, planirajući da licituje 2NT u sledećem javljanju.

· Odgovarač može da igra u svojoj dugoj, šest ili više karatnoj boji, i nedovoljnim uslovima za izvođenje dva preko jedan licita, bez rizika da će se igrati 1NT. Igrajući neforsirajući 1NT, odgovarač licituje 1NT preko 1( i 1( otvora nadajući se da će nakon rebida otvarača imati prilike da javi svoju šestokaratnu boju koja liči recimo na

( 4   ( 5 2   ( K Q 10 8 7 2   ( J 9 7 3. 
Igrajući 1NT kao forsing, odgovarač zna da će imati priliku da prijavi takvu boju.

· Partnerstvo može mnogo češće da igra 2( ili 2( kog majorskog misfita.

· Najvažnije od svega – dva na jedan odgovori su sada slobodni da pokažu list koji vredi forsinga do manše ako otvarač ne vrati nakon toga u svoju boju. (Ovakav rebid, rekli smo, znači 11-12HP i šestokaratnu jaku boju. Ovo daje precizniju istragu za manšu ili slem.

Glavni nedostatak ove konvencije je što više niste u mogućnosti igrati 1NT na majorski otvor.

Forsing 1( konvencija je modifikacija Forsing 1NT konvencije. Ona se javlja samo na otvor 1(. Tada su odgovori 1( i Forsing 1NT zamenjeni tj. na 1NT se odgovara kao na normalan odgovor 1( a na 1( se odgovara kao na forsing 1NT konvenciju.

Nakon veštačkog 1( odgovora na 1( otvor, otvarač rebiduje prirodno – i to: 1NT sa svim 5-3-3-2 distribucijama i 12-15HP; 2( ili 2( sa 13-18HDP i četvorokaratnom bojom; 2( sa 13-16HP i 6 ili sedmokaratnom bojom; 2( sa četiri pika i pet ili više herčeva i 17-19HDP (revers); 2NT sa 5-3-3-2 i 17-19HP; 3( ili 3( sa četvorokaratnom licitovanom bojom i više od 19HDP; i 3( sa 17-19HDP i šest ili sedmokaratnom bojom.

Odgovaračev drugi licit nakon što je izveo prvi govor veštački 1( je potpuno isti kao na forsing 1NT konvenciju sa sledećim izuzetacima:

1. Odgovarač može da pasira otvaračev rebid 2( ili 2( sa samo dve karte razlike u otvaračevom minoru i majoru (4-2 tj 5-3). Ovo je moguće jer sada otvarač obećava bar 4 karte u minoru.

2. Odgovarač može da povisi otvaračev rebid 2( ili 2( sa samo 4 karte u adutu.

3. Ako je otvarač rebidovao 1NT, odgovaračevi planirani odgovori su:

a. 2( ili 2( pokazuje 5 ili više karata u licitovanoj boji i manje od 3 herca; 5-9 HP

b. 2( pokazuje trokaratnu limitiranu podršku sa 11-12HDP.

c. 2( pokazuje bar 5 karata u oba minora i 5-11HP.

d. 2NT je 10 ili 11 HP; manje od 3 herca bez šest ili višekaratnog minora.

e. 3( ili 3( pokazuje 6 ili više karata u licitovanoj boji i 10-12HP (poziv na manšu).

f. 3( pokazuje trokaratnu podršku sa 13-16HDP i 
bez petokaratne druge boje. Forsing do manše.

Nakon veštačkog 1NT odgovora (koji pokazuje 4 ili više pikova), otvarač licituje isto kao što bi licitovao preko tradicionalnog 1( odgovora na 1( otvor, sa sledećim izuzecima: sa 2-5-3-3 ili 3-5-2-3 licituje 2( a sa 3-5-3-2  licituje 2(.

Prednosti Forsing 1( nad forsing 1NT konvencijom su sledeće:

1. Odgovarač može češće da se izvuče u 2( sa dugačkim trefom i slabim listom.

2. Trokaratna limitirana podrška (11-12HDP) može biti pokazana na drugom nivou, što dozvoljava partneru da stane u 2( (ne rizikujući da se mora igrati 3() a takođe ostavlja više prostora za pokušaj igranja manše a bez moranja  na silu završiti u njoj tj. više prostora za ispitivanje da li igrati 3NT ili 4(.

3. Odgovarač može pokazati 5-5 u minoru.

4. Otvaračev rebid 2( ili 2( pokazuje 4 ili višekaratnu boju nakon veštačkog 1( odgovora.

5. Bezadutski kontrakt može da se igra od strane otvarača (iz jače ruke).
6. Odgovarač ima novi način da pokaže poziv na manšu sa minorski orijentisanim listom. Ovde su 2( i 2( odgovori na otvor 1( rezervisani za listove koji su apsolutni forsing do manše.

7. Partnerstvo može da igra 1NT.

Jedini nedostatak ove konvencije je što nakon veštačkog odgovora 1NT koji znači 4 ili višekaratna pik boja, 2( i 2( liciti mogu biti izvedeni sa trokaratnom bojom. No ova situacija se ređe javlja od 2( i 2( odgovora na Forsing 1NT konvenciju, kada takođe obećava samo trokaratnu boju.

Primeri:

	otvarač
	odgovarač


1(


????

1. ( 4 3     ( 3 2     ( K Q J 10 9 2     ( A 8 7
Licitujte 1( s namerom da licitujete  3( ako otvarač rebiduje 1NT, 2( ili 2(.

2. ( 4 3     ( 3 2     ( Q J 10 9 3 2     ( A 8 7
Licitujte 1( s namerom da licitujete  2( ako otvarač rebiduje 1NT, ili 2(.

3. ( 4 3     ( K 3 2     ( Q J 10 9 2     ( A J 8
Licitujte 1( s namerom da licitujete  2( ako otvarač rebiduje 1NT, inače ćete licitovati 3(.

4. ( 4 3     ( -     ( Q J 10 9 2     ( A 8 7 4 3 2
Licitujte 1( s namerom da licitujete  2( ako otvarač rebiduje 1NT, ili 2(.

5. ( K 10 4     ( 3 2     ( Q J 10 9 2     ( A J 8
Licitujte 1( s namerom da licitujete  2NT.

6. ( 3 2     ( K 10 4     ( A Q 10 9     ( A J 8 7
Licitujte 1( s namerom da licitujete  3( ako otvarač rebiduje 1NT.

7. ( K 10 4     ( 3 2     ( Q 10 9 4     ( Q J 8 7
Licitujte 1( s namerom da passirate ako otvarač rebiduje 1NT, 2(, 2( ili 2(.

8. ( K 10 4 3     ( 3 2     ( Q J 10 9      ( K 8 7
Licitujte 1NT čime pokazujete 4 ili više karata u piku. Sledeći licit je 2( ako otvarač rebiduje 2( (jer može imati samo tri karte tref). Pasirajte ako rebiduje 2(,2(ili 2(.

9. ( K 10 4 3 2     ( 3 2     ( A Q 10     ( K 8 7
Licitujte 1NT. Nastavite prirodno : upravo kako bi ste licitirali na svoj prirodan licit 1(.

10. ( 3 2     ( 4 3      ( A K 5 3     ( A Q J 8 7
Licitujte 2(, bezuslovni forsing do manše.

11. ( 3 2     ( 8 7 6     ( K 8 7 6 4     ( A 8 7
Licitujte 2(.

12. ( K 8 7 6 4      ( 8 7 6     ( 3 2     ( A 8 7
Licitujte 2(. Sa slabim listom, uspostavite fit i javite svoj limitiran list.

13. ( K 10 4     ( 3 2     ( A Q 9 7     ( A J 8 7
Licitujte 2NT: prirodno, balansiran list sa kontrolama u nelicitovanim bojama, manje od tri herca (dubl) i bez druge petokaratne boje.

14. ( K 10 4     ( Q 8 7 6     ( 3 2     ( A J 8 7
Licitujte 3(: limitirana podrška sa četiri ili više herčeva, i 11-12HDP.

15. ( K 10 4     ( Q 8 7 6     ( A 3     ( A J 8 7
Licitujte 3NT pokazujući četiri ili više aduta; 13-16 HDP  i odsustvo singla ili šikena.

16. ( K Q 10 4     ( Q 8 7 6     ( 3     ( A J 8 7
Licitujte 4(( splinter ) pokazujući 4 ili više aduta; 13-16HDP; te singl ili šiken karo.

17. ( J 9 7 4 2     ( J 9 7 4 2     ( -      ( 8 7 6
Licitujte 4( ( baraž ) pokazujete 0-8HP; četiri ili više aduta; bar tri distributivna poena i malo odnosno ništa u odbrani.

Odgovori sa skokom u novu boju na otvor jedan u boji.

Kada partnerstvo poseduje dugačku i solidnu boju, tada je broj kontrola a ne broj honerskih poena, odlučujući faktor koji utiče na to da li treba licitovati slem ili ne. Odgovor – Skok u novu boju je rezervisan specijalno za listove koji poseduju petokaratnu ili dužu solidnu ili skoro solidnu boju i interes za slem. Na primer, ako partner otvori 1( ili 1(, treba licitovati 2( sa bilo kojim od sledećih listova:

( x x 
( A K Q J x x

( A Q J x

( x x
( K x 
( A K Q x x x x

( K x


( x x
( K x x 
( A K Q J 10

( A x x


( x x

Ako posedujete jak honerski list ali ne i uslove solidnosti boje za skok u novu boju, izvedite licit nove boje bez skoka, a kasnije licitujte jako.

Odgovori na 1NT. 

2( odgovor na 1NT otvor je Stayman konvencija, tj. pitanje za četvorokaratnog majora. Otvaračev rebid 2( poriče 4-karatnog majora. Sa oba 4-karatna majora otvarač licituje 2(.

Jacoby Transveri – Liciti 2(, 2(, 2( i 3( pokazuju petokaratnu ili dužu boju i zahtevaju od otvarača da licituje 2(, 2(, 3( i 3( respektivno.

Odgovaračev drugi licit opisuje njegov list što je prirodnije moguće:

· 2NT pokazuje poziv na manšu sa petokaratnim majorom. Otvarač može pasirati sa minimumom i samo dve karte u partnerovom majoru, licitovati signoff sa tri u partnerovom majoru, ako je minimalan i ima trokaratnu podršku, ili zaključiti manšu ako je maksimalan i to  u 3NT sa dublom u partnerovoj boji odnosno 4 u partnerovom majoru sa trokaratnom podrškom.

· Licit nove boje pokazuje min petokaratnu osnovnu boju, min četvorokaratnu drugolicitovanu boju sa listom koji ima vrednost forsinga do manše.

· 3NT pokazuje 5-3-3-2 raspodelu i vrednosti lista za Forsing do manše (ako je transfer bio u majoru) odnosno pokušaj igranja slema (ako je transfer bio u minoru).

· Ako je transver bio u majoru, povišenje na treći nivo pokazuje šestokaratnu boju i pokušaj je igranja manše.

· Direktan skok u manšu obećane boje javlja 6-karatnu ili dužu boju, bez interesa za igranje slema.

Jacoby Transveri se napuštaju ako su protivnici intervenisali bojom, ali se i dalje koriste ako je intervencija bila kontrom.

Jacoby Transveri imaju dve velike prednosti:

1. Omogućuju odgovaraču da preciznije opiše razne tipove listova.

2. Oni mnogo češće omogućuju otvaraču da bude izvođač a time i prednost da atak ne ide kroz jaku ruku.

Direktni odgovori 3(, 3( i 3( na 1NT otvor su slem orijentisani asking Bid liciti, sa pitanjem koliko od tri top honera poseduje otvarač. Otvarač odgovara koristeći sledeće korake: prvi – bez top honera, drugi – jednan top honer ... itd. Na primer ako je partner otvorio sa 1NT a Vi imate:

( A Q x     ( K x x x x x     ( A x     ( x x

Licitujte 3(. Ako otvarač ima asa i damu u hercu licitujte 6NT sa pretpostavkom da partner ima zadršku u trefu. (Namera vam je da atak ne ide kroz partnera ako on ima ranjivo tref držanje kao na primer K x x ili A Q x.)

Svi drugi liciti su prirodni i zavise od HP u vašem listu: 

· Pass
Manje od 8HP.

· 2NT
8 - 9 HP bez 4-karatnog majora.

· 3NT
10-14HP bez 4-karatnog majora.

· 4NT
15-16HP.

· 6NT
17-18HP.

· 7NT
21-24HP.

· 5NT
19-20HP. Ovo traži od otvarača da licituje 6NT ili 7NT što zavisi od toga da li je minimalan ili maksimalan u otvoru.

Odgovori od strane pasirane ruke.

Ni jedan odgovor koji je izvela pasirana ruka nije forsing. Otvoriti sa nešto manje od normalnih vrednosti na trećoj poziciji ima mnogo prednosti: to može dozvoliti partnerstvu da se takmiči za parcijalan rezultat; može da zasmeta protivničkoj licitaciji; može dirigovati atak; takođe može da Vas dovede do dobre žrtve pa čak i do dobre manše ako sa partnerom imate distributivan fit. Naravno da ima i svojih mana: mogućnost da se slabije otvori na trećoj poziciji može da pokvari dobru tečnu licitaciju koju partnerstvo inače ima: partnerstvo može ostati u lošijem kontraktu od optimalnog kada otvarač pasira partnerov odgovor; a i partner mora biti oprezniji kada protivnicima daje kontru. Postoje dva načina da se prevaziđe većina nedostataka otvora na trećem mestu:  otvaraj na trećem mestu sa najviše dva poena manje nego što bi otvorio na prvom ili drugom i igraj Drury.

Drury


Drury je odgovor 2( od strane pasirane ruke na majorski otvor koji pokazuje fit (barem tri karte podrške) i ima vrednost poziva na manšu.


Originalno smišljen od strane Douga Drury-ja, otvarač rebiduje 2( da pokaže slab otvor na trećem mestu, dok svaki drugi licit predstavlja pun otvor. 

Danas većina eksperata igra da je rebid otvorene boje subminimalni otvor a bilo koji drugi licit pun otvor. Sa mogućnošću igranja manše sa partnerovim objavljenim vrednostima a bez interesa za slem, otvarač jednostavno licituje 4 u majoru koji je otvorio. 2( pokazuje pun otvor ali ne i sigurnost da partnerstvo ima zajedničke vrednosti za manšu, dok je bilo koji drugi licit interes za igranje slema.

3( od strane pasirane ruke, na otvor jedan u majoru,  pokazuje 10-12HP i šest ili višekaratni tref.

KVIZ

Vaš partner je delilac i otvorio je sa 1(, a sledeći igrač je pasirao. Šta ćete licitovati sa svakim od sledećih listova:

1. ( A J x x 


( A K J x
( x x

( x x x

2. ( K Q x x x 

( x x

( x x x

( x x x

3. ( Q x x 


( Q x x

( x x

( K Q J x x

4. ( K x x x 


( x

( K Q

( A K Q x x x

5. ( A J x x 


( x

( Q x x

( A K x x x

Vaš partner je delilac i otvorio je sa 1(, a sledeći igrač je pasirao. Šta ćete licitovati sa svakim od sledećih listova:

6. ( K Q x x x x
( x

( J x x

( x x x

7. ( x x x


( x 

( Q J x x x x
( K x x

8. ( x 


( x x

( A K x x x x
( A Q x x

9. ( A J x 


( K Q x

( x x x x x
( x x

10. ( A J x x x

( x x x 

( x

( J x x x

11. ( x 


( x x

( A K x x x x
( K x x x

12. ( A J x
 

( K Q x x
( K x x x
( x x

13. ( A J x 


( x x x

( K Q x x
( K J 10

14. ( A J x 


( K Q x x
( x

( Q x x x x

15. ( K J x x x x

( x x x x
( x x

( x

Vaš partner je delilac i otvorio je sa 1NT, a sledeći igrač je pasirao. Šta ćete licitovati sa svakim od sledećih listova:

16. ( K J x x x
 
( x

( x x x x 
( x x x

17. ( Q x x x x x  
( x

( K Q J

( A K x

18. ( K J x 


( K Q

( A Q 9 7
( K J 10 x

Vaš partner je otvorio je sa 1( na trećoj poziciji a sledeći igrač je pasirao. Šta ćete licitovati sa svakim od sledećih listova:

19. ( K x 


( K J x x
( x x x

( A x x x

20. ( K x x 


( x

( x x x

( A K J x x x

ODGOVORI

1. 1(.  Pričekni licit koji traži od otvarača da licituje četvorokaratnog majora ako ga ima. Ako otvarač licituje 1( ili 1(, povisite sa skokom (3( ili 3(). Ako licituje 1NT, zaključite 3NT.
2. 1(. Pokazujete 5 ili više pikova. Pasirajte svaki neforsirajući rebid otvarača.
3. 1NT. Nedovoljno vrednosti za 2(. Nema razloga da licitujete 1(.
4. 3(. Skok u »novoj boji« pokazuje solidnu boju i interes za slem.
5. 2(. Pokazujete vrednosti za »Dva na jedan« licit sa 5 trefova. Pika pokažite kasnije.
6. 1NT. Pokazujete 4 ili više pikova. Rebidujte pika u sledećem licitu.
7. 1(. Ovo je Forsing 1( konvencija. Ako otvarač licituje 1NT ili 2(, vaš rebid je 2(. 
8. 2(. Forsing do manše.
9. 1(. Ako otvarač licituje 1NT, vaš rebid je 2( čime pokazujete trokaratnu limitiranu podršku. Ako otvarač licituje 2(, 2( ili 2( licitujte 3(.
10. 2(. Sa minimalnom vrednošću odmah pokažite fit i limitirajte se.
11. 1(. Ako otvarač licituje 1NT, licitujte 3(. Ako licituje 2(, licitujte 3( (zapamtite: on je obećao 4 karte tref). 
12. 3NT. Forsirajuća podrška: četiri ili više herčeva i 13-16HP, bez singla ili šikena.
13. 2NT. Forsing do manše; balansiran list; stoperi u nelicitovanim bojama; 13-16HP. Ovo je veoma redak list, kada licitujete 2NT sa trokaratnom majorskom podrškom i bez mogućnosti seče; snaga je u preostalim, čvrstim bojama.
14. 4(. Splinter licit – četiri ili više aduta; 13-16HDP sa podrškom u hercu. Singl ili šiken karo.
15. 4(. Baražno – manje od 9HP; barem tri distributivna poena; četiri ili više aduta; slab odbrambeni list. Činjenica da imate dugog pika je nevažna. Vi znate da je herc kontrakt u kom imate dobar fit. Vi možete ostvariti 4( a ako ne, tada protivnici imaju pet, šest ili sedam u minoru. Ne dajte im mogućnosti da ga pronađu.
16. 2(. Jacoby transfer. Pasirajte otvaračev obavezni 2(.
17. 3(. Ako otvarač licituje 3NT, negirajuči i asa i kralja pik, pasirajte. Slem je nemoguć, a  3NT se mora ostvariti na bazi njegovih honerskih vrednosti. Ako licituje 4(, licitujte Blackwood-a (4NT) i zaključite 6( ako ne nedostaju dva asa. Veliki slem nije ostvariv jer Vam nedostaje adutski top honer. Ako partner licituje 4(, pokazujući i asa i kralja pik,  opet licitujte 4NT (Blackwood) pa zaključite 5(, 6( ili 7( u zavisnosti od toga koliko Vam aseva nedostaje.
18. 5NT. Tražite od partnera da licituje 6NT sa minimumom odnosno 7NT sa maksimumom.
19. 2(. Drury. Nema razloga licitovati 3( i rizikovati jedan pad, ako je partner otvorio sa nešto slabijim listom.
20. 3(. Zapamtite da ne možete licitovati 2( jer to pokazuje fit u hercu. 3( pokazuje vašeg dugog i jakog trefa i vrednosti pokušaja igranja manše.
Glava 4 

REBIDI (Drugi liciti)

Nakon 1( otvora

Ako je odgovarač licitovao 1(, otvarač licituje četvorokaratnog majora ako ga poseduje; ako ima oba licituje 1(. U nedostatku četvorokaratnog majora, licituje bezaduta sa balansnim listom, 2( sa šestokaratnim ili dužim trefom; 2( sa pet ili višekaratnim trefom, i četiri ili višekaratnim karonom, dužim trefom od karona i barem 18 HP.

Ako je odgovarač licitovao majora, otvarač je slobodan da povisi sa samo trokaratnom podrškom. U nedostatku podrške na odgovaračevog majora, otvarač može da licituje: 1( (preko 1() sa četvorokaratnim pikom; bezaduta sa balansnom kartom; ponovi trefa sa šestokaratnim ili dužim trefom; licituje reversno sa petokaratnim trefom i četvorokaratnom drugom bojom i 18+HP; skoči u novu boju sa listom vrednim forsinga do manše.

Ako je odgovarač licitovao 1NT, otvarač pasira sa balansnim listom i manje od 18HP; ponavlja trefa sa pet ili više trefova i nebalansnim listom; licituje reversno sa petokaratnim trefom i četvorokaratnom drugom bojom i 18+HP;  povisi u 2NT sa 19HP; ili povisi u 3NT sa 20HP ili sa dugim solidnim trefom i nešto štopera sa strane.

Ako odgovarač licituje 2(, Svi otvaračevi liciti su prirodni.

Nakon 1( otvora

Ako je odgovarač licitovao 1( ili 1(, otvarač povisuje sa četvo-rokaratnom podrškom partnerovog majora; 1( (preko 1() sa četvorokaratnim pikom; bezaduta sa balansnim listom i bez četvorokaratnog majora; licituje trefa sa četvorokaratnim ili dužim trefom; ponovi karona sa šestokaratnom ili dužom bojom; i licituje u novoj boji sa skokom i listom vrednim forsinga do manše.

Ako je odgovarač licitovao 1NT, otvarač passira sa balansnim listom i manje od 18HP; licituje trefa sa četiri ili više trefova; ponovi karona sa šestokaratnom ili dužom bojom; povisi u 2NT sa 19HP; ili povisi u 3NT sa 20HP ili sa dugim solidnim karonom i nešto štopera sa strane; licituje reversno sa petokaratnim karonom i četvorokaratnom drugom bojom i 18+HP; ili skače u 3( sa 5+ karona, 4+ trefova i listom vrednim forsinga do manše.

Ako je odgovarač licitovao 2(, otvarač licituje 2( ili 2( sa četvo-rokaratnim majorom; 2NT sa balansnim listom i 13-15HP; 2( sa 5+karatnim karonom i 13-15HP; ili povisuje u 3( sa 3+ karatnim trefom.

Ako je odgovarač licitovao 2(, otvarač pasira kadgod ima manje od 17HP. Sa 17+HP, može licitovati drugu boju, 3( ili skočiti u manšu.

Nakon 1( otvora

Ako je odgovarač licitovao 1( (setite se da je to ekvivalent licita forsing 1NT),  otvarač licituje 1NT sa 5-3-3-2 distribucijom i 13-15 HP; licituje trefa ili karona sa četvorokaratnom bojom; ponavlja herca sa 6+karatnim hercom; reversno licituje 2( sa 5+ karatnim hercom i 4 karatnim pikom i 17-19HP; skače u 2NT sa 17-19HP i 5-3-3-2 raspodelom; ili skoči u novu boju na trećem nivou sa listom vrednim forsinga do manše.

Ako je odgovarač licitovao 1NT (pokazujući 4+pikova), otvarač povisuje pika sa četiri karatnim pikom; ponavlja herca sa 6+karatnim hercom; licituje četvorokaratnog minora; zatim 2NT sa 17-19HP ili 3NT sa 20 HP; skače u novu boju na trećem nivou sa listom vrednim forsinga do manše. Ako ništa od ovog nije moguće, licituje trokaratnog minora, sa oba trokaratna minora licit je 2(.

Ako je odgovarač licitovao 2( ili 2(, otvarač povisuje partnerovu boju sa trokaratnom ili višekaratnom podrškom; licituje 3( sa solidnom odnosno skoro-solidnom bojom i 17+HP; potom 2NT sa 5-3-3-2 i 13-16HP; 3NT sa 5-3-3-2 i 17-19HP; ili licituje 2(.

Ako je odgovarač licitovao 2(, otvarač pasira sa manje od 17HP. Sa 17 ili 18HP otvarač licituje: boju sa strane ako je ima; zatim 2NT sa 5-3-3-2 i stoperima sa strane; inače licituje 3(. Ako ima 19+HP skače u manšu.

Nakon 1( otvora

Ako je odgovarač licitovao forsirajući 1NT, otvarač će skočiti u novu boju sa listom vrednim forsinga do manše; licitovati herca sa četvorokaratnom ili dužom bojom; ponoviti pika sa šest ili više pikova; 2NT sa 17-19HP i 5-3-3-2; licitovati četvorokaratnog minora a ako se nigde ne uklapa tada i trokaratnog minora (sa oba trokaratna minora licit je 2().

Ako je odgovarač licitovao 2(, 2( ili 2(, otvarač povisuje odgovaračevu boju sa bar trokaratnom podrškom; 2NT sa 13-16HP i 5-3-3-2 raspodelom; 3NT sa 17-19HP i 5-3-3-2 raspodelom; licituje novu četvorokaratnu ili dužu boju; ili ponavlja svoju pik boju.

Ako je odgovarač licitovao 2(, otvarač passira sa manje od 17HP. Sa 17 ili 18HP otvarač licituje: boju sa strane ako je ima; zatim 2NT sa 5-3-3-2 i stoperima sa strane; inače licituje 3(. Ako ima 19+HP skače u manšu.

Ostali Rebidi

Nakon otvaračevog Rebida 1NT

Nova boja odgovarača nije forsing ako nije u pitanju revers ili skok u novu boju. Na primer:

otvarač

odgovarač

1(

1(
1NT

2((1)



2((2)



3((2)

(1) Nije forsing. Nešto tipa  ( x x 
( K x x x x
( x 
( K x x x x

(2) Forsing.

Revers

Reversni licit je kada igrač licituje boju višeg ranga od one koju je prvobitno licitovao i koja forsira partnera da licituje na trećem nivou kada ovaj želi da da prednost prvolicitovanoj boji. Zvuči mnogo kompleksnije nego što jeste. Pogledajmo dva primera:

otvarač

odgovarač

1.

1(

1(
2(
2.

1(

1(
1NT

2(
Primetite da je poslednji licit u oba primera boja višeg ranga od prvobitno licitovane, i ako partner želi da da prednost prvolicitovanoj boji, on mora to izvesti na trećem nivou.

Uslovi za reversni licit su:

Otvaračev revers

Bar 18 poena; bar 5 karata u prvolicitovanoj boji; prva boja mora biti duža od drugolicitovane. U gornjem primeru 1, otvarač mora imati bar 18 poena, barem 5 karona i bar 4 herca a karo mora biti duži od herca. Revers je forsing za jednu rundu i za odgovarača i za otvarača, što će reći da odgovarač mora licitovati nakon reversa, a otvarač mora rebidovati. Dakako partnerstvo ne mora da stigne do manše.

Neki listovi sa kojima će otvarač reversno licitovati:



( x     ( A K x x     ( A K J x x     ( K x x

otvorite 1( i rebidujte 2( nakon 1( ili 1NT odgovora. Planirajte da rebidujete 2NT nakon partnerovog 2( preko 2(. Ovih 2NT nije forsing.



( x     ( A Q x x     ( A K Q J x x     ( J x

otvorite 1( i rebidujte 2( nakon 1( ili 1NT odgovora. Planirajte da rebidujete 3( nakon partnerovog 2(preko 2NT ili 3( od strane odgovarača. Ni 3( nije forsing.



( K x x     ( A K x x     ( A K J x x     ( x

otvorite 1( i rebidujte 2( nakon 1( ili 1NT odgovora. Planirajte da rebidujete 4( (Splinter) nakon partnerovog 2(, ili 3( ako partner licituje bilo šta drugo.

Odgovaračev revers

Bar 13 poena; bar 5 karata u prvolicitovanoj boji; prva boja mora biti duža od drugolicitovane. Revers odgovarača je forsing do manše. U gornjem primeru 2, odgovarač mora imati bar 13 poena, barem 5 herčeva i bar 4 pika a herc mora biti duži od pika. Jedan primer:



( K J x x     ( A K x x x     ( K x     ( x x

Nakon partnerovog otvora 1(, Vi licitujte 1( a nakon otvaračevog rebida 1NT, licitujte 2(. Planirajte da povisite treći govor otvarača: 2NT u 3NT, ili 3( u 4(.

K V I Z

Vi ste delilac i otvorili ste sa 1(, a partner je nakom pasiranja protivnika licitovao 1(. Šta ćete licitovati sa sledećim listovima:

1. ( x x 
( x

( A K x  x
( A J x x x x

2. ( x x x x 
( K x

( x x

( A K Q x x

3. ( x x 
( K x

( A Q x x
( A K Q x x

4. ( A J x x
( Q J x x
( A x x

( x x

Vi ste delilac i otvorili ste sa 1(, a sledeći igrač je pasirao. Šta ćete licitovati sa svakim od sledećih listova ako je partner povisio u 2(:

5. ( A K x x x

( K x

( A J x x
( x x

6. ( A K x x x x

( J x x 

( A K x

( x

7. ( A K x x x 

( J x x

( A K x

( x x

Licitacija je išla ovako:

otvarač (partner)

odgovarač (Vi)

1(

     1(
1NT

      ?
8.   ( A K x x  

( K J x x x 
( x x

( Q x

9.   ( x 

( K J x x x
( x x x

( A x x x

10.   ( x x 

( A x x x
( K x x x
( x x x

ODGOVORI

1. 2(. Pokazujete 13-16HDP i šest ili više trefova. Ne možete licitovati 2( jer je 2( revers koji pokazuje 18+HDP. Sa četiri karona i samo 5 trefova, otvara se 1( i rebiduje 2(.

2. 1(. Kao što je zahtevano.
3. 2(. Imate sve potrebne uslove za reversan licit.
4. 1(. Sa dva četvorokaratna majora prvo se licituje herc. Passiraćete bilo koji neforsirajući partnerov licit.
5. 3(. Sa 17-19 poena i bojom sa strane, licitujte drugu boju što je pokušaj igranja manše. Partner će licitovati 3( sa minimumom odnosno 4( sa maksimumom dok će u nedoumici (kada je ni tamo ni ovamo) licitovati 3(. Preko eventualnog 3( licita vaš govor je 3(.
6. 3(. Pokušaj igranja manše. Nemate ni balansni list, ni drugu boju.
7. Pass. Nemate dovoljno zajedničke snage da pokušate manšu.
8. 2(. Reversni forsing do manše.
9. 2(. Nije forsing. Planirate da igrate 2( ili da pasirate partnerovih 2( ili 2(.
10. 2(. Kontrakt u karonu bi trebalo da je sigurniji od bezadutskog.

Glava 5

BORBENA LICITACIJA

Pod »borbenom licitacijom« se podrazumeva kada ste Vi otvorili a protivnici intervenisali prelicitacijom ili kontrom.

Odgovori nakon protivničke intervencije

Ako je partner otvorio sa 1 u boji a vaš desni protivnik ga prelicitovao, vaši odgovori su:

Odgovori kada je partner otvorio sa 1 u boji
  a desni protivnik ga prelicitovao

	Licit
	Značenje

	Nova boja 
(bez skoka)
	Na nivou jedan: barem   6 HP; barem četvorokaratna boja.
Na nivou dva:    barem 10 HP; barem petokaratna boja.

	Prosta podrška
	6-9HP. Tri ili više aduta u partnerovom majoru. Četiri ili više aduta bez četvorokaratnog majora ako je partner otvorio u minoru.

	Podrška sa skokom
	11-12 poena. Tri ili više aduta ako je partner otvorio majora. Četiri ili više aduta bez četvorokaratnog majora ako je partner otvorio u minoru. (Limitirana podrška)

	1NT
	8-11HP, balansni list, bar jedan stoper u protivničkoj boji. Nije forsing.

	2NT
	12-15 HP; balansni list, bar jedan stoper u protivničkoj boji. Forsing do manše.

	Cue-Bid
	13 ili više poena; tri ili višekaratna podrška u partnerovoj boji ako je on otvorio majora. Četiri ili višekaratna podrška ako je partner otvorio minora. Forsing do manše.

	kontra
	Negativna. Koristi se kada drugi izbor ne donosi zadovoljavajući opis vašeg lista. (Vidi glavu 7)


Odgovori nakon kontre

Ako je partner otvorio sa 1 u boji a vaš desni protivnik ga kontrirao, vaši odgovori su:

	Licit
	Značenje


	Pass
	0-7HP.

	Nova boja 
(bez skoka)
	7-9HP. Dobra boja koja se može ponoviti.

	1NT
	7-9HP, balansni list.

	Bilo koja podrška ili skok u novu boju
	Baražno.

	Rekontra
	10+HP.


Odgovori nakon protivničke intervencije sa 1NT

	Licit
	Značenje

	kontra
	Bilo kakav list koji sadrži 8+HP

	Prosta podrška
	6-10 poena (uključujući i distribuciju) i podrška partnerovoj boji.

	Nova boja (bez skoka)
	5-8HP, šestokaratna ili duža boja.

	Pass
	Ništa od gore navedenog.


Odgovori nakon što je partnet otvorio sa 1NT a desni protivnik kontrirao

Kontra na 1NT je kaznena. Ona se daje sa jakim listom baziranom na jakoj boji i ulazima sa strane. Preporučujem Vam da igrate sledeću strukturu:

Pass forsira partnera da da rekontru. Ako to dodje do Vas, sa 8+HP pasirajte (vaša strana ima barem 24HP i protivnici su u nevolji) ili licitujte boju koja može biti samo četvorokatratna kada imate manje od 8HP.

Rekontra je transfer u 2( i pokazuje pet ili više trefova. Otvarač mora licitovati 2(. Ovo omogućuje beg iz neugodne kontre u 2(.

2( je transfer u 2( i pokazuje 5+karatnog karona.

2( je transfer u 2( i pokazuje 5+karatnog herca.

2( je transfer u 2( i pokazuje 5+karatnog pika.

Glava 6

ODBRAMBENA LICITACIJA

“Odbrambena licitacija” predstavlja licitaciju u kojoj su protivnici otvorili licitaciju a vaša strana interveniše prelicitacijom ili kontrom.

Filozofija odbrambene licitacije

Za razliku od otvora, prelicitacija i informativna kontra su bazirane na igrajućoj snazi, a ne na honerskoj vrednosti lista. Odbrambeni licit bi trebalo da sadrži jedan ili više sledećih motiva.

· Da se pronađe kontrakt koji je moguće igrati. To što je protivnik otvorio ne znači da ovo mešanje pripada njemu.

· Da ukaže na dobar atak

· Da pogura protivnike u neostvariv kontrakt.

· Da oduzme protivnicima prostor za licitaciju i tako smanji verovatnoću da će oni pronaći optimalan kontrakt.

· Da pronađete dobru žrtvu protiv parcijalca, manše ili slema.

Informativna kontra.

Potrebni uslovi za intervenciju informativnom kontrom.

Potrebni uslovi su sledeći:

1. Ne više od dve karte u protivničkoj boji.

2. Barem tri karte u nelicitovanim bojama.

3. Nešto što liči na otvor, sa podrškom u preostale tri nelicitovane boje. Ovo uključuje i barem 1,5 do 2 brza štiha. Honerska vrednost lista zavisi od toga koliko je vaša distribucija blizu idealne (5-4-4-0 gde je šiken u protivničkoj boji). Što ste bliže ovoj raspodeli, manji su uslovi za honerskom vrednošću lista. Ovaj odnos je dat u sledećoj tabeli:

Honerska vrednost lista pogodnog za intervenciju informativnom kontrom

Raspodela

Potrebni honerski poeni

5-4-4-0



10

4-4-4-1



11

5-4-3-1



11

4-4-3-2



12

Drugi smisao korišćenja informativne kontre je da opiše list koji je prejak za običnu prelicitaciju. Gornja granica proste prelicitacije zavisi od dužine boje u kojoj se interveniše. Što je boja duža, niža je gornja granica, kao u tabeli:

Dužina boje

Potrebni honerski poeni

7



16

6



18

5



19

Dakle ako date kontru pa intervenišete, tada morate imati 19 HP ako je vaša boja samo petokaratna, 18 HP ako je šestokatarna a dovoljno je samo 16HP ako je sedmokaratna. Ako kontrer namerava da rebiduje bezaduta, mora imati 19-21HP. U ovim situacijama se odustaje od uslova dubla u protivničkoj boji, te trokaratnoj podršci u nelicitovanim bojama.

Odgovori na intervenciju informativnom kontrom.

Sa 0-9HP, izvedite licit bez skoka u najdužoj boji. Sa dve četvorokaratne boje prednost se daje majorima. Čak i kada imate petokaratnog minora i četvorokaratnog majora, prednost dajte majoru.

Sa 10-12HP, Licitujte sa skokom u najdužoj boji. Sa dve četvorokaratne boje prednost se daje majorima. Čak i kada imate petokaratmog minora i četvorokaratnog majora, prednost dajte majoru. Ovi liciti nisu forsing.

Sa 13+HP, Cue-bidirajte protivničku boju. Cue-bid nakon koga date podršku partnerovoj boji je jak pokušaj igranja manše ali nije forsing. Ali Cue-bid nakon koga sledi licit nove boje ili licit bezaduta, forsing je do manše.

Sa 7-10HP bez četvorokaratnog majora i sa stoperom u protivničkoj boji, licitujte 1NT.

Sa 11-13HP bez četvorokaratnog majora i sa stoperom u protivničkoj boji, licitujte 2NT. Ovo nije forsing.

Sa barem 5 karata u protivnočkoj boji i sa četiri od šest najviših karata u protivničkoj boji te četiri odbrambena štiha, pasirajte. Pass je veoma redak odgovor na informativnu kontru. On se izvodi samo kada ste poprilično sigurni u obaranje protivničkog kontrakta, a time zaraditi više poena nego da vaša strana izvodi igru. Nikad ne pasirajte samo zato što ne znate šta biste licitovali. Ovde strahu nema mesta. Ako pasirate inf. kontru, od partnera se očekuje adutski atak.

Rebidi igrača koji je dao informativnu kontru.

Sa manje od 17 HP kontrer pasira partnerov licit bez skoka. Sa 17-19 HP i četvorokaratnom adutskom podrškom, kontrer povisuje na sledeći nivo. Sa 20-23 poena i četvorokaratnom podrškom, on povisuje za dva nivoa. Sa više forsira manšu.

Nakon partnerovog licita sa skokom, kontrer pasira sa manje od 14 poena, sa 14 ili 15 i četvorokaratnom adutskom podrškom, povisuje za jedan nivo. Sa više, povisuje u manšu sa četvorokaratnom podrškom, ili, sa samo trokaratnom podrškom u partnerovoj boji, licituje svoju petokaratnu boju ili Cue-bidira protivnike.

Prelicitacija na nivou jedan odnosno dva

Prelicitacija na nivou jedan je praktično imuna na kazneno kontriranje, tako da ste slobodni da intervenišete sa nešto slabijim listom. Normalni uslovi prelicitacije na nivou jedan su:

1. Petokaratna ili duža boja, obično predvođena sa dva od  četiri Top honera. 

2. 4-7 igrajućih štihova, što ogdovara oko 9+HP.

Što je boja duža i jača, niža je donja honerska granica. Adekvatno tome, što je list honerski jači, manji su zahtevi u kvalitetu boje. Sa 13+HP bilo kakva petokaratna boja je dobra za prelicitaciju na nivou jedan.

S vremena na vreme je ispravno prelicitovati sa četvorokaratnim majorom na prvom nivou. Takav licit se izvodi sa bar 11HP, barem tri od četiri Top honera i dobrom igrajućom snagom, (obično petokaratna minorska boja sa strane).

Neki primeri:

Desni protivnik je otvorio sa 1(. Koji je vaš licit sa sledećim držanjima?

1. ( A K J 9 5

( 8 2

( 10 8 4 2
( 9 5

2. ( A Q J 8 

( 7 4

( J 7 4 3
( K 5

3. ( J 9 7 5 2

( A 4

( K Q 9 5
( K 7

4. ( K Q 8 4 2

( J 9 4 3
( A Q 4

( 6

1. Licitujte 1(. Vaš list bi trebalo da donese oko četiri štiha. Vi želite pik atak ako protivnici odnesu licitaciju, a i voleli bi ste se sa njima takmičiti u licitaciji. Takođe možete izvesti dobru žrtvu i oduzeti protivnicima značajan deo licitacionog prostora.

2. Licitujte 1(. Idealan list za prelicitaciju sa četvorokaratnom bojom: jak igrajući list, drugu petokaratnu boju i višak honerskih vrednosti. Najveća šansa za manšu je u piku. Druge opcije (Pass, kontra i intervencija sa 1() imaju značajne probleme i mogu dovesti do velikih problema u pronalaženju fita u piku.

3. Licitujte 1(. Dodatne honerske vrednosti nadomeštaju lošu boju.

4. Kontra. Prednost se daje kontri nad prelicitacijom u boji kada imate uslove za kontru i 5-4 u majorima. Da su herc i karo zamenjeni, prednost bi dali licitu 1(.

Pošto informativna kontra rešava dobar deo jačih listova, intervencija na nivou dva je mnogo opasnija od one na nivou jedan. Takođe, uslovi potrebni za prelicitaciju na nivou dva su oštriji od onih potrebnih za istu stvar na prvom nivou a oni su:

1. Dobra šestokaratna boja sa tri od pet Top honera. Zahtevi mogu biti malo mekši tj. petokaratna jaka boja ako je u dvobojnom listu.

2. Minimum 5 igrajućih štihova van zone ili šest u zoni. Iako su igrajući štihovi mnogo važniji od honerske vrednosti lista, ovo se može nekako prevesti u 11HP van zone tj. 13HP u zoni.

Partner intervendžije na nivou dva je slobodan da povisi boju sa dubl honerom podrške.

Prelicitacija sa 1NT

Uslovi za intervenciju sa 1NT su isti kao i za normalan 1NT otvor, s tim što je stoper u protivničkoj boji apsolutno obavezan.

Preporučuje se da preko 1NT intervencije igrate istu strukturu dalje licitacije kao i na 1NT otvor. (2( Staymen, Jacoby transveri itd.). Štaviše, koristite ovo uvek kada je prelicitacija u bezadutu prirodna, bez obzira da li je na nivou jedan, dva ili tri. Na primer, ako protivnici otvore slabo dva a partner interveniše sa 2NT ili protivnici otvore 3 u boji a partner imterveniše sa 3NT.

Intervencija sa skokom

U bridž istoriji se susreće nekoliko tipova ovakvih overkola. To je 4-9HP i šest ili sedmokaratna boja (slabi overkol sa skokom), 13-16HP (srednja intervencija sa skokom) i 16-18HP (jaka intervencija sa skokom). Svaki od ova tri sistema ima svojih prednosti. Na nesreću moguće je igrati samo jedan od njih.

Iako je teško odlučiti se, preporučujem da koristite slabu intervenciju sa skokom iz sledećih razloga:

1. Licitom ćete često značajno da ometete protivničku licitacionu sekvencu.
2. Licit veoma frekventno vodi u dobru žrtvu.
3. Licit će da obeshrabri poartnera da izvodi normalnu prelicitaciju ili da da kontru, što bi moglo da Vas odvede do lošeg kontrakta jer je nedostatak honerskih karata u vašem listu nepogodan za kontrakt u bilo kojoj drugoj boji sem vaše.
4. Licit indicira dobar atak partneru.

Uslovi potrebni za slabu intervenciju sa skokom variraju u zavisnosti od ranjivosti i nivoa na kojem intervencija mora biti izvedena. Ako je skok na nivo dva (npr. 1( - 2() potrebno manje igrajućih štihova neko kada se ona mora izvesti na nivou tri (npr 1( - 3(). Uslovi su:

Uslovi za slabu intervenciju sa skokom.

	
	Na nivou dva
	Na nivou tri

	Van Zone
	Šestokaratna boja sa dva od četiri Top honera. 4-7 igrajućih štihova. 3-9HP
	Šestokaratna boja sa tri od pet Top honera. 5-7 igrajućih štihova. 3-9HP

	Svi u Zoni
	Šestokaratna boja sa tri od pet Top honera. 5-7 igrajućih štihova. 
3-9HP
	Šestokaratna boja sa tri od pet Top honera. 6-8 igrajućih štihova. 3-10HP

	Nepovoljna ranjivbost
	Šestokaratna boja sa tri od pet Top honera. 6-7 igrajućih štihova. 
4-10HP
	Sedmokaratna boja sa tri od pet Top honera. 7-8 igrajućih štihova. 4-11HP


Igrajući štihovi su mnogo kritičniji od honerskioh zahteva.

Preporučuje se struktura daljeg toka licitacije identična onoj na Week-Two otvore ako je intervencija izvedena na nivou dva, a identična baražnim otvorima ako je izvedena na nivo tri.

Odbrambena licitacija dvobojnih listova

Neobični bezadut

Neobični bezadut pokazuje dužinu (barem 5-5) u dve nižerangirane boje. Na primer preko majorskog otvora, Neobični bezadut pokazuje minore, a preko minorskog otvora boje su herc i drugi minor, dok je preko dvobojne licitacije protivnika Neobični bezadut 5-5 u preostale dve boje.

Uslovi potrebni za Neobični Bezadut su definisani samo u igrajućim štihovima, a ne i u honerskoj vrednosti lista. U povoljnoj ranjivosti, potrebno je 5,5 igrajućih štihova. Svi van zone, potrebno je 6 igrajućih štihova, dok ako ste u  zoni potrebno Vam je 7 igrajućih štihova.

Primeri:

Vi van zone, protivnici u zoni:

( 4
( 8 2

( K J 10 8 3
( Q J 7 6 5

Niko u zoni:

( 4 
( 8 2

( K J 10 8 3
( Q J 10 9 5

Vi u Zoni:

( 4
( 8 2

( K J 10 8 3
( K Q J 10 5

Kada ste jednom licitovali neobičnih 2NT, više ne treba da licitujete sem ako nemate nekih izuzetnih dodatnih vrednosti iznad obećanog minimuma, u pogledu dužine boja (11 karata u dve boje dozvoljavaju povišenje na četvrti nivo a 12 na peti) ili u pogledu honerske vrednosti lista (bar 15HP u prijavljene dve boje). Da bi partner mogao razlikovati o kakvim dodatnim vrednostima je reč, licitujte prosto povišenje kada je razlog ekstra dužina u boji, a Cue-bidirajte protivnike kada je u pitanju dodatna honerska vrednost lista.

Odgovori na Neobičnog bezaduta su laki. Pogledajte gornje primere i recite šta je odgovarajuće. Skok u jednoj od partnerovih boja je pokušaj igranja manše. Skok u manšu je ili jak ili baražni. Ako kontrirate protivnike, morate biti sigurni da ćete ih oboriti sami, bez ikakve pomoći partnera, koji nije obećao niti jedan odbrambeni štih. Licitovanje četvrte boje (nijedna od partnerovih i protivničke) je da se igra tj. signoff, i mora biti bazirano na jakoj barem šestokaratnoj boji i misfitom u partnerovim bojama. Na primer ako levi protivnik otvori 1(, a partner interveniše sa 2NT, desni protivnik pasira, treba licitovati 3( sa sledećim listom:

( K Q 10 8 7 5 3 
( K J 4

( Q

( 8 4

Licitovanje 3NT je za igru i pokazuje tvrde štopere u bojama koje partner nije prijavio, neke uklapajuće honere u partnerovim bojama i minimum 17HP. Licit je vrlo redak ali može se izvesti sa sledećim tipom lista :


( K Q 10 8     ( A Q J 9     ( K J 4     ( K 4

Najčešći problem vezan za Neobičnog bezaduta je odrediti kada je 2NT prirodni a kada Neobičan. Mada bi ovo trebalo da bude stvar dogovora partnera, sledi lista generalnih principa i neke specifične situacije.

1. Bezadut je neobičan ako prethodni licit isključuje mogućnost da igrač ima vrednosti sa kojima bi želeo da igra taj kontrakt. Na primer, ako je igrač već pasirao, on ne može da ima vrednosti za prirodnu bezadutsku intervenciju. Takođe ako su protivnici licitom pokazali forsing do manše, igrač koji interveniše bezadutom ne može imati snage da uzme 8 ili više štihova u bezadutu. Suprotno tome je da intervendžija može imati vrednosti da igra u boji koju je licitovao, što nije neobično sem u izuzetnim partnerskim dogovorima.

2. Licit 3NT preko protivnićkog licita 1 u boji je ili baražni ili za igru, a nikako nije neobičan.

3. Skoro univerzalni dogovor je da je skok u 2NT ili 4NT preko otvora ili preko otvora, pasa partnera i odgovora drugog partnera, je neobičan.

4. Licit 1NT nakon što su se oba protivnika oglasila, može biti i neobičan i prirodan. Ako nema nikakvog partnerskog dogovora, pretpostavite da se radi o prirodnom sem u slučaju kada je 1NT izveden od strane pasirane ruke.

5. Bilo koji bezadutski kontrakt nakon baraža protivnika je prirodan. Najčešća greška u razlučivanju prirodnog i neobičnoh bezaduta dešava se nakon 2NT intervencije na Week-Two otvor. Ovaj 2NT je prirodan licit, a ne neobičan i pokazuje 16-18HP sa stoperom u protivničkoj boji. Npr. ako su protivnici otvorili 2( ili 2( direktan ili balansirajući 2NT je prirodan licit. 

6. 2NT licit nakon otvora levog protivnika , partnerovog passa i dva na jedan od strane desnog protivnika je neobičan. Nasuprot, 3NT je za igru.

7. Bilo koji bezadutski licit nakon protivničkog otvora jako dva je neobičan. Ako je 2( veštački licit, tada 2NT pokazuje minore.

8. Bilo koji bezadutski licit preko protivničkog bezadutskog je neobičan (da imate jak balansni list vredan 8 ili više štihova, Vi biste kontrirali). Izuzetak je licit 3NT kada je izveden na bazi duge solidne boje i nešto ulaza sa strane, čime oduzimate protivnicima licitacioni prostor za pronalaženje dobre žrtve ili mogućnosti da protivnici ostvare kontrirani bezadutski kontrakt. Npr: ako desni protivnik otvori sa 1NT, licitujte 3NT sa sledećim listom : ( A     ( Q 4 3     ( A K Q 9 8 7 6 4     ( J.

Michaels Cue-Bid 

U prvim danima bridža, direktan Cue-Bid na pritivnički otvor pokazivao je list jačine Jakog Dva otvora. Ovo gledište je napušteno skoro širom sveta u korist toga da direktan Cue-Bid predstavlja dvobojan list srednje snage. Jaki dvobojni listovi se prijavljuju kontrom a zatim se licituju jako. Danas je trend da se Cue-Bidom javljaju dve boje u strukturi koja se naziva Michaels Cue-Bid.

U ovoj konvenciji, Cue-Bid minora predstavlja 5-5 u majorima i ili 6-9 HP ili 15+HP. Sa 10-14HP prelicituje se 1( a kasnije se licituje ( ako bude podesno. Odgovarač uvek pretpostavlja da je u pitanju donja granica sve dok intervendžija ne licituje jako. Odgovori su analogni odgovorima na Neobičnog Bezaduta: odgovarač licituje ono što misli da je moguće napraviti; skokovi su pokušaj igranja manše; licit četvrte boje pokazuje misfit sa partnerom i dugu boju sa željom da se ta boja igra. Povišenje od strane kjubidera, predstavlja ekstra dužinu a drugi Cue-Bid pokazuje 15+H u njegove dve boje. Tipičan list vredam Michaels Cue-Bida nakon otvora 1( je: ( K J 10 8 4
( Q J 9 8 4
( 4 3
( 9.

Nakon otvora jedan u majoru, Michaels Cue–Bid pokazije barem 5 karata u nelicitovanom majoru i pet karata u jednom od minora. 2NT licit od strane partnera Michaels kjubidera traži od njega da prijavi koji je minor u pitanju. Tri u minoru predstavlja želju za igranjem u tom minoru, bez obzira kog minora poseduje kjubider. Minimum potreban za licitovanje Michaels Cue-Bida na majorske otvor je nešto veći od onog koji je potreban za Cue-Bid na minorske otvore, jer je često potrebno otići na treći nivo da bi se saznao minorski fit, čime je i rizik od kaznene kontre veći. Minimalni zahtevi su 6 igrajućih štihova van zone i sedam u zoni. Tipičana list za zonsku intervenciju Michaels CueBid-om nakon otvora 1( je: 


( 4
( K J 10 9 5
( K Q 10 7 5 3
( 8.

Landy

Landy je licit 2( nakon 1NT otvora od bilo kog igrača i pokazuje 5 karata u oba majora. Uslovi potrebni za ovaj licit su isti kao i za Michaels CueBid sa nešto malo više kada ste u zoni. Odgovarač će normalno da licituje svog dužeg majora (ako su iste dužine onda boljeg) ali može da pasira ili licituje 2( sa šestokaratnom ili dužom bojom i kada nema trokaratnog majora. Skok u majoru je pokušaj igranja manše a 3( je veštačko i forsing je do manše.

Odgovori na intervenciju

Odgovor na intervenciju se mnogo razlikuje od odgovora na otvore. Zato što su protivnici pokazali snagu za otvor, šanse za ostvarenje manše su manje, dok su šanse za slem skoro nikakve. Stoga su istraživačke sekvence redukovane. Shodno tome, licit nove boje kao odgovor na intervenciju sa jedan u boji, nije forsing niti je ohrabrenje. On pokazuje misfit sa bojom partnerove intervencije, svoju dugačku boji bez interesa za igranje manše. Na primer: Ako je protivnik otvorio sa 1( a partner intervenisao sa 1( a desni protivnik pasirao, licitujte 2( sa: 
( 7     ( K J 9 8 7 2     ( J 10 5     ( 9 8 4.

Ako je partner intervenisao u minoru, onda je licit majora forsing za jednu rundu i predstavlja 10+HP sa barem petokaratnom bojom. Licit nove minorske boje i dalje nije niti forsing niti ohrabrenje.

Ako je partner intervenisao u majoru, povisite njegovu boju kadgod je to moguće. Sa trokaratnom podrškom povisite u 2 sa 6-10 poena, na nivo 3 sa 11-13 poena a na četvrti nivo ili sa 14+poena ili sa bilo kojim im listom koji poseduje četvorokaratnu podršku i bar tri distributivna poena. Dakle ako je partner intervenisao sa 1( na protivnički otvor 1(, licitujte:

2(   sa : 
( 9 8 4     ( 8 7     ( A K 9 8 4 3     ( 10 5,

3(   sa : 
( 9 8 4     ( 8 7     ( A K 9 8 4 3     ( A 5,

4(   sa : 
( 8 7 4     ( 8 7     ( A K Q J 9 8     ( A 5    ili

         ( K 9 8 4     ( 8 7     ( 10 9 8 4 3 2     ( 5.

Pošto je slem toliko daleko, informacija o tome sa kakvim tipom lista ste povisili u 4( je nebitna vašem partneru, ali može zadati velike probleme protivnicima.


Bezadutski odgovori partnera intervendžije su svi prirodni, nisu forsing, pokazuju stopera u protivničkoj boji i, ako je partner intervenisao u majoru tada poričete trokaratnu ili dužu podršku u partnerovoj boji. Odgovor 1NT pokazuje 
8-11HP; 2NT 12-13HP; a 3NT 14+HP.

U retkim slučajevima kada imate list sa kojim nameravate forsirati do manše, ne smete licitovati bezaduta, niti partnerovu boju. To nisu forsing liciti. Kjubidirajte.

Glava 7

KOMENTARI NA NEKE PREPORUČENE KONVENCIJE

Ova glava prikazuje preporučene verzije nekih popularnih konvencija.

Jacoby 2NT

Odgovor 2NT na majorski otvor pokazuje četvorokaratnu podršku otvaračeve boje, 13+poena i odsustvo singla ili šikena. Licit je forsing do manše.

Otvaračev rebid pokazuje sledeće:

	3 u novoj boji
	Singl ili šiken u licitovanoj boji.

	3 u boji otvora
	18+HP, bez singla ili šikena.

	3NT
	16 ili 17HP, bez singla ili šikena.

	4 u novoj boji
	Bar 5-5 u originalnoj boji i drugolcitovanoj boji.

	4 u boji otvora
	13-15HP, bez singla ili šikena.


Primer:

otvarač

odgovarač

( 4

( 8 7 6 2

( Q J 9 6 2
( A K 10 8 3

( A 5 2

( K 9
( A J 8 3
( K 4

1( 

2NT (1)
3( (2)

4NT (3)
5( (4)

6(   (5)
(1) Jacoby 2NT.

(2) Singl ili šiken u piku.

(3) Blackwood.

(4) Dva asa bez šikena.

(5) Mora biti dobar slem.

Ograničena podrška (Limit Raise)

Povišenje boje otvora na nivo tri pokazuje oko 11 poena sa četvorokaratnom ili dužom podrškom. Ako je otvor bio u minoru, ograničena podrška poriče četvo-rokaratnog majora.

Licit je jako ohrabrenje ali nije forsing. Otvarač može da passira sa golim minimumom. Primer:

Nakon partnerovog otvora 1(, licitujte 3( sa 

( K 5     ( K J 9 4     ( K 10 9 4     ( 8 7 6.

Negativna kontra

Korišćenje konvencije, zvane bilo »Negativna kontra« bilo «Sputnik«, je kontra na protivničku intervenciju, koja ima informativno značenje a ne predstavlja kaznenu kontru. Negativna kontra pokazuje ruku koja poseduje bilo manje HP, bilo kraću boju od one koju bi javili prelicitacijom u boji.

Ako nije licitovan jedan od majora, Negativna kontra obećava barem četiri karte u drugom majoru. Na primer: otvor 1( te intervencija 2( ili 2(, sada kontra obećava barem 4 karte u piku. Kontrer može imati i 5 pikova ali nedovoljno snage da licituje 2(. Ako je licitacija išla 1( ili 1( otvor od strane partnera, te 1( intervencija, tada je kontra tačno 4 karte u piku, dok bi 1( pokazivalo 5 ili više pikova.

Ako nije licitovan ni jedan major, situacija je mnogo kompleksnija. Postoje dve situacije:

1. Partner je otvorio 1( a desni protivnik intervenisao sa 1(.

2. Partner je otvorio 1( ili 1( a desni protivnik intervenisao sa dva ili tri u minoru. 

U prvoj situaciji kontra garantuje bar po 4 karte u oba majora. Ako posedujete samo jednog četvorokaratnog ili dužeg majora, treba dati prednost licitovanju njega, nad Negativnom kontrom.

U drugoj situaciji, kada je intervencija izvedena na drugom ili trećem nivou, odgovarač može da bude nešto lakši u snazi da bi odgovorio sa Negativnom kontrom, (barem 10HP je potrebno za licit nove boje na drugom odnosno 12HP za isti licit na trećem nivou i obavezno petokaratna boja). Ustvari sada Negativna kontra pokazuje barem 4 karte u jednom od majora i mogućnost da se rukuje sa drugim majorom, ako ga partner licituje. Moguće je da postoji i podrška u otvaračevom minoru, te da je namera vratiti tog minora ako otvarač licituje boju koja nema četvorokaratnu podršku, ili je moguće da postoji stoper u protivničkoj boji i trokaratnog drugog majora, planom da se licituje bezadut ako se ne uspostavi majorsk1 fit ili sa namerom da pasira otvaračev licit drugog majora i time ga ostavi u 4-3 fitu.

Minimalni zahtevi u pogledu honerskih poena za Negativnu kontru su: 6HP za javljanje na prvom, 8HP za javljanje na drugom i 9HP na trećem nivou. 

Preporučuje se da planirate Negativnu kontru samo kada je partner otvorio jedan u boji (ne kada je otvorio sa 1NT ili bilo koji drugi otvor na drugom ili višem nivou), a protivnici su prelicitirali u boji (ne u bezadutu ili nekom bikolornom prelicitacijom) sve do 3(.

Postavlja se pitanje »Šta učiniti kada imate normalnu kaznenu kontru na protivničku intervenciju? Kako da uspostavite kazneno kontriranje koje se samo po sebi nameće?« Odgovor je PASS u nadi da će partner kontrirati da bi oživeo licitaciju. Velika je verovatnoća da će se to dogoditi jer je partner sigurno kratak u boji intervencije s obzirom da je Vi i protivnik koji je intervenisao posedujete. Naravno da se ovo neće uvek dogoditi, ali to je cena koja se mora platiti kada igrate konvenciju Negativna kontra. Štaviše pokazalo se da bez obzira na ovaj problemčić Negativna kontra veoma dobra. Skoro svi eksperti je igraju. Naročito je važno da igrate negativnu kontru kada je vaš sistem baziran na peto-karatnom majoru.

Otvaračev rebid nakon što je partner dao Negativnu kontru je jednostavan: Ako poseduje četvorokaratnog majora licituje ga; ako ga nema tada ponavlja svoju boju, licituje drugog minora ili bezaduta, u zavisnosti od svog lista. Skokovi otvarača su pokušaji igranja manše ali nisu forsing. Ako želi da forsira do manše, otvarač mora ili licitovati protivničku boju ili skočitu u četiri u majoru sa osmokaratnim fitom. Otvarač može da pasira Negativnu kontru sa dužinom i jačinom u protivničkoj boji.

Primeri:   Partner je otvorio sa 1(. Desni protivnik je prelicitovao sa 2(. Šta ćete licitovati sa sledećim listovima?

1. ( K J 8 7
( 10 4
( A 10 8
( K J 9 4

2. ( 8 5 4 3
( A 8
( 9 3

( K J 6 4 2

3. ( K J 6 5 2
( 9
( 8 7 6

( A Q 5 3

4. ( 9 6 3 2
( 7
( A 4 3 2
( A J 4 2

1. Kontra. Dovoljno ste jaki za odgovor 2NT, ali to bi lako moglo da dovede do nenalaženje 4-4 fita u piku. Ne možete da licitujete 2( preko 2( intervencije, prema tome Negativna kontra je opcija.

2. Kontra. Preslabi ste za licitaciju na trećem nivou, a pik je kratak da bi bio licitovan na nivou dva, međutim jaki ste da bi pasirali. Negativna kontra je idealno rešenje.

3. Kontra. Sa singlom u partnerovoj boji, bilo bi glupo forsirati ga sa 2( i odgurati licitaciju na treći nivo. Iako imate u ovom slučaju petokaratnog pika, Negativna kontra je vaš najbolji izbor. Ako partner rebiduje herca, Vi ćete pasirati. Da ste bili jači za kralja, 2( bi bio bolji licit.

4. Kontra. Ako partner rebiduje herca, morate passirati – i verovatno ćete pasti. Nadajte se da će partner licitovati jednu od vaših boja.

Responsivna kontra

Kreirao ju je Dr. F.Fielding-Reid iz Danije sa Floride. Konvencija je originalno sastavljena da bi opisala neprijatne listove u situaciji kada levi protivnik otvori jedan u boji, partner kontrira a desni protivnik povisi otvaračevu boju. Pod neugodnim listom u takvoj situaciji podrazumeva se list koji je dovoljno jak da bi se licitovalo, ali niste sigurni u kojoj boji ga izvesti. Na primer:


Levi protivnik
partner

Desni protivnik
Vi

       1(

kontra

        2(

?

Dajte responsivnu kontru sa:

 ( J 6 5 2
( Q 10 9 5
( 3 2

( K 7 6

Responsivna kontra zahteva od partnera da licituje boju. Ako je protivnička boja majorska, Responsivna kontra teži da porekne četvorokaratnog drugog majora, jer da ga igrač koji je izveo RK poseduje, on bi ga licitovao a to znači da je akcenat na minorkim bojama.

Danas mnogi igrači koriste Responsivnu kontru ne samo kada je partner dao informativnu kontru, već i kada je partner intervenisao u boji a desni protivnik povisio otvor. Tada kontra predstavlja dužinu u nelicitovanim bojama, obično dubl u partnerovoj boji i barem 7HP.

Roman Key Card Blackwood

Konvencija zvana i Blekvud sa 5 aseva. Ova konvencija pretpostavlja da nije dobar nikakav slem u kome nedostaju dve karte od četiri asa i kralja adutskog. Ako vam nedostaje neki as i kralj adutski, slem ne može da ima više od 50% šansi za ostvarenje (impas na kralja), a često i dosta manje. (Za cepidlake ovo nije tačno. Ako partnerstvo ima 12 aduta bez kralja, tada če ova konvencija upropastiti slem. Inače takva podela se dogodila rane 1940g, i ne izgleda da će se ponoviti u XX veku. U svakom slučaju ovo je malena cena koju treba platiti da bi se igrala ovako vredna konvencija.) Konvencija definiše pet ključnih karata, četiri asa i kralja adutskog.

Konvencija radi ovako: pri odgovoru na Blackwood (4NT licit), odgovori su sledeći:


5( = 0 ili 3 ključne karte


5( = 1 ili 4 ključne karte


5( = 2 ili 5 ključnih karata bez dame adutske


5( = 2 ili 5 ključnih karata sa damom adutskom.



Nakon minorskih odgovora, postavljač Blackwood-a može da pita za damu adutsku tako što licituje prvu sledeću boju preko odgovora, koja nije dogovorena boja. Odgovori su sledeći:


Prvi korak
= nemam damu adutsku


Drugi korak
= dama atutska bez kraljeva sa strane


Treći korak
= dama atutska i jedan kralja sa strane


Četvrti korak
= dama atutska i dva kralja sa strane


Peti korak
= dama atutska i tri kralja sa strane.


Slede pravila koja definišu  dogovorenu (ključnu boju):

1. Ako je boja bila podržana, ona je ključna boja.

2. Ako su dve boje podržane, poslednja podržana je ključna.

3. Ako je partner otvarača licitovao sa skokom u novoj boji prvi put a 4NT u sledećoj prilici, njegova boja je ključna boja.

4. Ako je boja bila rebidovana sa skokom, ona je ključna boja.

5. Kada se ne može promeniti ni jedno od ovih pravila, ključna boja je ona koja je poslednja prirodno licitovana od strane partnerstva koje upotrebljava Blackwood.

Pokazivanje šikena kada se koristi Blackwood

Verovatno iole ozboljan bridž igrač koristi Blackwood konvenciju. Međutim samo nekolicina eksperata je raspravljala o tome kako da se pokaže šiken nakon partnerovog upita Blackwood-om. Preporučuje se sledeća shema:

	Držanje
	Odgovor na 4NT

	as i šiken u boji koja je nižeg ranga od ključne boje.
	6 u boji šikena

	as i šiken u boji koja je višeg ranga od ključne boje.
	6 u ključnoj boji

	Dva asa i Šiken
	5NT


Splinter licit

Dvostruki skok u novoj boji ili revers sa skokom je Splinter Licit. On garantuje četvorokaratnu podršku partnerove poslednje licitovane boje (sem ako je takva podrška specijalno bila porečena ranije), singl ili šiken u boji Splintera, dovoljno snage da se forsira manša i sugeriše slem ako partner nema zaludnih poena u boji splintera ili suštinskih ekstra vrednosti od onog što je do tada pokazao. Splinter može izvesti i otvarač i odgovarač a on se obično izvodi u prve dve runde licitacije. Primeri:

1.)
Partner je otvorio 1(. Licitujte 4( sa 
( 10 8 4 2     ( A Q 4     ( 8     ( K Q J 5 3
2.)
Partner je otvorio 1(. Licitujte 1( sa 
( 10 8 4 2     ( A Q 4     ( 8     ( K Q J 5 3
Ako je ikako moguće, licitujte prvo majorsku boju. Ako partner rebiduje 2(, licitujte 4( pokazujući tref fit, kratkoću u karonu i forsig vrednosti.

3.)
Vi ste otvorili 1(. Partner je odgovorio sa 1(. Licitujte 3( (revers sa skokom) kada posedujete 
( K Q 9 5     ( 6     ( A K 9 8 5     ( A Q 7

4.)
Partner je otvorio sa 2( (jak veštački forsing). Vi ste odgovorili sa 2(. Partner licitovao 2(. Licitujte 3( sa 
( 7     ( J 9 5 2
     ( Q 9 5 4 2     ( J 10 4



Ovo je specijalan slučaj kada je običan skok Splinter licit. Ovo je moguće jer 3( u ovoj situaciji ne može da ima prirodno značenje.

Dodatak A

VREDNOVANJE LISTA

Štihovi se mogu ostvariti na jedan od sledećih načina:

1. Visokom kartom

2. Dužinskom kartom

3. Sečom.

U bridžu su štihovi jedino što je bitno; ali poeni su uvedeni radi vrednovanja lista, a u mnogome pomažu učiteljima bridža.

Honerski poeni

as  =   4     kralj =   3     dama  =   2     pub  =   1

Brzi štihovi (odbrambeni)

AK
=   2

A
=  1 

Kx  =  ½

AQ
=   1½

KQ
=  1

AJ10
=   1½

KJ10
=  1

Dužinski štihovi 

Četvorokaratna boja
 =  ½ štiha

Petokaratna boja
 =  1½ štih

Šestokaratna boja
 =  3 štiha

Sedmokaratna boja
 =  4½ štiha

Osmokaratna boja
 =  6 štihova.

Distributivni poeni 

Distributivni poeni nisu korišteni u ovom uputstvu jer oni nemaju filsnu vrednost. Oni zavise od stepena fita sa partnerom, a u ekstremnim slučajevima mogu imati i negativne vrednosti. Čarls Goren je pokušao da ih sistematizuje, a moje mišljenje je da je imao minimalan uspeh u tome. Uobičajene vrednosti su:


Šiken  = 3 do 5 poena


Singl  = 2 do 3 poena


Dubl  = 0 do 1 poen.

O piscu


ANDREW GORSKI trenutno živi u New Jersey-u. Poljak je čiji su roditelji eksportovani u Sibir kada je Crvena Armija 1941.g. okupirala Poljsku. Oslobođeni su u ranoj fazi drugog svetskog rata a kao član Poljske Avijacije, on je imao mnogo letova koji su doprineli naporima saveznika.

Nakon što je stigao u SAD, Andrew je postao prepoznatljiv inženjerski autoritet. Bio je opsednut idejom da projektuje sistem za podizanje čoveka. Ovo je rezultovalo i njegovim prvim letom uz pomoć takve mašine po obali Greenwich-a u Conneticut-u. Kasnije je projektovao i gradio i druge “leteće mašine” koje su postale poznate kao Hang-Gliders.

Andrew je počeo da igra bridž sa 13 godina a interesovanje za bridž teoriju je ispoljio još na univerzitetu. Ideja za ovu, njegovu prvu knjigu, je nastala tokom godina koje je proveo igrajući u Cavendish Club-u i u Morningside Bridge Club-u. 

� U originalu stoji: “there are often more ways that one to skin a cat.” Tj. Postoji više od jednog načina da se odere mačka.
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