PRECISION TREF STANDARD: Otvori  i  prvi odgovori.
PRIORITETI PRILIKOM OTVARANJA :
PRVI (16+H) : 
DRUGI (11-15H) : 2 
POSLEDNJI    1

OTVOR
1
1
1
1NT
2
2
2
2
2NT
3
3
3
3
3NT
4
4
4
4
4NT

1
16+H
forsing
0-7H
slabost/
NemNeg
8+H
5+k
Forsing.
8+H
5+k
Forsing.
8-10H,

bal,-5kb.
Fdo2NT
8+H
5+k
Forsing.
8+H
5+k
Forsing.
4-7H,gro
u boji 
6+k
4-7H,gro
u boji 
6+k
11-13H,
-5kb.FdM
/16+H
4-7H,gro
u boji 
6+k
4-7H,gro
u boji 
6+k
4-7H,gro
u boji 
7+k
4-7H,gro
u boji 
7+k
14-15H,
4432/
4333bkb
4-7H,
gro u 
7+
4-7H,gro
u boji 
7+k




1
11-15H
0–4Ma
Mogu}

PASS
8-15H
4+k,

F1krug.
8-15H
4+k,

F1krug
8-10H
0-3Ma,
Balans
11-15H
4+k,
Fdo2NT
11-15H
0-3Ma,
4+kF
16+H
5+SP/
5D+kF
16+H
5+SP/
5D+kF
16+H
Balans.
Forsing
16+H
5+SP/
5D+k,F
max10H,
5+k
baraž


14-15H
Max.b.k.
(4433)




BLEK
VUD

1
11-15H
(5+)

Mogu}

PASS
8+H/
5Hš/6Hs 
5+k,F
8-15H
PDD
Forsing.
11-15H/
8Hš/9Hs
4+kF
11-15H/
8Hš/9Hs 
4+kF
8-10hd,

3+k
16+H
5+SP/
5D+kF

16+H
5+SP/
5D+k,F
16+H
5+SP/
5D+kF
11-13hd,

4(3)+kNF
11+H,
st4+
Splinter
13-15H
4+-s-š
PokSlem
11+H,
st4+
Splinter
11+H,
st4+
Splinter
max11H,
min14hd,4+k

BLEK
VUD

1
11-15H
(5+)


Mogu}

PASS
8-15H
PDD
Forsing.
11-15H/
8Hš/9Hs 
4+kF
11-15H/
8Hš/9Hs 
4+kF
11-15H/
8Hš/9Hs 
5+kF
8-10hd,

3+k

16+H
5+SP/
5D+k,F
16+H
5+SP/
5D+kF
16+H
5+SP/
5D+kF
11-13hd,
4(3)+k NF
13-15H
4k-s-š
PokSlem
11+H,
st4+
Splinter
11+H,
st4+
Splinter
11+H,
st4+
Splinter
max11H,
min14hd,4+k
BLEK
VUD

1NT
13-15H
–4M-s-š

5
TEXAS  baraž

Mogu}

PASS
8-11H
nal.fita.
Stej.
12+H
Majorski
transver.
-7hd
5+k
Sign Off
-7hd
5+k
Sign Off
10-11H
NT,zov
u manšu
5-7H,
6+k
Sign Off
5-7H
6+k
Sign Off
11+H
(5+k)
P3kp,F
11+H
(5+k)
P3kp,F
12-17H/
dugMinor
jak,10H
GER
BER
EXAS
sa week
2otvor
TEXAS
sa week
2otvor.
TEXAS
sa baraz otvor.
18-19H
NT
Limit.

2
12-15H,
6

5
Odbrana
Baraž


Mogu}

PASS
11+H/
PDD
Forsing
-7H
(6+)
-7H
(6+)
10-11H
NT,zov
u manšu
8-10H,

4+k
Limit
9+H
(6+)
9+H
(6+)
9+H
(6+)
13-15H,
Štoperi
sa strane
10-12H
4+k
Baraž.



BLE
K
VUD

211-15H
5
5





3+k
Sign Off
3+k
Sign Off
11+H
PDD
Oću to da
igram.

Oću to da
igram.
Oću to da
igram.
RETKO
SE
IGRA.
Oću to da
igram.

Oću to da
igram.
Oću to da
igram.
BLEK
VUD

28-10H
6D5
bez 4k druge boje.





Mogu}

PASS
6/(D5),
razlog za
MANŠU
POKAŽ
SINGL.
Forsing.


Nema za
manšu.
Baraž 

Oću to da
igram.


Odbrana
Baraž
ili MAX.

BLEK
VUD

28-10H
6D5
bez druge 4k boje.






Mogu}

PASS
POKAŽ
SINGL.
Forsing.


6+k,
Šansa
manše
Nema za
manšu.
Baraž 
Oću to da
igram.



Odbrana
Baraž
ili MAX.
BLEK
VUD

2NT= 22-23h
Balans.bez 4kM
snaga u svim bojama.








BARON
PDD
(za4kb)
FLINT
transver
za Major
5+k
Forsing
5+k
Forsing
4-5H
Balans.
GER
BER
TEXAS
transver
za 
TEXAS
transver
za 




7+k,½ solidna boja.
Ulaz ss. Želja manše.




5
Odbrana
Baraž



Mogu}

PASS
Slaba 
podrska.
6+k
Dov.p za
4uMaj.
6/D5k
Dov.p za
4uMaj.
6/D5k
Oću to da
igram.
U
odbr.
Baraž

BID

BID

BID
BLEK
VUD

3
7+k,½ solidna boja.
Ulaz ss. Želja manše




5
Odbrana
Baraž




Mogu}

PASS
Dov.p za
4uMaj.
6/D5k
Dov.p za
4uMaj.
6/D5k
Oću to da
igram.

BID
U
odbrani
Baraž

BID

BID
BLEK
VUD

Klasičan baraž.
7+k, 6/7 štihova,
Vanzone/Zona.
PASS je vrlo moguć.
NOVA BOJA je pokušaj nalaž. fita u drugoj boji i forsing je za 1 krug. Otvarač licituje :
3NT/Svoju boju/Podršku.

SKOK U MANŠU je STOP licit.

Moguća je upotreba konvencije sa jasnim pogledom na slem.

3NT, bez snage ss.
Solidan 7k minor.
PASS je vrlo vrlo vrlo 
(više podrazumevan nego) moguć.
Na protivničku KONTRU lako se vratiti na solidnog minora.

PODRŠKA U BOJI je STOP licit.
Moguća je upotreba konvencije sa jasnim pogledom na slem.

 A ili K.ss,
7+ksolidna boja.

Ako nema interesa za SLEM obavezan licit je
na        a na          

Moguća je upotreba konvencije sa jasnim pogledom na slem.

OSTALI OTVORI su baražni i prirodni .



Moguća je upotreba konvencije sa jasnim pogledom na slem.

PRECISION TREF STANDARD:   2 govor otvarača posle otvora 1 (.
1O-1P
1
1
1NT
2
2
2
2
2NT
3
3
3
3
3NT

1
nn
16-21H,
5+4441
16-21H
5+k
16-18H,
balans.
16-21H,
4+k
16-21H,
4+k
22+H,9št
5+k
22+H,9št
5+k
19-21H,
balans.
22+H,9št
5+k
22+H,9št
5+k


24-26H,
balans.

1
,5+

16+H
5+k
16-18H,
balans.
16+H
5+k
16+H
5+k
 GAMA Pitanje
DELTA
PITANJE
19-21H,
balans.
DELTA
PITANJE
DELTA
PITANJE




1
H,5


16-18H,
balans.
16+H
5+k
16+H
5+k
16+H
5+k
 GAMA Pitanje
19-21H,
balans.
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje



1nt
8-10H,

4δ
Pitanje

Pitanje za 4kM.
16+H
5+k
16+H
5+k
16+H
5+k
16-17rH,
balans.
16+H
5+k
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje
g17-18H,
balans.

1
8+H,5




16+H
5+k
16+H
5+k
16+H
5+k
16-18H,
balans.
 GAMA Pitanje
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje
19-21H,
balans.

1
8+H,5+

4δ
Pitanje



16+H
5+k
16+H
5+k
16-18H,
balans.
16+H
5+k
 GAMA Pitanje
DELTA
Pitanje
DELTA
Pitanje
19-21H,
balans.

1nt
11-13H / 
16+H

4NT
19-21H
balans.






BARON
?4k boje
po redu.
16+H
5+k
16+H
5+k
16+H
5+k
16-18H
balans.
–4kMa

1)/)     4-7H + 6/7karatna boja.
Zaključi sam. Partner je bio više nego jasan.

1nt , 14-15H, zadr{ke u svim bojama. 4432/4333 u bkb
Nova boja je početak procesa kjubida u precižn sistemu.

Nakon 1? Dalje se licituje kao i na OTVOR 1NT ali sa spuštenim kriterijumom za 3Hpoena.

Ako je 1x         bio “Nemoguće negativno” tada odgovarač u 2. krugu licituje boju singla sa skokom. Ako je boju singla otvarač javio skače u NT-u.

Nakon 1-2NT-3/3Partner odbija ponuđenu boju sa 3NT daje podršku ili kjubidira.

Odgovori otvarača nakon otvora 1NT.


2
2
2
2NT
3
3
3
3
3NT


nt-2
Stejmen.
F1krug
13-14rH
bez 4kM
4k
oba 4kM
4koja
bez 4k
14g-15h
bez 4kM







nt-2
Baron.
FdoMan.

4k
oba 4kM
4koja
bez 4k
-4kMaj,
ni
5kMi

5332

5332





1nt-33SIGN OFF) 
Otvarač je obavezan da PASSira (ev. povisi u odbrani)

1nt-2nt,                             10-11H Zov u Manšu.
Sa 13-14rH otvarač licituje PAS
14g-15H


1NT-311+H, (5+k)/             Pitanje 3k podrške
1NT-311+H, (5+k)
Sa 3k podrškom otvarač ili licituje 4
ili novom bojom kjubidira
2k
2k


1NT-312-17H,/10Hsa dugim jakom minorom.
PASS jer je ovo SIGN off



1NT-4BERGER konvencija.
Odgovor kao na blekvud.



1NT-4TEKSAS konvencija za .
Mora se odgovoriti               4 HERC



1NT-4TEKSAS konvencija za .
Mora se odgovoriti               4 PIK



1NT-45?TEKSAS konvencija za minore.
Mora se odgovoriti               5 TREF /5KARO



1NT-4NT18-19H.
13H-PASS;        14H-5NT;       15H-6NT



Nakon 1NT-222NT je sad pitanje 4kMinora.
Na ovo otvarač javlja minora ako ga ima 
a ako ga nema licituje 3NT
-Nakon odgovora 34knova boja je početak procesa kjubida inače je licit 3NT

Nakon 1NT-22NT    - 3je sada pitanje distribucije
otvarač:  3sa raspodelom 3433
3   sa raspodelom  443
3   sa raspodelom  442
3NT  sa raspodelom  433
-Nakon što je ovako saznao distribuciju odgovarač zaključuje 3NT ili prijavljuje koja će boja biti adut, na šta otvarač započinje proces kjubidiranja.

2 govor otvarača posle otvora 1(.






i otvora 2NT

1O-1P

1NT
2
2
2
2
2NT
3
3
3
3
3NT

4+
F1krug.

4k
11-13H,
(1-)2k
11-15H,
4+k
11-15H, 5+k
11-13H
4k

14-15H
Bal,2-3k


14-15H,
4k



4+
,F1krug

11-13H,
(1-)2k
11-15H,
4+k
11-15H, 5+k
11-15H
4k
11-13H
4k
14-15H
Bal,2-3k



14-15H
4k


-NT,8-10-4kM
PASS ili 2 u Minoru je SIGN OFF
2NT poziva otvara;a sa maximumom u 3NT
3 u boji je poziv na MANŠU (retko SLEM)

4+4k
Fdo2NT.



11-15H, 5+k
14-15H
4k
14-15H
4k
14-15H
Bal,2-3k






4+4kM,
(,Zov Manš.




Štoper u
hercu
Štoper u
piku
Štoper u
oba maj.

Bez što.
U major.




5+jači 5+kslabfit)
Otvarač će da – da 3kar.podršku bez skoka  
licituje dr. 4karatnu boju bez skoka,
    bez gore navedenog ponovi karo 
- Ako je boja nađena Partner će kjubiditati ili 4NT
- daće 4k podršku na drugolicitovanu boju otvarača.
– zaključiti 3NT ako nema fita ni interesa za slem.

5+jači 5+kslabfit)



5+jači 5+kslabfit)



-NT,
16+Balans.







11-13H
**
14-15H, 5+k
14-15H
4k
14-15H
4k
14-15H
ostalo.

+Baraž
Partner otvarača je pokazao max 10 poena sa pridodatim za nađenu boju. Eventualno defanzivno povisiti.

-NT,14-15-4kM
PASS ili manša u Minoru su dometi
4 u MINORU određuje aduta, Partner može da zaključi MANŠU ili kjubidira

- Nakon Ma/2NT          -Partner će :Vratiti u ako nedostaje koji stoper     /2NT/3/ poziv na 3NT uz otvaračev max.(neg3)     /3NT zaključiti manšu

** - Ako nakon licita -NT-3-Partner licituje on od otvarača traži 4karatnog majora ili 3NT ako nema ni jednog.

PRECISION TREF STANDARD:   2 govor otvarača posle otvora 1(/1(.
1O-1P
1NT
2
2
2
2
2NT
3
3
3
3
3NT


,4+
11-13H,
5332 
11-13H,
4+k
11-13H, 4+k
11-13H,6k
/5ksš
11-13H
4
14-15H,
5
14-15H
5+k
14-15H,
5+k
14-15H
6+k
14-15H
4+k


NT
8-15H,
11-13H,
4+k(3)
11-13H, 4+k
11-13H
6+k
14-15H
4+k
14-15H,
5
14-15H
5+k
14-15H,
5+k
14-15H
6+k



NT
,
11-13H,
4+k(3)
11-13H, 4+k
11-13H
4+k
11-13H
6+k
14-15H,
5
14-15H
5+k
14-15H,
5+k
14-15H
5+k
14-15H
6+k



4+kF1krug

11-13H, 4+k
11-13H,6k
/5ksš
14-15H
4+k
11-13H,
5
11-15H
4+k
14-15H,
5+k
14-15H
6+k

14-15H,
5332


4+kF1krug

11-13H, 4+k
11-13H
4+k
11-13H,6k
/5ksš
11-13H,
5
11-15H
4+k
14-15H,
5+k
14-15H
5+k
14-15H
6+k
14-15H,
5332

11-15H,
4+kF1krug


11-13H,6k
/5ksš
14-15H
4+k
11-13H,
5
11-15H
5+k
11-15H,
4+k
14-15H
6+k

14-15H,
5332

11-15H,
4+kF1krug


11-13H
4+k
11-13H,6k
/5ksš
11-13H,
5
11-15H
5+k
11-15H,
4+k
14-15H
5+k
14-15H
6+k
14-15H,
5332


5+kF1krug



11-13H,6k
/5ksš
11-13H,
5
11-15H
5+k
11-15H,
5+k
11-15H
5+k
14-15H
6+k
14-15H,
5332


8-10Hdp

4dosta distribut.p.,
bar 7 štihova sam.
Moguć
PASS
NEGAT.
poziv

NEGAT.
poziv
NEGAT.
poziv
Defanz.
Odbrana.



1
8-10Hdp

4 dosta distribut.p.,
bar 7 štihova sam.

Moguć
PASS

NEGAT.
poziv
NEGAT.
poziv
NEGAT.
poziv
Defanz.
Odbrana.


Nakon licita 1xx – 
Partner otvarača se 
zadovoljava parcijalnim kontraktom licitom svoje boje ili 


Ako želi manšu on će je izlicitovati.


Slema se odrekao još kad je licitovao 1NT.

PRECISION TREF STANDARD:

2 govor otvarača posle otvora 2(.

1O-1P
2
2
2NT
3
3
3
3

,PDD
za ostale boje.
11-13rH
4k
11-13rH
4k
Štop.u 2 od 3 boje
-4k/
1 štop ss.
13-15H
4k
13g-15H
4k
13g-15H
4k


6+kSlab list.
-Šanse za manšu su veoma male. No ako otvarač ima fit u boji partnera može da povisi na nivo3. Tada partner sa maksimumom svoje lošoće licituje MANŠU

-NT,11-12
Balans, Zov u Manšu
- PASS , 3 ili 3NT su moguće licitacije 
- na 3 partner može zaključiti 3NT 


okoSDP
- PASS ili 3NT su moguće licitacije  


tak6+jači 5+kslabfit)
Otvarač će da – zaključi manšu  
PASIRA
    Na putu do manše KJUBIDIRA

 tak6+jači 5+kslabfit)


 tak6+jači 5+kslabfit)


-NT,13-15štoperi ss.
Ne vidim zašto ovo treba dirati.

**** - Ako nakon licita NT-Partner licituje on  otvarača pita koje su to 2 boje sa štoperima.
ODGOVORI - 3(herc i karo)             3(pik i karo) (pik i herc)

         - Ako nakon licita -Partner licituje on  otvarača pita koja je to boje sa štoperom
ODGOVORI - 3(herc )                      3(pik)           (karo)

2 govor otvarača posle otvora 2(.

1O-1P
3
3
3
3
3
4
4

-NT,11+H,PDD
5143
5134
4144,min
4144,max
444,A/K
5044,min
5044,max

6+kSlab list.
Jedino šta otvarač može da uradi je da PASIRA

-3ilivišeuboji
Partner je rekao koliko bi on da igra. Možeš PASIRATI ili dodati malo za MANŠU


2 govor otvarača posle.slabih 2((
1O-1P
3
3
3
3
3
4
4


-PASS je jedini mogući normalan govor.


-PASS je jedini mogući normalan govor.



Forsing za 1 krug.
-podizanjem nove boje za jedan nivo. otvara~ pokazuje trokaratnu podr{ku
-2 N.T ako ne mo`e da pomogne sa vi{e nego dublom uponuđenoj drugoj boji, 
-Sa singlom pokazuje top onera u minorskoj boji licitiraju}i je
- nemam ništa da prijavim osim svog genija.


Forsing za 1 krug.
- ako otvarač ima solo onera ili dubl on podiže licit u 
- bez ovoga vraća u 

-NT,
Singl 
Singl 
Bez singla
Singl 
-s, Max 
 -Sada je partner na redu da podrži ili javi boju.

-NT,
Singl 
Singl 
Singl 
-s 2k
-s 3k



-PASS je jedini mogući normalan govor.

2 govor otvarača posle otvora 3(3(.

1O-1P

3
3
4
4
4
4

3

3k
-podrške


xxsoloH


3


-podrške



xxsoloH

Nakon pozitivnog odgovora u boji na otvor 1 podrška bez skoka je GAMA asking bid.


ODGOVORI:�1 korak  = uopšte nema top onera u adutu�2 koraka = jedan top oner  i 5karata u adutu�3 koraka = dva top onera   i 5karata u adutu�4 koraka = jedan top oner  i 6karata u adutu�5 koraka = dva top onera   i 6karata u adutu�6 koraka = sva tri top onera.





Nakon postavljenog GAMA asking bida licitacija druge boje je EPSILON asking bid tj kontrole u pitanoj boji.


ODGOVORI:�1 korak = nema kontrole (tri ili više malih karata)


   2 korak = treća kontrola (dama ili dubl)


   3 korak = druga kontrola (kralj ili singl)


   4 korak = prva kontrola (as ili šiken)


   5 korak = A-Q


   6 korak = A-K


   7 korak = A-K-Q


Ako Voditelj sad ponovi boju EPSILON pitanja on želi da zna da li je kontrola honerska ili sečom. Ovo se obično javlja nakon odgovora 2, 3, i 4.


ODGOVORI:�1 korak = kontrola je sečom (dubl, solo ili šiken)


   2 korak = kontrola je honer





Nakon pozitivnog odgovora na otvor 1 skok u novoj boji je DELTA asking bid.


ODGOVORI:�Bez top onera u upitanij boji i bez asa = NT bez skoka�Jedan top oner bez asa sa strane          = Pitana boja bez skoka�Bez top onera i jedan as sa strane        = Boja asa bez skoka�Jedan top oner i jedan as sa strane       = Skok u boji Asa�Bez top onera i dva asa sa strane         = Skok u NT-u�Jedan top oner sa dva asa sa strane      = Skok u upitanoj boji





Ako ruci koja pita odgovara ili ne kontrola sečom, ona ponavlja svoj asking bid. �


Ako ima potrebu da ispita kontrolu u drugoj boji, on će da pita u njoj, u kom slučaju je pitanje i za realne kontrole kao i za kontrole sečom. Partner odgovara na osnovu sledeće skale:


   1 korak   = nema kontrole (tri male karte)


   2 koraka = treća kontrola (dama ili dubl)


   3 koraka = druga kontrola (kralj ili singl)


   4 koraka = prva kontrola (as ili šiken)





Ponovljena boja je pitanje HONER ili SEČA.





116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k�
Partner otvarača je pozvao na slem. On ima uz 5karatnu licitovanu boju i podršku u boji otv. Ili je licitovana boja jaka i traži samo min. podršku. Baš sa minimumom i bez ikakvih izgleda za slem otvarač zaključuje MANŠU.�
Ovaj deo nauke nije preciziran u literaturi do koje smo došli pa ajde da koristimo ono šta znamo �-NOVA BOJA BEZ SKOKA - Asking Bid�-4NT        - Blekvud�-5/5 - Slobodnih 5M�
�
�11-13Hd,�max 11H.�
U ovom slučaju nema filozofije. �Otvarač ili PASSIRA ili licituje 4 u MAJORU�
�
�min14Hdp,max11H�         4+k�
Ima li za SLEM odlučuje otvarač (retko je ali se dešava).�
�
14-15H, �4+kPoziv na slem.�Ako nema interes za slem otvarač zaključuje manšu.�
Otvarač sada treba da 1.) pokaže singl, boja bez skoka�a ako ga nema             2.)kjubidira – Boja sa skokom�ili                                 3.)Pita Asove – 4NT�
�
1�1�
Ovo je poziv na slem kojim uz 4+karatnu podršku u prijavljuje i STIF u lic. boji.�
4 U BOJI OTVORA – nisam dovoljno jak za slem


NOVA BOJA             - kjubid.�
�






116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k


116+H,5+k�
Partner otvarača je pozvao na slem. On ima uz 5karatnu licitovanu boju i podršku u boji otv. Ili je licitovana boja jaka i traži samo min. podršku. Baš sa minimumom i bez ikakvih izgleda za slem otvarač zaključuje MANŠU.�
Ovaj deo nauke nije preciziran u literaturi do koje smo došli pa ajde da koristimo ono šta znamo �-NOVA BOJA BEZ SKOKA - Asking Bid�-4NT        - Blekvud�-5/5 - Slobodnih 5M�
�
�11-13Hd,�max 11H.�
U ovom slučaju nema filozofije. �Otvarač ili PASSIRA ili licituje 4 u MAJORU�
�
�min14Hdp,max11H�         4+k�
Ima li za SLEM odlučuje otvarač (retko je ali se dešava).�
�
14-15H, �4+k-s-š. Poziv na slem. Ako nema interes za slem otvarač zaključuje manšu.�
Otvarač sada treba da 1.) pokaže singl, boja bez skoka�a ako ga nema             2.)kjubidira – Boja sa skokom�ili                                 3.)Pita Asove – 4NT�
�
1�1�
Ovo je poziv na slem kojim uz 4+karatnu podršku u prijavljuje i STIF u lic. boji.�
4 U BOJI OTVORA – nisam dovoljno jak za slem


NOVA BOJA             - kjubid.�
�






Ajde da za sada licitujemo na 2NT onako kako smo naučili s tim što je odgovaraču potrebno 2H manje za pojedine govore.





2 govor otvarača posle baražnih otvora.


BARAŽNI OTVORI 3 U MAJORU


- Na partnerov skok u manšu treba PASS.


- Nova partnerova boja je forsing. Sa dublom ili singl HONEROM daj podršku partberu ili passiraj a ako ni to nemaš vraćaj u 3NT ili boju otvora.


OTVOR 3NT


-Ako protivnik da kontru nije teško vratiti u pravu minorsku boju.�- Ako kontre nije bilo partnerovih 4( je pitanje druge kontole, na šta otvarač licituje boju u kojij ima drugu kontrolu ili 4NT ako nema takvu boju.


BARAŽNI OTVORI 4 U MINORU (transver za majora)


-Slabi odgovarač nema šta drugo da uradi nego da učini zahtevani transfer, ali jaka odgovaračka ruka mora da ispita mogućnosti za slem. On naravno može da licitira 4 N.T. a onda direktno u slem, a mo`e i da napravi relej pitajući za drugu kontrolu, licitujući boju neposredno iznad otvora.





INTERVENCIJA PROTIVNIKA na 1(


INTERVENCIJA U BOJI


-sa 0-4H licituj PASS.�-sa 5-8H i petokaratnom bojom, licitirate svoju boju na najnižem mogu|em nivou. �-sa 5-8H i balansiranom kartom KONTRIRAJ�-sa 9+H vi imate forsing u manšu licitiranjem protivničke boje ili sa 1NT. (Kjubid je op{ti�       forsing, dok 1NTsignalizira nebalansiranu distribuciju bez kontrole u protivni~koj boji). �-sa dobrim stoperom u neprijateljskoj boji odgovarač skače u 2 N.T. sa   9-11H 


-sa dobrim stoperom u neprijateljskoj boji odgovarač skače u 3 N.T. sa 12-14H


INTERVENCIJA KONTROM 


-sa 0-7H i 4k( licituj PASS �-sa 0-7H i 0-3k( licituj 1�SYMBOL 168 \f "Symbol"�. �-sa 8+H i dva četvorokaratna majora,REKONTRIRAJ. �-sa 8-10H i balansiranom kartom i najviše jednim ~etvorokaratnim majorom. �-sa svim drugim rukama i 8+H odgovarač licitira kao da je njegov protivnik pasirao.





INTERVENCIJA PROTIVNIKA na otvore koji pokazuju 11-15H :1(/1(/1(





SPUTNIK KONTRA


-Na intervenciju protivnika nakon našeg otvora parterova KONTRA  pokazuje 4karte u bilo kom nelicitovanom majoru  , 8-11H


-Ako je protivnik intervenisao 1 na 1 tada je 1NT 8-11H sa štoperom u protivnikovoj boji. 











